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PEMBANGUNAN SISTEM UJIAN MASUK PERGURUAN 

TINGGI BERBASIS WEB DENGAN FRAMEWORK 

LARAVEL (STUDI KASUS UNIVERSITAS ATMA JAYA 

YOGYAKARTA) 

 

INTISARI 
 

I Gede Krisna Sandi Saputra (15 07 08588) 

 

Ujian mandiri merupakan salah satu metode pendaftaran yang umum ditawarkan 

oleh Perguruan Tinggi dalam melakukan penerimaan mahasiswa baru. Universitas 

Atma Jaya Yogyakarta (UAJY) sebagai salah satu Perguruan Tinggi di Indonesia 

menawarkan metode ujian mandiri khusus yang dilaksanakan sebelum 

pengumuman kelulusan siswa SMA/Sederajat yang disebut Jalur Antara yang dapat 

dilaksanakan di kampus atau di sekolah terpilih menggunakan aplikasi desktop. 

Terdapat kendala waktu dalam hal instalasi aplikasi pada komputer sekolah yang 

dipilih untuk melaksanakan ujian. Untuk mengatasi kendala tersebut, UAJY 

berinisiatif mengembangkan sistem ujian ini pada peron web. 

Sistem ujian berbasis web yang dikembangkan akan memiliki fungsionalitas seperti 

pengelolaan data bagi administrator, serta ujian dan melihat hasil bagi peserta. 

Sistem yang dikembangkan akan menerapkan arsitektur Model View Controller 

atau pemisahan komponen sistem menjadi tiga bagian agar lebih mudah 

dikembangkan dan dipelihara. Sistem akan dikembangkan dengan kerangka kerja 

atau framework Laravel dalam mengimplementasikan arsitektur Model View 

Controller tersebut. 

Hasil yang dicapai dari penelitian ini adalah sebuah sistem berbasis web yang 

mampu mengakomodasi kegiatan ujian Jalur Antara di UAJY. Proses yang telah 

mampu diakomodasi, meliputi pengelolaan data soal, program studi, peserta, jadwal 

ujian, dan detail ujian bagi admin, serta menjawab soal-soal ujian dan melihat hasil 

akhir ujian bagi peserta. Sistem yang dikembangkan juga telah lolos uji 

menggunakan metode pengujian unit test PHP dengan hasil lolos total 19 dari 19 

assertion yang menandakan sistem ini telah handal untuk digunakan. 

 

Kata kunci: Jalur Antara UAJY, ujian, penerimaan mahasiswa baru, web 
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