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INTISARI 

PEMBANGUNAN APLIKASI MOBILE INFORMASI PENYEWAAN MOBIL 
BERBASIS LOCATION BASED SERVICE DI YOGYAKARTA 

 

Intisari 

Ahmad Syahid Amiruddin 

15 07 08592 

 

Yogyakarta merupakan salah satu kota di Indonesia yang memiliki jumlah wisatawan 
terbanyak. Tercatat bahwa pada tahun 2017 Yogyakarta memiliki 131 jumlah wisata 
yang terdiri dari wisata alam, obyek wisata budaya, wisata buatan, dan desa/kampung 
wisata. Banyaknya destinasi wisata ini sangat sulit di jangkau dengan kendaraan umum 
dan membuat para wisatawan sangat sulit menuju tempat wisata yang mereka inginkan. 

Dari hal tersebut maka wisatawan sangat membutuhkan kendaraan yang dapat mereka 
gunakan. Salah satu cara yaitu dengan mencari tempat penyewaan mobil. Dengan hal 
ini maka dibutuhkan sebuah sistem aplikasi mobile berbasis Location Based Service 
(LBS) yang dapat memudahkan para wisatawan untuk mencari tempat penyewaan 
mobil yang dapat mereka gunakan ke tempat tujuan. Adapun fitur-fitur yang disediakan 
yaitu lokasi-lokasi tempat penyewaan mobil, informasi tempat penyewaan mobil, dan 
mampu melacak jalur yang akan ditempuh menuju tempat penyewaan mobil. 

Hasil yang didapatkan dari pembuatan  sistem ini adalah sebuah aplikasi mobile 
informasi penyewaan mobil berbasis Location Based Service (LBS) di Yogyakarta 
yang menyediakan informasi lokasi-lokasi penyewaan mobil dan  mampu 
memudahkan para wisatawan mencari tempat penyewaan mobil di Yogyakarta dengan 
hasil pengujian sebanyak 3,629 skala 4. 

 

Kata Kunci  : Location Based Service, Penyewaan Mobil, Aplikasi Mobile, 

Yogyakarta. 
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