BAB 1
PENDAHUL UAN

1.1 Latar Bel akang

Per kembangan teknol ogi konputer pada saat ini
begitu pesat. Hanpir senua bi dang nenggunakan teknol og
konput er. Dengan perkenbangan teknol ogi konputer saat
ini, tentu saja nenbawa danpak positif salah satunya
adal ah nenci pt akan si stem keamanan ruangan dalam hal
pengawasan yang efisien, nyaman, dan efektif.

Keamanan ruang nencakup runmah atau ruang kerja
sangat nenerl ukan pengawasan, terlebih saat kita
ti nggal kan karena sesuatu hal yang penting. Senentara
di satu sisi lain rumah atau ruang kerja yang kita
ti nggal kan berisi barang berharga atau penting harus
dal am keadaan anman dari kejahatan orang yang tidak
bertanggung jawab. O eh karena itu diperlukan suatu
al at yang dapat nengawasi situasi runah atau ruang
kerja kita.

Apl i kasi yang akan dibuat ini berbekal dari
pemanf aat an teknol ogi yang sudah ada untuk penbuatan
suatu al at tersebut. Perkenbangan teknol ogi akhir-akhir
ini telah mem cu perkenbangan teknologi baru sebagai
media untuk nmewujudkan inpian rmanusia akan aplikas
pengendal i an jarak jauh. Peral atan yang dapat di kontro
adal ah sebuah kanmera yang dapat nenganbil ganbar.
Sehi ngga dapat menggant i kan pet ugas dalam ha

pengawasan situasi ruangan.



1.2 Runusan Masal ah
Ber dasar kan | at ar bel akang di at as,
per masal ahannya adal ah:
1. Bagaimana cara penbuatan aplikasi pengendal i an
Webcamnr berbasi s Sns Gat eway?
2. Bagaimana cara nengirinkan hasil capture nelalu

email secara otonmtis?

1.3 Batasan Msal ah
Dal am penyusunan proposal ini, penulis nenberi

bat asan terhadap sistem yang akan dibuat. Batasan-

bat asan tersebut antara | ain:

1. Pengontrol webcam nenggunakan 1 buah tel epon genggan
dan beberapa noner tel epon yang sudah terdaftar.

2. Menerlukan 1 buah USB nodem

3. Mengkontrol 1 buah webcam di suatu ruangan dengan
menggunakan sns.

4. Menganbi | ganmbar untuk nenget ahui situasi ruangan.

5. Mengirinkan hasil ganbar yang diterima kanmera ke
emai | .

6. Menggunakan emai |l googl e pada peneri ma dan pengirim.

7. Di gunakan dalam 1 unit CPU.

8. Proses controlling dirancang untuk nelayani single
user.

9. Sistem operasi yang di gunakan adal ah W ndows XP pada

penmbuat an program

1.4 Maksud dan Tuj uan
1. Menginplinmentasi kan aplikasi pengendalian Wbcarn
berbasis Sns Gateway dengan Mcrosoft Visua
Studi 0 2010 dengan bahasa penrograman C#.
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Mengi npl i nent asi kan cara nmengiri nkan hasil capture
ganbar yang diterim webcam kenudi an di ki ri nkan ke
emai | yang terhubung dengan internet.

Met odol ogi Penelitian

Adapun beber apa net ode yang di gunakan adal ah :

. Met ode Penelitian Perpustakaan

Met ode dengan nenpelajari literatur, buku atau
brosur yang ada kaitannya dengan objek yang
di buat. Kegunaan netode ini adalah diharapkan
dapat nenpertegas teori serta keperluan analisa
dan nendapat kan data dal am penbuatan Tugas Akhir

ini.

. Pengamat an (Qobservasi)

Met ode Observasi adal ah tekni k pengunpul an data
dan informasi dari pengamatan | angsung objek
per masal ahan guna nenunjang penbuatan topik

skri psi .

. Pembangunan Per angkat Lunak

a. Analisis
Menganal i sis  permasal ahan yang nmuncul dan
menent ukan spesi fi kasi system vyang di buat.
Hasi| analisis adalah berupa nodel perangkat
| unak yang dituliskan dalam dokunen teknis
Spesi fi kasi Kebut uhan Perangkat Lunak (SKPL).

b. Perancangan
Merancang sistem berdasarkan hasil analisis
yang telah dilakukan. Perancangan dil akukan
unt uk mendapat kan deskri psi arsitektural
perangkat |unak, deskripsi data dan deskripsi



prosedural . Hasil perancangan berupa dukunen
Deskri psi Perancangan Perangkat Lunak (DPPL).

. Pengkodean
Mengi npl enent asi kan hasil rancangan ke dal am
program Hasil tahap i1ni adalah kode sunber

yang sudah siap di eksekusi .

. Penguj i an

Menguji sistem yang telah dibuat pada | angkah
pengkodean. Pengujian dilakukan untuk nenguji
fungsi onal perangkat |unak apakah sudah sesua

dengan yang di but uhkan dal am dokunen.

1.6 Sistemati ka Penul i san

Dal am penulisan tugas akhir ini, dipergunakan

si stemati ka penbahasan sebagai beri kut:

BAB |

BAB ||

BAB | ||

PENDAHUL UAN

Bagian ini berisi informasi nengenai |atar
bel akang masal ah, runmusan masal ah, batasan
masal ah, tujuan penyusunan tugas akhir, metode
yang di gunakan, dan sistematika penulisan
tugas akhir.

TI NJAUAN PUSTAKA

Bagian ini berisi nengenai beberapa aplikasi
yang telah dibuat dan relevan dengan
per masal ahan yang di bahas dalam penulisan
tugas akhir ini.

LANDASAN TECR

Bagi an ini berisi nengenai beberapa teori yang
rel evan dengan pernmasal ahan yang di bahas dal am
penul i san tugas akhir ini.



BAB 1V ANALI SIS dan PERANCANGAN S| STEV
Bab I ni beri si t ent ang tinjauan aspek
informati ka berupa analisis dan perancangan
perangkat |unak yang terdiri dari spesifikasi
kebut uhan dan deskri psi perangkat | unak.

BAB V | MPLEMENTASI SI STEV dan PENGUJI AN
PENUTUP
Bab ini berisi tentang inplenentasi program
yang telah dihasilkan, ganbaran umum si sten,
dan pengujian sistem

BAB VI KESI MPULAN dan SARAN
Beri si nmengenai kesinpulan yang dapat dianbil
dari penyusunan tugas akhir, serta saran-saran
penulis yang di harapkan dapat bermanfaat bagi
pi hak-pi hak lain yang berkepentingan untuk
pengenbangan | ebi h | anj ut.

DAFTAR PUSTAKA

LAMPI RAN



