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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

6.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan tahap-tahap yang telah dilakukan yaitu 

tahap analisis, perancangan sistem, pengkodean dan 

pengujian, maka terdapat beberapa kesimpulan yaitu:  

1. Sistem Pakar Untuk Cabai Merah (SIPARCE) telah 

berhasil dikembangkan dan dapat digunakan oleh 

pembudidaya cabai merah, pakar ataupun departemen yang 

bergerak dalam bidang pertanian seperti Departemen 

Pertanian. 

2. Sistem Pakar Untuk Cabai Merah  (SIPARCE) berhasil 

melakukan diagnosa penyakit pada tanaman cabai merah 

dan memberikan informasi serta solusi terhadap 

penyakit tersebut. 

6.2 Saran 
Beberapa hal yang disarankan untuk pengembangan lebih 

lanjut SIPARCE adalah sebagai berikut: 

1. Menambahkan gejala dan penyakit pada perangkat lunak 

ini. 

2. Menambah foto dan detail informasi untuk setiap 

penyakit pada tanaman cabai merah agar user lebih 

memahami tentang penyakit cabai merah yang ingin 

diketahuinya. 

3. Mengembangkan perangkat lunak ini dalam bentuk mobile 

sehingga lebih mudah untuk di akses. 
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1 Pendahuluan 

1.1 Tujuan 
Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak 

(SKPL) ini merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan 

perangkat lunak SIPARCE (Sistem Pakar Cabai Merah) 

untuk mendefinisikan kebutuhan perangkat lunak yang 

meliputi antarmuka eksternal (antarmuka antara sistem 

dengan sistem lain perangkat lunak dan perangkat keras, 

dan pengguna), serta mendefinisikan fungsi perangkat 

lunak. SKPL-SIPARCE ini juga mendefinisikan batasan 

perancangan perangkat lunak. 

 

1.2 Lingkup Masalah 
Perangkat Lunak SIPARCE dikembangkan dengan tujuan 

untuk: 

1. Memilih dan mengidentifikasi gejala-gejala 

penyakit pada tanaman cabai merah. 

2. Menangani pengelolaan Admin. 

3. Menangani pengelolaan jenis penyakit pada 

tanaman cabai merah. 

4. Menangani pengelolaan penanganan dari penyakit 

cabai merah. 

5. Menangani pengelolaan gejala dari penyakit 

tanaman cabai merah. 

6. Menangani pengelolaan relasi antara gejala dan 

penyakit tanman cabai merah. 

Perangkat lunak SIPARCE ini berjalan pada 

lingkungan dengan basis website. 
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1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan 
Daftar definisi akronim dan singkatan : 

Keyword/Phrase Definisi 

SKPL Merupakan spesifikasi kebutuhan dari 

perangkat lunak yang  akan dikembangkan. 

SKPL-SIPARCE-

XXX 

Kode yang merepresentasikan kebutuhan pada

SIPARCE (Sistem Pakar Cabai Merah) dimana 

XXX merupakan nomor fungsi produk. 

SIPARCE Perangkat lunak sistem pakar mengenai 

penyakit pada cabai merah yang akan 

dibangun. 

Internet Internet merupakan istilah umum yang 

dipakai untuk menunjuk Network global yang 

terdiri dari �omputer dan layanan servis 

dengan sekitar 30 sampai 50 juta pemakai 

�omputer dan puluhan layanan informasi 

termasuk e-mail, FTP, dan World Wide Web. 

ERD Entity Relationship Diagram merupakan 

teknis grafis/diagram yang menggambarkan 

objek dan hubungan antar objek. 

Admin Orang yang mengelola user yang menggunakan 

perangkat lunak, gejala penyakit pada 

tanaman cabai merah dan penanganan 

penyakit terhadap cabai merah 

 

1.4 Referensi 
Referensi yang digunakan pada perangkat lunak 

tersebut adalah: 

1. Abraham, Ajith, 2005, Rule-based Expert Systems, 

Handbook of Measuring System Design, John Wiley & 

Sons, Ltd. 
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2. Arhami, Muhammad, 2005, Konsep Dasar Sistem Pakar, 

Andi, Yogyakarta. 

3. Arsyad, Sagi, 2008, Pengenalan .NET dan C#, 

Microsoft, Innovation Center, Universitas 

Indonesia. 

4. Aziz, Farid, 1994, Belajar Sendiri Pemrograman 

Sistem Pakar, PT Elex Media Komputindo, Jakarta. 

5. Guerrero Carlos, Juiz Carlos and Puigjaner Ramon, 

2010, Rule-Based System to Improve Performance on 

Mash-up Web Applications Advances in Soft 

Computing, Volume 79/2010, 577-584. 

6. Masel Dale T., A. William, P. Judd Young and 

Robert, 2009, A Rule-Based Approach to Predict 

Forging Volume for Cost Estimation During Product 

Design, The International Journal of Advanced 

Manufacturing Technology, Volume 46, Numbers 1-4, 

31-41. 

 

1.5 Deskripsi umum (Overview) 
Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 3 bagian 

utama.  Bagian utama berisi penjelasan mengenai dokumen 

SKPL tersebut yang mencakup tujuan pembuatan SKPL, 

ruang lingkup masalah dalam pengembangan perangkat 

lunak tersebut, definisi, referensi dan deskripsi umum 

tentang dokumen SKPL ini. 

Bagian kedua berisi penjelasan umum tentang 

perangkat lunak SIPARCE yang akan dikembangkan, 

mencakup perspektif produk yang akan dikembangkan, 

fungsi produk perangkat lunak, karakteristik pengguna, 

batasan dalam penggunaan perangkat lunak dan asumsi 
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yang dipakai dalam pengembangan perangkat lunak SIPARCE 

tersebut.  

Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci 

tentang kebutuhan perangkat lunak SIPARCE yang akan 

dikembangkan. 

 

2 Deskripsi Kebutuhan 

2.1 Perspektif produk 
SIPARCE merupakan perangkat lunak yang 

dikembangkan untuk mendiagnosis jenis penyakit pada 

tanaman cabai sesuai dengan gejala yang ada. Sistem ini 

diharapkan dapat menjadi pedoman bagi pengguna untuk 

mengurangi penyebaran penyakit pada tanaman cabai merah 

agar produksi tanaman cabai merah terus meningkat. 

Perangkat lunak SIPARCE ini berjalan pada 

multiplatform berbasis web, dan dibuat menggunakan 

bahasa pemrograman PHP Framework. 

Pengguna akan berinteraksi dengan sistem melalui 

antarmuka GUI (Graphical User Interface). Pada sistem 

ini, seperti terlihat pada gambar 1, arsitektur 

perangkat lunak yang digunakan berupa client server, di 

mana semua data disimpan di server. User dapat 

mengakses data yang ada di server tersebut secara on-

line dengan memanggil web service pada website yang 

tersedia di web server.  

Pada aplikasi ini terdapat dua buah role, yaitu 

admin dan guest. Guest akan memilih gejala-gejala 

penyakit pada tanaman cabai merah miliknya dan melihat 

hasil identifikasi penyakit berdasarkan gejala yang 

dialami tanaman cabai merah. Admin dapat melakukan 
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pengelolaan penanganan penyakit dan pengelolaan data 

penyakit pada tanaman cabai merah. 

Input data yang dimasukkan akan disimpan dalam 

database server, sehingga jika ada pencarian data, maka 

data yang diinginkan akan dicari ke database server 

yang selanjutnya dikirimkan ke client yang merequest 

melalui web server. 

Internet

Database ServerWeb Server

Admin

Guest

  Gambar 1. Arsitektur Perangkat lunak SIPARCE 

 

2.2 Fungsi Produk 
Fungsi produk pengembangan perangkat lunak SIPARCE 

adalah sebagai berikut: 

1. Fungsi Login(SKPL-SIPARCE-B-01) 

Fungsi Login merupakan fungsi yang digunakan oleh 

user dengan role Admin untuk masuk ke dalam 

sistem. 

2. Fungsi Identifikasi Penyakit(SKPL-SIPARCE-02) 

Merupakan fungsi yang digunakan user untuk memilih 

gejala-gejala penyakit pada tanaman cabai yang 

akan diidentifikasi oleh sistem dengan menampilkan 

hasil identifikasi penyakit beserta penanganannya. 
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3. Fungsi Kelola Gejala (SKPL-SIPARCE-03) 

a. Fungsi Add Gejala (SKPL-SIPARCE-03-01) 

Fungsi yang digunakan untuk menambahkan 

Gejala baru. 

b. Fungsi Edit Gejala (SKPL-SIPARCE-03-02) 

Fungsi yang digunakan untuk mengubah data 

Gejala. 

c. Fungsi Delete Gejala (SKPL-SIPARCE-03-03) 

Fungsi yang digunakan untuk menghapus data 

Gejala. 

d. Fungsi Display Gejala (SKPL-SIPARCE-03-04) 

Fungsi yang digunakan untuk menampilkan 

data Gejala. 

4. Fungsi Kelola Solusi (SKPL-SIPARCE-04) 

a. Fungsi Add Solusi (SKPL-SIPARCE-04-01) 

Fungsi yang digunakan untuk menambahkan 

solusi baru. 

b. Fungsi Edit Solusi (SKPL-SIPARCE-04-02) 

Fungsi yang digunakan untuk mengubah data 

solusi. 

c. Fungsi Delete Solusi (SKPL-SIPARCE-04-03) 

Fungsi yang digunakan untuk menghapus data 

solusi. 

d. Fungsi Display Solusi (SKPL-SIPARCE-04-04) 

Fungsi yang digunakan untuk menampilkan 

data solusi. 

5. Fungsi Kelola Basis Aturan (SKPL-SIPARCE-05) 

a. Fungsi Add Basis Aturan (SKPL-SIPARCE-05-

01) 

Fungsi yang digunakan untuk menambahkan 

basis aturan baru. 
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b. Fungsi Edit Basis Aturan (SKPL-SIPARCE-05-

02) 

Fungsi yang digunakan untuk mengubah data 

basis aturan. 

c. Fungsi Delete Basis Aturan (SKPL-SIPARCE-

05-03) 

Fungsi yang digunakan untuk menghapus data 

basis aturan. 

d. Fungsi Display Basis Aturan (SKPL-SIPARCE-

05-04) 

Fungsi yang digunakan untuk menampilkan 

data basis aturan. 

6. Fungsi Kelola Penyakit (SKPL-SIPARCE-06) 

a. Fungsi Add Penyakit (SKPL-SIPARCE-06-01) 

Fungsi yang digunakan untuk menambahkan 

Penyakit baru. 

b. Fungsi Edit Penyakit (SKPL-SIPARCE-06-02) 

Fungsi yang digunakan untuk mengubah data 

Penyakit. 

c. Fungsi Delete Penyakit (SKPL-SIPARCE-06-

03) 

Fungsi yang digunakan untuk menghapus data 

Penyakit. 

d. Fungsi Display Penyakit (SKPL-SIPARCE-06-

04) 

Fungsi yang digunakan untuk menampilkan 

data Penyakit. 

7. Fungsi Kelola Penyebab (SKPL-SIPARCE-07) 

a. Fungsi Add Penyebab (SKPL-SIPARCE-07-01) 

Fungsi yang digunakan untuk menambahkan 

Penyebab baru. 
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b. Fungsi Edit Penyebab (SKPL-SIPARCE-07-02) 

Fungsi yang digunakan untuk mengubah data 

Penyebab. 

c. Fungsi Delete Penyebab (SKPL-SIPARCE-07-03) 

Fungsi yang digunakan untuk menghapus data 

Penyebab. 

d. Fungsi Display Penyebab (SKPL-SIPARCE-07-04) 

Fungsi yang digunakan untuk menampilkan data 

Penyebab. 

8. Fungsi Kelola Gejala Akibat Penyakit(SKPL-

SIPARCE-08) 

a. Fungsi Add Gejala Akibat Penyakit (SKPL-

SIPARCE-08-01) 

Fungsi yang digunakan untuk menambahkan 

gejala akibat penyakit baru. 

b. Fungsi Delete Gejala Akibat Penyakit (SKPL-

SIPARCE-08-02) 

Fungsi yang digunakan untuk menghapus data 

gejala akibat penyakit. 

c. Fungsi Display Gejala Akibat Penyakit (SKPL-

SIPARCE-08-03) 

Fungsi yang digunakan untuk menampilkan data 

gejala akibat penyakit. 

9. Fungsi Kelola Penyebab Akibat Penyakit (SKPL-

SIPARCE-09) 

a. Fungsi Add Penyebab Akibat Penyakit (SKPL-

SIPARCE-09-01) 

Fungsi yang digunakan untuk menambahkan 

penyebab akibat penyakit baru. 
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b. Fungsi Delete Penyebab Akibat Penyakit (SKPL-

SIPARCE-09-02) 

Fungsi yang digunakan untuk menghapus data 

penyebab akibat penyakit. 

c. Fungsi Display Penyebab Akibat Penyakit 

(SKPL-SIPARCE-09-03) 

Fungsi yang digunakan untuk menampilkan data 

penyebab akibat penyakit. 

10. Fungsi Kelola Solusi Akibat Penyakit (SKPL-

SIPARCE-10) 

a. Fungsi Add Solusi Akibat Penyakit (SKPL-

SIPARCE-10-01) 

Fungsi yang digunakan untuk menambahkan 

Solusi akibat penyakit baru. 

b. Fungsi Delete Solusi Akibat Penyakit (SKPL-

SIPARCE-10-02) 

Fungsi yang digunakan untuk menghapus data 

Solusi akibat penyakit. 

c. Fungsi Display Solusi Akibat Penyakit (SKPL-

SIPARCE-10-03) 

Fungsi yang digunakan untuk menampilkan data 

Solusi akibat penyakit. 

2.3 Karakteristik Pengguna  
Karakteristik dari pengguna perangkat lunak SIPARCE 

adalah sebagai berikut: 

1. Administrator  

a. Mengerti pengoperasian komputer dan internet. 

b. Mengerti proses pengelolaan sistem yang 

digunakan. 

2. Guest 

a. Mengerti pengoperasian komputer dan internet. 
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2.4 Batasan-batasan 
Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat lunak 

SIPARCE tersebut adalah: 

1. Semua user mengakses SIPARCE melalui website. 

2. Kebijaksanaan Umum  

Kebijaksanaan umum berpedoman pada tujuan dari 

pengembangan perangkat lunak SIPARCE. 

3. Keterbatasan Perangkat Keras 

Keterbatasan perangkat keras dapat diketahui 

kemudian setelah sistem ini berjalan (sesuai 

dengan kebutuhan). 

2.5 Asumsi dan Ketergantungan 
Sistem ini dapat dijalankan berbagai perangkat 

seperti PC, Notebook, Netbook. 

 

3 Kebutuhan khusus  

3.1 Kebutuhan antarmuka eksternal 
Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat lunak 

SIPARCE meliputi kebutuhan antarmuka pemakai, antarmuka 

perangkat keras, antarmuka perangkat lunak, antarmuka 

komunikasi.  

 

3.1.1 Antarmuka pemakai 

Secara umum, pengguna berinteraksi dengan 

antarmuka yang ditampilkan dalam layar komputer dengan 

format multiplatform berbasis web dan pilihan fungsi 

dan form untuk pengisian data dan tampilan informasi 

pada layar komputer. 
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3.1.2 Antarmuka perangkat keras 

Antarmuka perangkat keras yang digunakan dalam 

perangkat lunak SIPARCE adalah: 

1. PC 

2. Keyboard 

3. Mouse 

 

3.1.3 Antarmuka perangkat lunak 

Perangkat lunak yang dibutuhkan dalam 

mengoperasikan perangkat lunak SIPARCE adalah sebagai 

berikut: 

a. Nama : MySQL 5 

 Sumber  : Sun Microsystem 

Sebagai database yang dibutuhkan dalam 

mengoperasikan perangkat lunak SIPARCE. Database 

management system atau dikenal sebagai database 

yang berguna untuk menyimpan data dari sistem. 

Pembangunan perangkat lunak ini menggunakan 

database management system dengan nama MySQL 5. 

b. Nama : Apache 

 Sumber : Apache Software Foundation 

Sebagai web server. Web server yang merupakan 

sebuah perangkat lunak server yang berfungsi 

menerima permintaan HTTP atau HTTPS dari klien yang 

dikenal dengan web browser dan mengirimkan kembali 

hasilnya dalam bentuk halaman-halaman web yang 

umumnya berbentuk dokumen HTML dengan menggunakan 

Apache. Apache adalah salah satu web server yang 

paling populer, yang dapat menjalankan script dari 

PHP. Web Server juga merupakan sebuah komputer yang 

menyediakan layanan untuk internet. Agar dapat 
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memasukkan web yang telah rancang ke dalam 

internet, maka sebelumnya harus memiliki ruangan 

terlebih dahulu dalam internet, dan ruangan ini 

disediakan oleh server. Itulah mengapa disebut Web 

Server 

c. Nama  : Firefox, Opera, Chrome 

 Sebagai web browser. 

d. Nama  : PHP 

Sebagai bahasa pemrograman yang digunakan untuk 

membangun sistem SIPARCE. 

 

3.1.4 Antarmuka Komunikasi 

Antarmuka komunikasi perangkat lunak SIPARCE 

menggunakan TCP/IP karena perangkat ini digunakan untuk 

mendukung mode sistem client-server dengan media 

komunikasi internet. 

 

3.2 Kebutuhan fungsionalitas Perangkat Lunak 
3.2.1 DFD Level 0 SIPARCE 

3.2.1.1 Entitas Data 

Entitas data eksternal yang terlibat dalam 

pengembangan perangkat lunak SIPARCE adalah:  

Nama Kode 

Administrator Admin 

Guest Guest 

 

3.2.1.2 Proses 

Proses dalam perangkat lunak SIPARCE yaitu menerima 

permintaan berupa data-data dari administrator kemudian 

memprosesnya menjadi informasi yang dikehendaki sesuai 

permintaan dari pengguna. 
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3.2.1.3 Topologi 

Topologi dari proses perangkat lunak SIPARCE dapat 

dilihat pada gambar di bawah ini: 

Administrator
SIPARCE

Guest

- Data_Login
- Data_Gejala
- Data_Solusi
- Data_Basis_Aturan
- Data_Penyakit
- Data_Penyebab
- Data_Gejala_Akibat_Penyakit
- Data_Penyebab_Akibat_Penyakit
- Data_Solusi_Akibat_Penyakit

- Data_Penyakit
- Data_Solusi
- Data_Penyebab
- Data_Hasil- Data_Gejala

- Data_Solusi
- Data_Basis_Aturan
- Data_Penyakit
- Data_Penyebab
- Data_Gejala_Akibat_Penyakit
- Data_Penyebab_Akibat_Penyakit
- Data_Solusi_Akibat_Penyakit

Data_Gejala

Gambar 2. Data Flow Diagram Level 0 SIPARCE 

 

3.2.2 DFD Level 1 SIPARCE 

3.2.2.1 Entitas Data 

Entitas data eksternal sesuai dengan entitas data 

pada DFD Level 0. 

 

3.2.2.2 Proses 

Proses yang terjadi pada DFD Level 1 mencakup 11 bagian 

adalah: 

1. Kelola Gejala 

Adalah fungsi yang digunakan untuk menangani 

pengelolaan gejala dalam basis data. 

2. Kelola Solusi 

Adalah fungsi yang digunakan untuk menangani 

pengelolaan solusi dalam basis data. 
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3. Kelola Basis Aturan 

Adalah fungsi yang digunakan untuk menangani 

pengelolaan basis aturan dalam basis data. 

4. Kelola Penyakit 

Adalah fungsi yang digunakan untuk menangani 

pengelolaan penyakit dalam basis data. 

5. Kelola Penyebab 

Adalah fungsi yang digunakan untuk menangani 

pengelolaan penyebab dalam basis data. 

6. Kelola Gejala Akibat Penyakit 

Adalah fungsi yang digunakan untuk menangani 

pengelolaan gejala akibat penyakit dalam basis 

data. 

7. Kelola Penyebab Akibat Penyakit 

Adalah fungsi yang digunakan untuk 

menangani pengelolaan penyebab akibat penyakit 

dalam basis data. 

8. Kelola Solusi Akibat Penyakit 

Adalah fungsi yang digunakan untuk 

menangani pengelolaan solusi akibat penyakit 

dalam basis data. 

9. Identifikasi Penyakit 

Adalah fungsi yang digunakan untuk 

menangani identifikasi penyakit. 

10. Informasi Penyakit 

Adalah fungsi yang digunakan untuk 

menangani identifikasi penyakit. 

11. Usulan Penyakit 

Adalah fungsi yang digunakan untuk 

menangani identifikasi penyakit. 
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3.2.2.3 Topologi  

Login Valid

 
Gambar 3. Data Flow Diagram Level 1 SIPARCE 
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3.2.3 DFD Level 2 Kelola Gejala 

3.2.3.1 Entitas Data 

Entitas data yang terlibat dalam proses kelola 

gejala adalah bagian yang memiliki level admin. 

 

3.2.3.2 Proses 
Proses yang terjadi dalam DFD Level 2 proses 

Kelola Gejala dikelompokkan atas 4 bagian yaitu: 

1. Add Gejala, adalah proses untuk menambahkan data 

gejala baru ke dalam basis data. 

2. Edit Gejala, adalah proses untuk mengganti data 

gejala yang ada dalam basis data. 

3. Delete Gejala, adalah proses untuk menghapus data 

gejala dari basis data. 

4. Display Gejala, adalah proses untuk menampilkan 

data gejala yang ada dalam basis data. 

 

3.2.3.3 Topologi 

3.2
Add Gejala

3.4
Delete 
Gejala

3.5
Tampil 
Gejala

Data Gejala

ADMINISTRATOR

Data_Gejala

Data_
GejalaData_Gejala

Data 
Gejala

yang akan 
didelete

Data Gejala 
yang dipilih

Data deleted

Login Valid 
(1) 3.1

Pilih Menu

Data_Gejala

Data_Menu

Data_Menu

Data_Menu

Data_Menu

Data_Menu

3.3
Edit Gejala

Data_
Gejala

Data 
Gejala yang 
akan Diedit

Gambar 4. Data Flow Diagram Level 2 Pengelolaan Gejala 

 

 

 



Program Studi Teknik Informatika SKPL – SIPARCE 22/ 34 

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika 

 

3.2.4 DFD Level 2 Kelola Solusi 

3.2.4.1 Entitas Data 

Entitas data yang terlibat dalam proses kelola 

solusi adalah bagian yang memiliki level admin. 

 

3.2.4.2 Proses 
Proses yang terjadi dalam DFD Level 2 proses 

Kelola Solusi dikelompokkan atas 4 bagian yaitu: 

1. Add Solusi, adalah proses untuk menambahkan data 

solusi baru ke dalam basis data. 

2. Edit Solusi, adalah proses untuk mengganti data 

solusi yang ada dalam basis data. 

3. Delete Solusi, adalah proses untuk menghapus data 

solusi dari basis data. 

4. Display Solusi, adalah proses untuk menampilkan 

data solusi yang ada dalam basis data. 

 

3.2.4.3 Topologi 

4.2
Add Solusi

4.4
Delete 
Solusi

4.5
Tampil 
Solusi

Data Solusi

ADMINISTRATOR

Data_Solusi

Data_
SolusiData_Solusi

Data Solusi
yang akan 

didelete

Data Solusi 
yang dipilih

Data deleted

Login Valid 
(1) 4.1

Pilih Menu

Data_Solusi

Data_Menu

Data_Menu

Data_Menu

Data_Menu

Data_Menu

4.3
Edit Solusi

Data_
Solusi

Data 
Solusi yang 
akan Diedit

Gambar 5. Data Flow Diagram Level 2 Pengelolaan Solusi 
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3.2.5 DFD Level 2 Kelola Basis Aturan 

3.2.5.1 Entitas Data 

Entitas data yang terlibat dalam proses kelola 

solusi adalah bagian yang memiliki level admin. 

 

3.2.5.2 Proses 
Proses yang terjadi dalam DFD Level 2 proses 

Kelola Basis Aturan dikelompokkan atas 3 bagian yaitu: 

1. Add Basis Aturan, adalah proses untuk menambahkan 

data basis aturan baru ke dalam basis data. 

2. Delete Basis Aturan, adalah proses untuk menghapus 

data basis aturan dari basis data. 

3. Display Basis Aturan, adalah proses untuk 

menampilkan data basis aturan yang ada dalam basis 

data. 

 

3.2.5.3 Topologi 

5.2
Add Basis 

Aturan

5.4
Delete Basis 

Aturan

5.5
Tampil 
Basis 
Aturan

Data Basis Aturan

ADMINISTRATOR

Data_Basis
_Aturan

Data_
Basis 

_AturanData_Basis_Aturan

Data Basis 
Aturan

yang akan 
didelete

Data Basis 
Aturan yang 

dipilih

Data deleted

Login Valid 
(1) 5.1

Pilih Menu

Data_Basis_Aturan

Data_Menu

Data_Menu

Data_Menu

Data_Menu

Data_Menu

5.3
Edit Basis 

Aturan

Data 
_Basis 
_Aturan

Data 
Basis 

Aturan yang 
akan Diedit

Gambar 6. Data Flow Diagram Level 2 Pengelolaan Basis Aturan 
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3.2.6 DFD Level 2 Kelola Penyakit 

3.2.6.1 Entitas Data 

Entitas data yang terlibat dalam proses kelola 

penyakit adalah bagian yang memiliki level admin. 

 

3.2.6.2 Proses 
Proses yang terjadi dalam DFD Level 2 proses 

Kelola Penyakit dikelompokkan atas 4 bagian yaitu: 

1. Add Penyakit, adalah proses untuk menambahkan data 

penyakit baru ke dalam basis data. 

2. Edit Penyakit, adalah proses untuk mengubah data 

penyakit yang ada di dalam basis data. 

3. Delete Penyakit, adalah proses untuk menghapus data 

penyakit dari basis data. 

4. Display Penyakit, adalah proses untuk menampilkan 

data penyakit yang ada dalam basis data. 

 

3.2.6.3 Topologi 

6.2
Add 

Penyakit

6.4
Delete 

Penyakit

6.5
Tampil 

Penyakit

Data Penyakit

ADMINISTRATOR

Data_
Penyakit

Data_
PenyakitData_Penyakit

Data 
Penyakit 

yang akan 
didelete

Data Penyakit
yang dipilih

Data deleted

Login Valid 
(1) 6.1

Pilih Menu

Data_Penyakit

Data_Menu

Data_Menu

Data_Menu

Data_Menu

Data_Menu

6.3
Edit 

Penyakit

Data_
Penyakit

Data 
Penyakit 

yang akan 
Diedit

Gambar 7. Data Flow Diagram Level 2 Pengelolaan Penyakit 
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3.2.7 DFD Level 2 Kelola Penyebab 

3.2.7.1 Entitas Data 

Entitas data yang terlibat dalam proses kelola 

penyebab adalah bagian yang memiliki level admin. 

 

3.2.7.2 Proses 
Proses yang terjadi dalam DFD Level 2 proses 

Kelola Penyebab dikelompokkan atas 4 bagian yaitu: 

1. Add Penyebab, adalah proses untuk menambahkan data 

penyebab baru ke dalam basis data. 

2. Edit Penyebab, adalah proses untuk mengubah data 

penyebab yang ada di dalam basis data. 

3. Delete Penyebab, adalah proses untuk menghapus data 

penyebab dari basis data. 

4. Display Penyebab, adalah proses untuk menampilkan 

data penyebab yang ada dalam basis data. 

 

3.2.7.3 Topologi 

7.2
Add 

Penyebab

7.4
Delete 

Penyebab

7.5
Tampil 

Penyebab

Data Penyebab

ADMINISTRATOR

Data_
Penyebab

Data_
PenyebabData_Penyebab

Data 
Penyebab 
yang akan 

didelete

Data Penyebab 
yang dipilih

Data deleted

Login Valid 
(1) 7.1

Pilih Menu

Data_Penyebab

Data_Menu

Data_Menu

Data_Menu

Data_Menu

Data_
Menu

7.3
Edit 

Penyebab

Data_
Penyebab

Data 
Penyebab 
yang akan 

Diedit

Gambar 8. Data Flow Diagram Level 2 Pengelolaan Penyebab 
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3.2.8 DFD Level 2 Kelola Gejala Akibat Penyakit 

3.2.8.1 Entitas Data 

Entitas data yang terlibat dalam proses kelola 

gejala akibat penyakit adalah bagian yang memiliki 

level admin. 

 

3.2.8.2 Proses 
Proses yang terjadi dalam DFD Level 2 proses 

Kelola Gejala Akibat Penyakit dikelompokkan atas 4 

bagian yaitu: 

1. Add Gejala Akibat Penyakit, adalah proses untuk 

menambahkan data gejala akibat penyakit baru ke 

dalam basis data. 

2. Edit Gejala Akibat Penyakit, adalah proses untuk 

mengubah data gejala akibat penyakit yang ada di 

dalam basis data. 

3. Delete Gejala Akibat Penyakit, adalah proses untuk 

menghapus data gejala akibat penyakit dari basis 

data. 

4. Display Gejala Akibat Penyakit, adalah proses untuk 

menampilkan data gejala akibat penyakit yang ada 

dalam basis data. 
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3.2.8.3 Topologi 

  
Gambar 9. Data Flow Diagram Level 2 Pengelolaan Gejala Akibat 

Penyakit 

 

3.2.9 DFD Level 2 Kelola Penyebab Akibat Penyakit 

3.2.9.1 Entitas Data 

Entitas data yang terlibat dalam proses kelola 

penyebab akibat penyakit adalah bagian yang memiliki 

level admin. 

 

3.2.9.2 Proses 
Proses yang terjadi dalam DFD Level 2 proses 

Kelola Penyebab Akibat Penyakit dikelompokkan atas 3 

bagian yaitu: 

1. Add Penyebab Akibat Penyakit, adalah proses untuk 

menambahkan data penyebab akibat penyakit baru ke 

dalam basis data. 

2. Delete Penyebab Akibat Penyakit, adalah proses 

untuk menghapus data penyebab akibat penyakit dari 

basis data. 

3. Display Penyebab Akibat Penyakit, adalah proses 

untuk menampilkan data penyebab akibat penyakit 

yang ada dalam basis data. 
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3.2.9.3 Topologi 

 
Gambar 10. Data Flow Diagram Level 2 Pengelolaan Penyebab Akibat 

Penyakit 

 

3.2.10 DFD Level 2 Kelola Solusi Akibat Penyakit 

3.2.10.1 Entitas Data 

Entitas data yang terlibat dalam proses kelola 

solusi akibat penyakit adalah bagian yang memiliki 

level admin. 

 

3.2.10.2 Proses 
Proses yang terjadi dalam DFD Level 2 proses 

Kelola Penyebab Akibat Penyakit dikelompokkan atas 3 

bagian yaitu: 

1. Add Solusi Akibat Penyakit, adalah proses untuk 

menambahkan data solusi akibat penyakit baru ke 

dalam basis data. 

2. Delete Solusi Akibat Penyakit, adalah proses untuk 

menghapus data solusi akibat penyakit dari basis 

data. 
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3. Display Solusi Akibat Penyakit, adalah proses untuk 

menampilkan data solusi akibat penyakit yang ada 

dalam basis data. 

 

3.2.10.3 Topologi 

  
Gambar 11. Data Flow Diagram Level 2 Pengelolaan Solusi Akibat 

Penyakit 

 

4 Deskripsi Proses 

4.1 Fungsi Identifikasi Penyakit (SKPL-SIPARCE-02) 
4.1.1 Entitas Data Masukan 

Entitas data masukan dalam proses identifikasi 

penyakit adalah gejala penyakit dan probabilitasnya. 

 

4.1.2 Algoritma Formula dari Proses 

Algoritma atau proses dari fungsi identifikasi 

penyakit ini akan menerima masukan gejala penyakit dan 

probabilitas gejala penyakit tersebut. 

 

4.1.3 Entitas Data Keluaran 

Entitas data keluaran dari proses ini adalah data 

penyakit. 

 

 



Program Studi Teknik Informatika SKPL – SIPARCE 30/ 34 

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika 

 

4.2 Fungsi Kelola Gejala (SKPL-SIPARCE-03) 
4.2.1 Entitas Data Masukan 

Entitas data masukan dalam proses kelola gejala 

adalah nama gejala. 

 

4.2.2 Algoritma Formula dari Proses 

Algoritma atau proses dari fungsi kelola gejala 

ini akan menerima masukan nama gejala tersebut. 

 

4.2.3 Entitas Data Keluaran 

Entitas data keluaran dari proses ini adalah data 

nama gejala. 

 

4.3 Fungsi Kelola Solusi (SKPL-SIPARCE-04) 
4.3.1 Entitas Data Masukan 

Entitas data masukan dalam proses kelola solusi 

adalah solusi penyakit. 

 

4.3.2 Algoritma Formula dari Proses 

Algoritma atau proses dari fungsi kelola solusi 

ini akan menerima masukan solusi penyakit tersebut. 

 

4.3.3 Entitas Data Keluaran 

Entitas data keluaran dari proses ini adalah solusi 

penyakit. 

 

4.4 Fungsi Kelola Basis Aturan (SKPL-SIPARCE-05) 
4.4.1 Entitas Data Masukan 

Entitas data masukan dalam proses kelola basis 

aturan adalah id gejala dan id penyakit. 
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4.4.2 Algoritma Formula dari Proses 

Algoritma atau proses dari fungsi kelola basis 

aturan ini akan menerima masukan id gejala dan id 

penyakit tersebut. 

 

4.4.3 Entitas Data Keluaran 

Entitas data keluaran dari proses ini adalah id 

gejala dan id penyakit. 

 

4.5 Fungsi Kelola Penyakit (SKPL-SIPARCE-06) 
4.5.1 Entitas Data Masukan 

Entitas data masukan dalam proses kelola penyakit 

adalah nama penyakit. 

 

4.5.2 Algoritma Formula dari Proses 

Algoritma atau proses dari fungsi kelola penyakit 

ini akan menerima masukan nama penyakit tersebut. 

 

4.5.3 Entitas Data Keluaran 

Entitas data keluaran dari proses ini adalah nama 

penyakit. 

 

4.6 Fungsi Kelola Penyebab (SKPL-SIPARCE-07) 
4.6.1 Entitas Data Masukan 

Entitas data masukan dalam proses kelola penyebab 

adalah penyebab penyakit. 

 

4.6.2 Algoritma Formula dari Proses 

Algoritma atau proses dari fungsi kelola penyebab 

ini akan menerima masukan penyebab penyakit tersebut. 
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4.6.3 Entitas Data Keluaran 

Entitas data keluaran dari proses ini adalah 

penyebab penyakit. 

 

4.7 Fungsi Kelola Gejala Akibat Penyakit (SKPL-SIPARCE-
08) 

4.7.1 Entitas Data Masukan 

Entitas data masukan dalam proses kelola gejala 

akibat penyakit adalah nama gejala dan nama penyakit. 

 

4.7.2 Algoritma Formula dari Proses 

Algoritma atau proses dari fungsi kelola gejala 

akibat penyakit ini akan menerima masukan nama gejala 

dan nama penyakit tersebut. 

 

4.7.3 Entitas Data Keluaran 

Entitas data keluaran dari proses ini adalah nama 

gejala dan nama penyakit. 

 

4.8 Fungsi Kelola Penyebab Akibat Penyakit(SKPL-
SIPARCE-09) 

4.8.1 Entitas Data Masukan 

Entitas data masukan dalam proses kelola penyebab 

akibat penyakit adalah penyebab penyakit dan nama 

penyakit. 

 

4.8.2 Algoritma Formula dari Proses 

Algoritma atau proses dari fungsi kelola penyebab 

akibat penyakit ini akan menerima masukan penyebab 

penyakit dan nama penyakit tersebut. 
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4.8.3 Entitas Data Keluaran 

Entitas data keluaran dari proses ini adalah 

penyebab penyakit dan nama penyakit. 

 

4.9 Fungsi Kelola Solusi Akibat Penyakit(SKPL-SIPARCE-
10) 

4.9.1 Entitas Data Masukan 

Entitas data masukan dalam proses kelola solusi 

akibat penyakit adalah solusi penyakit dan nama 

penyakit. 

 

4.9.2 Algoritma Formula dari Proses 

Algoritma atau proses dari fungsi kelola solusi 

akibat penyakit ini akan menerima masukan solusi 

penyakit dan nama penyakit. 

 

4.9.3 Entitas Data Keluaran 

Entitas data keluaran dari proses ini adalah solusi 

penyakit dan nama penyakit. 

 

4.10 Fungsi Informasi Penyakit(SKPL-SIPARCE-11) 
4.10.1 Entitas Data Masukan 

Entitas data masukan dalam proses informasi penyakit 

adalah informasi penyakit. 

 

4.10.2 Algoritma Formula dari Proses 

Algoritma atau proses dari fungsi informasi 

penyakit ini akan menerima masukan informasi penyakit 

tersebut. 
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4.10.3 Entitas Data Keluaran 

Entitas data keluaran dari proses ini adalah 

informasi penyakit. 

 

4.11 Fungsi Usulan Penyakit(SKPL-SIPARCE-12) 
4.11.1 Entitas Data Masukan 

Entitas data masukan dalam proses usulan penyakit 

adalah usulan penyakit. 

 

4.11.2 Algoritma Formula dari Proses 

Algoritma atau proses dari fungsi usulan penyakit 

ini akan menerima masukan usulan penyakit tersebut. 

 

4.11.3 Entitas Data Keluaran 

Entitas data keluaran dari proses ini adalah usulan 

penyakit. 

 

5 Entity Relationship Diagram (ERD) 

Gambar 12. Entity Relationship Diagram 
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1. Pendahuluan 

1.1 Tujuan 

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak 

(DPPL) SIPARCE bertujuan untuk mendefinisikan 

perancangan perangkat lunak yang akan dikembangkan. 

Dokumen DPPL SIPARCE berisi mengenai rancangan sistem, 

rancangan data, dan rancangan antarmuka dari perangkat 

lunak SIPARCE yang akan dibuat. Dokumen DPPL tersebut 

digunakan oleh pengembang perangkat lunak sebagai acuan 

untuk implementasi pada tahap selanjutnya. 

1.2 Ruang Lingkup  

Perangkat Lunak SIPARCE (Sistem Pakar Cabai Merah) 

dibangun dengan tujuan untuk untuk: 

1. Memilih dan mengidentifikasi gejala-gejala 

penyakit pada tanaman cabai merah. 

2. Menangani pengelolaan Admin. 

3. Menangani pengelolaan jenis penyakit pada 

tanaman cabai merah. 

4. Menangani pengelolaan penanganan dari penyakit 

cabai merah. 

5. Menangani pengelolaan gejala dari penyakit 

tanaman cabai merah. 

6. Menangani pengelolaan relasi antara gejala dan 

penyakit tanman cabai merah. 

Perangkat lunak SIPARCE ini berjalan pada 

lingkungan dengan basis website. 
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1.3 Definisi dan Akronim 

Tabel 1.1 Daftar definisi akronim dan singkatan 

Keyword/Phrase Definisi 

DPPL Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak 

disebut juga Software Design Description 

(SDD) merupakan deskripsi dari perancangan 

produk/perangkat lunak yang akan 

dikembangkan. 

SIPARCE Perangkat lunak pengelolaan komunitas 

online. 

ERD Entity Relationship Diagram merupakan 

teknis grafis/diagram yang menggambarkan 

objek dan hubungan antar objek 

Admin Orang yang mengelola user menggunakan 

perangkat lunak, gejala-gejala penyakit, 

penanganan penyakit dan relasi antara 

gejala dengan penyakit 

Internet Internet merupakan istilah umum yang 

dipakai untuk menunjuk Network global yang 

terdiri dari �omputer dan layanan servis 

dengan sekitar 30 sampai 50 juta pemakai 

�omputer dan puluhan layanan informasi 

termasuk e-mail, FTP, dan World Wide Web. 

1.4 Referensi  

Referensi yang digunakan pada perangkat lunak tersebut 

adalah: 

1. Abraham, Ajith, 2005, Rule-based Expert Systems, 

Handbook of Measuring System Design, John Wiley & 

Sons, Ltd. 
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2. Arhami, Muhammad, 2005, Konsep Dasar Sistem Pakar, 

Andi, Yogyakarta. 

3. Arsyad, Sagi, 2008, Pengenalan .NET dan C#, 

Microsoft, Innovation Center, Universitas 

Indonesia. 

4. Aziz, Farid, 1994, Belajar Sendiri Pemrograman 

Sistem Pakar, PT Elex Media Komputindo, Jakarta. 

5. Masel Dale T., A. William, P. Judd Young and 

Robert, 2009, A Rule-Based Approach to Predict 

Forging Volume for Cost Estimation During Product 

Design, The International Journal of Advanced 

Manufacturing Technology, Volume 46, Numbers 1-4, 

31-41. 
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2. Perancangan Sistem (System Design) 

2.1 Perancangan Arsitektur (Architectural Design) 
 

 
 

Gambar 2.1 Perancangan Arsitektur SIPARCE  
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3. Perancangan Data (Data Design) 

3.1 Dekomposisi Data 

3.1.1 Data user 
Nama Tipe Panjang Keterangan 

Username Varchar 10 username 
Password Varchar 100 pasword 
Kode Varchar 100 Kode 

username 
Nama Varchar 50 Nama asli 
Alamat Varchar 100 Alamat 

3.1.2 Deskripsi Entitas Data Gejala 

Nama Tipe Panjang Keterangan 
Id_Gejala char 10 Id gejala, primary 

key 
Nama_gejala Varch

ar 
50 Nama gejala 

Probabilitas_gejal
a 

Float 10 Probabilitas 
gejala 

Id_Penyakit Int - Id penyakit, 
foreign key 

 

3.1.3 Deskripsi Entitas Penyakit 

Nama Tipe Panjang Keterangan 
Id_Penyakit Char 10 Id Penyakit, 

primary key 

Id_Gejala Char 10 Id Gejala, foreign 

key 

Nama_Penyakit Varchar 50 Nama penyakit 

Info_Penyakit String max Info suatu jenis 

penyakit 

Gambar_Penyakit image - Gambar jenis 

penyakit 

Id_solusi Varchar 50 Id_solusi,foreign 

key 

Definisi_penyaki

t 

Varchar 50 Definisi penyakit 
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Keterangan_penya

kit 

Varchar 50 Keterangan 

penyakit 

 

3.1.4 Deskripsi Entitas Data Penyebab 

Nama Tipe Panjang Keterangan
Id_Penyebab Varchar 50 Id penyebab, 

primary key 
Id_Penyakit Char 20 Id penyakit, 

foreign key 
Nama_Penyebab Varchar 50 Nama 

penyakit 
 

3.1.5 Deskripsi Entitas Data Solusi 

Nama Tipe Panjang Keterangan
Id_Solusi Varchar 20 Id solusi, 

primary key 
Id_Penyakit char 20 Id penyakit, 

foreign key 
Nama_Solusi Varchar 50 Nama 

penyakit 
 

3.1.6 Deskripsi Entitas Data Basis Aturan 

Nama Tipe Panjang Keterangan 
Id_Penyebab Varchar 50 Id penyebab 
Id_Penyakit Char 50 Id penyakit 
Id_Solusi Int - Id solusi 
Id_Gejala Varchar 50 Id gejala 
Penyakit Varchar 10 Penyakit 
Gejala1 Varchar 50 Gejala 
Gejala2 Varchar 50 Gejala 
Gejala3 Varchar 50 Gejala 

 

3.1.7 Deskripsi Entitas Data Tamu 

Nama Tipe Panjang Keterangan 
No_Id Int - Id tamu 
Nama Varchar 50 Nama tamu 
Koment Varchar 50 Komentar 
email Varchar 50 Alamat Email
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waktu Varchar Date Waktu 

 

3.1.8 Deskripsi Entitas Data Usulan 

Nama Tipe Panjang Keterangan 
No_Id Int - Id tamu 
Nama Varchar 50 Nama tamu 
Koment Varchar 50 Komentar 
email Varchar 50 Alamat Email
waktu Varchar Date Waktu 

 
 
4. Physical Data Model 
 
 

ID_PENYAKIT = ID _PENYAKIT

ID = ID

ID_SOLUSI = ID_SOLU SI

ID_PENYAKIT = ID _PENYAKIT

ID_PENYEBAB = ID_PEN YEBAB

ID_PENYAKIT = ID _PENYAKIT

ID_PENYAKIT = ID _PENYAKIT

ID_GEJALA = ID_GEJALA

GEJALA
ID_GEJALA char(10)
NAMA_GEJALA varchar(50)
PROBABILITAS f loat(10)
ID int

PENYAKIT
ID_PENYAKIT char(10)
GAMBAR_PENYAKIT image
NAMA_PENYAKIT varchar(50)
KETERANGAN_PENYAKIT varchar(50)
DEFINISI_PENYAKIT varchar(50)

SOLUSI
ID_SOLUSI varchar(4)
NAMA_SOLUSI varchar(50)

PENYEBAB
ID_PENYEBAB varchar(50)
NAMA_PENYEBAB varchar(50)

TAMU
NO_ID int
NAMA varchar(50)
EMAIL varchar(50)
WAKTU varchar(50)
KOMENT varchar(50)

USULAN
NO_IDU int
NAMA varchar(50)
EMAIL varchar(50)
WAKTU varchar(50)
KOMMENT varchar(10)

USER
USERNAME varchar(10)
PASSWORD varchar(100)
KODE varchar(100)
NAMA varchar(50)
ALAMAT char(50)

BASIS_ATURAN
ID int
ID_PENYAKIT char(10)
PENYAKIT varchar(4)
GEJALA1 varchar(4)
GEJALA2 varchar(4)

GEJALA3 varchar(4)

GEJALA_PENYAKIT
ID_GEJALA char(10)
ID_PENYAKIT char(10)

PENYEBAB_PENYAKIT
ID_PENYAKIT char(10)
ID_PENYEBAB varchar(50)

SOLUSI_PENYAKIT
ID_PENYAKIT char(10)
ID_SOLUSI varchar(4)

 
Gambar 2.2 Physical Data Model 

 

 



Program Studi Teknik Informatika DPPL- SIPARCE 13/ 24
Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program StudiTeknik  Informatika-UAJY dan bersifat rahasia. Dilarang 

untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika 
 

5. Perancangan Antarmuka (UI Design) 

5.1 Antarmuka Home Page 

SISTEM PAKAR DIAGNOSA CABAI 
MERAH

HOME LOGIN ALL ABOUT USINFORMASI

 
Gambar 2.3 Rancangan Antarmuka Home Page 

 

Form ini merupakan halaman utama yang ditemui user 

ketika memasuki sistem. Form ini berisikan menu yang 

akan dimasukki. Dibagian atas dari form terdapat bagian 

”header” dan menu berupa ”home”, ”login”,”informasi”, 

dan ”all about us”. 
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5.2 Antarmuka Login 
 

SISTEM PAKAR DIAGNOSA CABAI 
MERAH

HOME LOGIN ALL ABOUT USINFORMASI

LOGIN

PASSWORD

LOGIN

DAFTAR

 
Gambar 2.4 Rancangan Antarmuka Login 

 

Form ini merupakan block (bagian dari antarmuka) 

dan digunakan untuk login oleh admin atau guest. Setiap 

user yang login akan diarahkan ke halaman “Home admin” 

atau “Home guest” sesuai role user yang login.  
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5.3 Antarmuka User Penelusuran Penyakit 
 

SISTEM PAKAR DIAGNOSA CABAI MERAH

HOME INFORMASI 
PENYAKIT LOG OUTPENELUSURAN 

PENYAKIT

Lanjutkan Nilai 
Probabilitas

Penelusuran Penyakit

Gejala 1

Gejala 2

Gejala 3

Gejala 4

Gejala 5

Gejala 6

Gejala 7

Pilih Gejala:

 
Gambar 2.5 Rancangan Antarmuka User Penelusuran Penyakit 

 

Form ini digunakan untuk penelusuran penyakit. User 

akan memilih gejala penyakit dan memasukkan nilai 

probabilitas. Button “Lanjutkan” digunakan untuk 

menentukan gejala yang lain. 
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5.4 Antarmuka User Laporan Diagnosa 
 

SISTEM PAKAR DIAGNOSA CABAI MERAH

HOME INFORMASI 
PENYAKIT LOG OUTPENELUSURAN 

PENYAKIT

Perhitungan Total Bayesian

Keterangan Penyakit Gambar Penyakit

Laporan Hasil Diagnosa

Nama Guest

Nama :
Alamat:

Diagnosa

 
Gambar 2.6 Rancangan Antarmuka Laporan Diagnosa 

 

Form ini digunakan untuk menampilkan hasil diagnose 

penyakit. Page ini menampilkan data guest sesuai data 

dalam database beserta keterangan penyakit, gambar 

penyakit, dan perhitungan total Bayesian. 
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5.5 Antarmuka User Info Penyakit 
 

SISTEM PAKAR DIAGNOSA CABAI MERAH

HOME LOGIN LOG OUTINFORMASI

Gambar Penyakit

Search

Info Penyakit

Info Penyakit

 
Gambar 2.7 Rancangan Antarmuka Info Penyakit 

 

Form ini digunakan oleh user untuk melakukan 

pencarian info penyakit. Page ini menampilkan data 

penyakit yang dicari user. Page ini menampilkan info 

penyakit, gambar penyakit, serta button utama yaitu 

home,penelusuran penyakit, informasi penyakit,dan  log 

out.  
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5.6 Antarmuka User Info Gejala 
 

SISTEM PAKAR DIAGNOSA CABAI MERAH

HOME LOGIN LOG OUTINFORMASI

Gambar Penyakit

Search

Info Gejala

Info Gejala

Info Penyakit

 
Gambar 2.8 Rancangan Antarmuka Info Gejala 

 

Form ini digunakan oleh user untuk melakukan 

pencarian info gejala penyakit. Page ini menampilkan 

data gejala penyakit yang dicari user. Page ini 

menampilkan info gejala penyakit, gambar penyakit, 

serta button utama yaitu home,penelusuran penyakit, 

informasi penyakit,dan  log out.  
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5.7 Antarmuka Home Page admin 
 

SISTEM PAKAR DIAGNOSA CABAI 
MERAH

HOME INFORMASI 
PENYAKIT LOG OUTPENELUSURAN 

PENYAKIT

ADMIN

Solusi Penyakit

Gejala

Penyakit

Basis Aturan

Lihat Usulan

Data Admin

 
Gambar 2.9 Rancangan Antarmuka Home Page Admin 

 

Form ini digunakan untuk admin dalam melakukan 

pengaturan. Pada page ini terdapat “header” dan “menu 

utama”. Menu utama berupa home, informasi penyakit, 

penelusuran penyakit, dan log out. Disamping kanan 

terdapat menu untuk mengatur gejala, penyakit, solusi 

penyakit, basis aturan, dan lihat usulan. 
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5.8 Antarmuka Pengaturan Gejala 
 

SISTEM PAKAR DIAGNOSA CABAI 
MERAH

HOME INFORMASI 
PENYAKIT LOG OUTPENELUSURAN 

PENYAKIT

Kode Gejala

Nama Gejala

Probabilitas

Tambah Reset

Daftar Gejala

Solusi Penyakit

Gejala

Penyakit

Basis Aturan

Lihat Usulan

 
Gambar 2.10 Rancangan Antarmuka Pengaturan gejala 

 

Form ini digunakan oleh admin untuk melakukan 

pengaturan pada gejala. Form ini digunakan untuk 

menambah gejala dengan input berupa kode gejala, nama 

gejala, dan probabilitas gejala. Input data tersebut 

akan ditampilkan dalam daftar gejala. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Program Studi Teknik Informatika DPPL- SIPARCE 21/ 24
Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program StudiTeknik  Informatika-UAJY dan bersifat rahasia. Dilarang 

untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika 
 

5.9 Antarmuka Pengaturan Penyakit 
 

SISTEM PAKAR DIAGNOSA CABAI 
MERAH

HOME INFORMASI 
PENYAKIT LOG OUTPENELUSURAN 

PENYAKIT

Kode Penyakit

Nama Penyakit

Keterangan

Tambah Reset

Daftar Penyakit

Solusi Penyakit

Gejala

Penyakit

Basis Aturan

Lihat Usulan

Foto

 
Gambar 2.11 Rancangan Antarmuka Pengaturan Penyakit 

 

Form ini digunakan oleh admin untuk melakukan 

pengaturan pada penyakit. Form ini digunakan untuk 

menambah gejala dengan input berupa kode penyakit, nama 

penyakit, keterangan dan foto penyakit. Input data 

tersebut akan ditampilkan dalam daftar penyakit. 
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5.10 Antarmuka Pengaturan Solusi 
 

SISTEM PAKAR DIAGNOSA CABAI 
MERAH

HOME INFORMASI 
PENYAKIT LOG OUTPENELUSURAN 

PENYAKIT

Kode Penyakit

Nama Solusi

Insert

Daftar Solusi

Solusi Penyakit

Gejala

Penyakit

Basis Aturan

Lihat Usulan

 
Gambar 2.12 Rancangan Antarmuka Pengaturan Solusi 

 

Form ini digunakan oleh admin untuk melakukan 

pengaturan pada solusi. Form ini digunakan untuk 

menambah gejala dengan input berupa kode penyakit dan 

nama solusi. Input data tersebut akan ditampilkan dalam 

daftar solusi. 
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5.11 Antarmuka Basis aturan 
 

 
Gambar 2.13 Rancangan Antarmuka basis aturan 

 

Form ini digunakan oleh admin untuk melakukan 

pengaturan pada basis aturan. Pengaturan dimulai dari 

memilih kode penyakit kemudian meilih gejala dengan 

aturan “IF”, “AND”, atau “THEN” kemudian untuk 

memasukkan input data dalam daftar dengan menekan 

button Insert. Basis aturan akan tampil dalam tabel 

Daftar aturan. 
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5.12 Antarmuka usulan penyakit 
 

SISTEM PAKAR DIAGNOSA CABAI 
MERAH

HOME INFORMASI 
PENYAKIT LOG OUTPENELUSURAN 

PENYAKIT

Usulan Penyakit

Solusi Penyakit

Gejala

Penyakit

Basis Aturan

Lihat Usulan

 
Gambar 2.14 Rancangan Antarmuka usulan penyakit 

 

Form ini digunakan oleh admin untuk melihat usulan 

penyakit dari user. Form ini menampilkan input data 

yang dilakukan user sebagai tambahan penyakit baru 

baru.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


