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ABSTRAK

Seperti hal nya nanusi a, anjing juga dapat
terserang penyakit. Untuk nengurangi biaya peneriksaan
ke dokter hewan, mnmaka pemlik anjing terbiasa untuk

mencari informasi nmengenai anjing serta penyakitnya
mel al ui buku, internet, atau bertanya pada orang yang
| ebi h berpengal aman. Akan tetapi informasi nengena

penyakit dan diagnosa penyakit anjing masih jarang
di t enrukan. Berdasar kan pernasal ahan tersebut dibutuhkan
suatu apl i kasi yang dapat nenbantu pem |ik anjing untuk
nmel akukan di agnosa awal penyaki t pada anjing
ber dasar kan gej al a- gej al a yang nuncul .

Si st em pakar nerupakan program konputer yang dapat
meniru proses pemkiran dan pengetahuan pakar untuk
nmenyel esai kan suatu masal ah yang spesifik. Pemanfaatan
sistem pakar telah banyak digunakan, namun nmasih
sebatas aplikasi sistem pakar yang berbasis desktop

ataupun web. Hal ini nenyebabkan beberapa kal angan
masyar akat yang bel um nengenal konputer akan nengal am
kesulitan dalam nenggunakan sistem tersebut. Dari

per masal ahan yang ada neka dibuat sebuah aplikasi
si st em pakar untuk mendi agnosa penyakit anjing berbasis
nobil e (Si PaPA) nenggunakan netode forward chaining,
dan di harapkan dapat di gunakan ol eh banyak pi hak.

Si stem Pakar untuk nendiagnosa Penyakit Anjing
berbasis nmobile (SiPaPA) rmanpu nendiagnosa jenis
penyakit yang diderita anjing berdasarkan data-data
gejala / pertanyaan yang dipilih pengguna serta nenber
I nf or masi pencegahan sesuai dengan penyakit yang
di deri t a. Ber dasar kan hasi | penguj i an, dapat
di si mpul kan bahwa 12% nengat akan apl i kasi Si PaPA sangat
bai k, 80.33% nengatakan baik dan 7.67% nengatakan
cukup.

Kata kunci : Penyakit Anjing, Sistem Pakar, Forward
Chai ni ng, Mbbile.



