BAB |V
ANALI SI' S DAN PERANCANGAN SI STEM

Pada bab ini akan dibahas nengenai analisis dan
perancangan sistem aplikasi yang akan dibuat. Pokok
bahasan yang terdapat dalam bab ini adal ah deskri psi
produk, kebutuhan khusus, kebutuhan fungsionalitas, dan
per ancangan arsitektur dari Si PaPA.

V.1 Analisis Sistem

Si PaPA ner upakan perangkat |unak yang di kenbangkan
untuk nmenbantu pemlik anjing dalam nendi agnosa
penyakit anjing berdasarkan gejala-gejala yang ada,
serta nengetahui pencegahan yang dapat dil akukan atas
penyakit yang diderita ol eh anjing.

Per angkat | unak SiPaPA ini berjalan pada platform
JAVA pada perangkat nobile dan dibuat nenggunakan
bahasa penrograman J2ME (Java 2 Mcro Edition) dengan
| i ngkungan enul at or Net Beans 6.9, MySQL  sebaga
penyi npanan data (database) serta untuk nendukung
aplikasi ini, dibangun website nenggunakan bahasa
penr ograman PHP untuk nenmudahkan adm nistrator dal am
nmengedit penyakit, nengelola informasi, dan nengedit
user/ pengguna sedangkan untuk |ingkungan penrogramannya
menggunakan Macr onedi a Dr eamneaver 8.

Pengguna akan beri nteraksi dengan aplikasi nel al ui
antarnmuka GUI (G aphical User Interface). Pada aplikas
ini, seperti yang terlihat pada ganbar 4.1, arsitektur
perangkat |unak bersifat Cient-server, dimna data
tersimpan di server. User dapat nengakses data yang ada
di server tersebut secara online dengan nemanggil web
service pada web site yang tersedia di web server
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Ganbar 4.1 Arsitektur Perangkat |unak SiPaPA

IV.1.1 Li ngkup Masal ah
Apl i kasi Sistem pakar untuk nendi agnosa penyakit anjing

berbasi s nobile (Si PaPA) di kembangkan dengan tujuan untuk :

1. Mel akukan Identifikasi Penyakit, yaitu dengan nmemlih
gejala-gejala yang dialam anjing nelalui perangkat
nmobi | e.

2. Menanpi |l kan  hasi | diagnosa jenis penyakit beserta
i nformasi pecegahan yang dapat dilakukan secara dini
nel al ui perangkat nobil e.

3. Menanpilkan jenis penyakit serta informasi terbaru
nmengenai anjing nelalui perangkat nobile.

4. Pengel ol aan Logi n yang akan di gunakan ol eh adm n nel al ui
website Si PaPA.

5. Mel akukan penbaharuan terhadap jenis penyakit anjing
mel al ui website Si PaPA.

6. Mel akukan pengel ol aan seperti penanbahan, penbaharuan,
penghapusan terhadap informasi terbaru anjing nelalui
website Si PaPA.

7. Mel akukan penbaharuan terhadap data user nelalui website
Si PaPA.
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IV.1.2 Fungsi Produk

Fungsi produk perangkat |unak SiPaPA adal ah

sebagai beri kut:

A
1.

Fungsi produk Adm ni strator

Fungsi Logi n ( SKPL- Si PaPA-001)

Merupakan fungsi yang di gunakan ol eh pengguna sistem agar
dapat masuk ke dal am si stem Si PaPA yang akan di gunakan
Fungsi Edit Penyakit (SKPL-Si PaPA-002).

Di gunakan untuk nelakukan perubahan data penyakit
yang tel ah ada pada tabel penyakit.

Fungsi Kel ol a | nformasi (SKPL-Si PaPA-003).

Merupakan fungsi yang akan di gunakan untuk mengel ol a data

informasi terbaru seputar dunia anjing. Fungsi ini
mel i puti
a. Fungsi Tanbah | nformasi (SKPL-Si PaPA-003-01).

Fungsi ini digunakan untuk nenanbah data informasi

yang kenudi an di si npan dal am t abel | nfornmasi.
b. Fungsi Ubah | nformasi (SKPL-Si PaPA-003-02).
Fungsi ini digunakan untuk nelakukan perubahan data
i nformasi yang tel ah ada dal am tabel | nfornmasi.
c. Fungsi Hapus I nformasi (SKPL-Si PaPA-003-03).
Fungsi ini digunakan untuk nelakukan penghapusan data
informasi dari tabel Infornasi.
Fungsi Edit User (SKPL-Si PaPA-004).
Merupakan fungsi yang akan di gunakan untuk nengel ol a data
user yang nenggunakan sistem Fungsi ini digunakan untuk
mel akukan perubahan data user yang telah ada dal am tabel
User .
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B. Fungsi Produk Pemlik Anjing

1. Fungsi Mengidentifikasi Penyakit (SKPL-Si PaPA-005).
Pada fungsi ini, user akan di beri beberapa pertanyaan dan
akan nenjawab berdasarkan gejala yang dialam pada
anj i ng. Kenudi an sistem akan nengidentifikasi dan
menanpi | kan hasil diagnosis penyakit beserta pencegahan
secara dini atas penyakit tersebut.

2. Fungsi Tanpil Penyakit (SKPL-Si PaPA-006)
Fungsi ini digunakan untuk nenanpil kan nana beserta
deskri psi penyakit yang ada dal am basi s dat a.

3. Fungsi Tampil Infornmasi (SKPL-Si PaPA-007)
Fungsi ini di gunakan untuk nenanpil kan i nformasi

mengenai dunia anjing yang ada dal am basi s dat a.

I V.1.3 Kebutuhan khusus
IV.1. 3.1 Kebutuhan Antarnuka Eksterna
Kebut uhan antar nuka eksternal pada perangkat
lunak Si PaPA neliputi kebutuhan antarnuka penakai,
ant arnuka perangkat keras, antarnuka perangkat | unak,
ant ar nuka konuni kasi .
[ V. 1. 3.2 Kebutuhan Antarnuka Penakai
Pengguna pada apl i kasi nobi | e dapat
berint eraksi dengan antarnuka yang ditanpilkan dalam
bentuk formform dan pada aplikasi web  dapat
beri nt eraksi dengan ant arnmuka hal aman- hal aman web.
I'V.1.3.3 Kebutuhan Ant arnuka Perangkat Keras
Ant ar ruka perangkat keras yang di gunakan dal am
per angkat | unak Si PaPA adal ah:
1. Per angkat Konputer (PC, Laptop).
2. Per angkat nobil e.
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I'V.1.3.4 Kebutuhan Antarnuka Perangkat Lunak
Per angkat | unak yang di but uhkan unt uk
nmengoper asi kan perangkat |unak SiPaPA adal ah sebagai
beri kut
1. Nama  MySQL
Sunber . OpenSource
Sebagai database nmanagenent sistem (DBMVS)

yang di gunakan untuk penyinpan data di sisi

server.
2 Nama : W ndows
Sunber : Mcrosoft.

Sebagai si stem operasi untuk aplikasi Wb Base.
a. Nanm . Internet Explorer, Mzila FireFox,
Googl e Chrone
Sunber : Mcrosoft, Mzilla, Google, Apple.

Sebagai browser.

o Narma . Apache
Sumber . Apache Software Foundati on.
Sebagai web server.

4. Narma : M DP&CLDC
Sunber : Sun M crosistem

Sebagai platform environment pada perangkat

nobi | e.
5. Nanma . Synbian GS
Sunber . Synbi an Sof t war e.
Sebagai sistem operasi untuk  perangkat
nobi | e.
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IV.1.3.5 Kebutuhan Ant arnuka Konuni kasi
Ant ar ruka komuni kasi  perangkat |unak Si PaPA

nmenggunakan protocol HITP

| V.1.4 Kebutuhan fungsionalitas Perangkat Lunak
IV.1.4.1 Use Case D agram

Ganbar 4.2 nerupakan Use case diagram kebutuhan
fungsionalitas yang dibutuhkan dalam perancangan
perangkat |unak sistem pakar yang digunakan untuk

mendi agnosa penyakit anjing.
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Ganbar 4.2 Use Case D agram Si PaPA
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IV.1.5 Spesifikasi Rinci Kebutuhan Fungsionalitas
IV.1.5.1 Use case Spesification : Login
1. Brief Description
Use Case ini digunakan ol eh aktor untuk nenperol eh
akses ke sistem Login didasarkan pada sebuah id
unik yaitu username dan password yang Dberupa
rangkai an kar akter.
2. Primary Actor
1. Adm ni strator
3. Supporting Actor
none
4. Basic Fl ow
1. Use Case ini dinulai ketika aktor nmemlih untuk
mel akukan | ogi n.
Si st em nenanpi | kan ant ar mruka unt uk | ogi n.
Akt or nemasukkan usernane dan password.
Sistem neneriksa usernane dan password yang
di i nput kan aktor.
E-1 usernanme atau password aktor tidak sesuai
5. Si stem nenberi kan akses ke aktor
6. Use Case ini selesai.
5. Alternative Fl ow
none
6. Error Fl ow
E-1 Usernane atau Password tidak sesuai.
1. Si stem nenanpil kan peringatan bahwa usernane
atau password tidak sesuai
2. Kenbal i ke Basic Flow | angkah ke 3.
7. PreConditions
none
8. Post Condi ti ons
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1. Aktor nmemasuki sistem dan dapat nenggunakan
fungsi -fungsi pada sistem

IV.1.5.2 Use case Spesification : Edit Penyakit

1.

5.

Bri ef Description

Use Case ini digunakan ol en aktor untuk nel akukan
pengubahan terhadap data-data penyakit anjing.
Primary Actor
1. Adm ni strator
Supporting Actor

none

. Basi ¢ Fl ow

1. Use Case ini dinulai ketika aktor nmemlih untuk
nmel akukan kel ol a penyakit.

2. Si stem nenanpil kan antarnmuka pilihan untuk
nmel akukan edit data penyakit.

< Akt or memlih untuk nelakukan edit dat a
penyaki t .

4. Akt or nengubah data penyakit seperti deskrips
penyakit dan deskri psi pencegahan.

5. Aktor nmemnta sistem untuk nenyinpan data

penyaki t yang tel ah di ubah.

6. Sistem nengecek data penyakit yang telah
di ubah.
E-1 Dat a penyakit yang di ubah aktor sal ah.

7. Si stem nenyi npan data penyakit ke database.

8. Use case sel esai

Alternati ve Fl ow
none
Error Flow

E-1 Dat a penyakit yang di ubah aktor sal ah.
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1.

2.

Si stem nenanpil kan peringatan bahwa data
penyaki t yang di ubah sal ah.
Kenbal i ke Basic Fl ow | angkah ke 4.

7. PreConditions
1. Use Case Login telah dil akukan.
2. Aktor telah nmemasuki sistem
8. Post Condi ti ons
1. Data penyakit pada database tel ah ter-update.

IV.1.5.3 Use case Spesification : Kelola |Infornmasi

1. Brief Description

Use Case ini digunakan ol eh aktor untuk nel akukan

pengelola terhadap data-data i nfornasi terbaru

mengenai anjing. Aktor dapat nel akukan tanbah, ubah

dan hapus data i nfornasi.

2. Primary Actor

L

Admi ni strator

3. Supporting Actor

none

4. Basic Fl ow

il

Use Case ini dinulai ketika aktor nmemlih untuk
mel akukan kel ol a i nf or masi .

Sistem nenanpil kan antarnmuka pilihan untuk
mel akukan tanbah, ubah, atau hapus data
I nformasi .

Akt or memlih untuk nelakukan tanbah data

I nformasi .
A-1 Aktor mem lih untuk nelakukan ubah data
I nformasi .
A-2 Aktor mem |ih untuk nel akukan hapus data
I nformasi .
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6.
7.

Akt or mengi nputkan data informasi, yaitu Judul
serta isi/berita Informasi tersebut.

Aktor nmemnta sistem untuk nenyinpan data
I nformasi yang tel ah diinput.

Si stem nenyi npan data i nfornmasi ke dat abase.

Use case sel esai

5. Alternative Fl ow
A-1

6.
6. Error

none

Aktor nmemlih wuntuk nelakukan wubah data
i nf or masi .
Sistem nenanpilkan data i nfornasi yang
tersedi a.
Aktor mem |ih informasi yang akan di ubah.
Akt or nengubah data i nfornmasi.
Sistem neyinpan data informasi yang telah
di ubah.
Ber| anj ut ke Basic Fl ow | angkah ke 7.
Aktor nmemlih untuk nelakukan hapus data
i nformasi .

1. Si stem nenanpi | kan ant arnmuka unt uk mel akukan
penghapusan data i nfornasi.
Aktor nmemlih data informasi yang ingin
di hapus.
Aktor nmemnta sistem untuk nenghapus data
I nformasi .
Si stem nmenghapus data informasi yang dipilih
dari dat abase.
Si st em menanpi | kan pesan bahwa data i nfornasi
tel ah di hapus.
Berl anj ut ke basic Fl ow angkah ke 7.

Fl ow
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7. PreConditions
1. Use Case Login telah dil akukan.
2. Aktor telah nmemasuki sistem
8. Post Condi ti ons
1. Data informasi pada database tel ah ter-update.

IV.1.5.4 Use case Spesification : Edit User
1. Brief Description
Use Case ini digunakan ol eh aktor untuk nel akukan
pengel ol a terhadap data user. Aktor dapat nengubah
data user.
2. Primary Actor
1. Adm ni strator
3. Supporting Actor
none
4. Basic Fl ow
1. Use Case ini dinulai ketika aktor nemlih untuk
mel akukan ubah data user.
2. Sistem nenanpil kan antarnuka pilihan untuk
mel akukan ubah data user.
Aktor nmem [ih untuk nel akukan ubah data user.
Aktor nmengubah data user dengan nemasukan
password |ama, password baru, dan konfirmasi
password bar u.
5. Aktor nmem nta sistem untuk nenyi npan data user

yang tel ah diinput.

6. Si stem nengecek data user yang tel ah diinput.
E-1 Password | ama yang dii nput aktor sal ah.
7. Si stem nmenyi npan data user ke dat abase.

Use case sel esai
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5. Alternative Fl ow
none
6. Error Flow

E-1 Password | ama yang dii nput aktor sal ah.

1. Si st em nenanpi | kan peringatan bahwa Password
| ama yang dii nput aktor sal ah.
2. Kenbal i ke Basic Flow | angkah ke 4.
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dil akukan.
2. Aktor telah nmemasuki sistem
8. Post Condi ti ons

1. Data user pada database tel ah terupdate.

IV.1.5.5 Use <case Spesification : Mengidentifikasi
Penyaki t .
1. Brief Description
Use Case I ni di gunakan ol eh akt or unt uk
nmengi denti fi kasi penyakit anjing berdasarkan gejal ah
yang tinbul .
2. Primary Actor
1. User
3. Supporting Actor
none
4. Basic Fl ow
1. Use Case ini dinulai ketika aktor nmem |ih untuk
mel akukan identifikasi penyakit pada anjing
ber dasar kan gej al a-gej al a yang ti nbul .
2. Si stem nenanpil kan atau nenberikan beberapa
pertanyaan yang harus dijawab ol eh aktor.
3. Akt or nmenjawab pertanyaan yang sesuai dengan

gejala yang tinbul pada anjing.
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5.

Si stem nenanpi | kan hasil identifikasi penyakit
yang didapat beserta pencegahan yang dapat
di | akukan.

Use Case sel esai

5. Alternative Fl ow

none
6. Error

none

FI ow

7. PreConditions

i

Akt or tel ah nemasuki sistem

8. Post Condi ti ons

1.

Hasi| identifikasi penyakit anjing dan cara

pencegahan secara dini telah tertanpil.

IV.1.5.6 Use case Spesification : Tanpil Penyakit.

1. Brief Description

Use Case ini digunakan ol eh aktor wuntuk nelihat

deskri psi penyakit anjing.

2. Primary Actor

iy,

User

3. Supporting Actor

none

4. Basic Fl ow

1.

Use Case ini dinulai ketika aktor memlih untuk
mem | ih menu profile penyakit.

Si stem nel akukan koneksi ke server untuk dapat
nmenganbi | data penyakit.

E- 1 Koneksi gagal .

Si stem nenanpi | kan |ist penyakit yang tersedi a.

Akt or mem lih penyakit yang akan dilihat
deskri psi nya.
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5. Aktor nmem nta sistem nenanpil kan deskripsi dari
penyaki t.
6. Si stem nenanpi | kan deskri psi dari penyakit yang
dipilih ol eh aktor.
7. Use Case sel esai
5. Alternative Fl ow
none
6. Error Fl ow
E- 1 Koneksi gagal .
1. Sistem nenanpil kan pesan bahwa koneksi ke
server gagal
7. PreConditions
1. Akt or telah nmemasuki sistem
8. Post Condi ti ons

1. Daftar penyakit anjing dan deskripsinya telah
tanpil .
IV.1.5.7 Use case Spesification : Tanpil Infornmasi.

1. Brief Description
Use Case ini digunakan ol eh aktor wuntuk neli hat
data i nformasi terbaru nengenai anjing.
2. Primary Actor
1. User
3. Supporting Actor
none
4. Basic Fl ow
1. Use Case ini dinulai ketika aktor memlih untuk
mem | ih menu Info Terbaru pada aplikias nobile.
2. Si stem nel akukan koneksi ke server untuk dapat
nmenganbi | data i nformasi.
E- 1 Koneksi gagal .
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3. Sistem nenanpil kan Daf t ar I nf or masi yang

tersedi a.

4, Aktor nmem lih informasi yang akan di baca.
Akt or mem nt a sistem unt uk menanpi | kan
I nfor masi .

6. Si stem nenanpi | kan i nformasi yang telah dipilih
ol eh aktor.

7. Use Case sel esai

5. Alternative Fl ow
none
6. Error Fl ow
E-1 Koneksi gagal .
1. Sistem nenanpil kan pesan bahwa koneksi ke
server gagal
7. PreConditions
1. Aktor telah nmemasuki sistem
8. Post Condi ti ons
1. Daftar informasi telah tanpil.

IV.1.6 Analisis Mengidentifikasi Penyakit

Pada analisis identifikasi penyakit ini, sistem
yang di bangun agar penerapan teori kedalam praktik
program dapat sejalan. Sehingga hasil diagnosa dan
per hi tungan persentase kenmungki nan jenis penyakit yang
diderita tidak jauh berbeda jika dicek baik secara
manual ataupun nelalui program Sistem pakar untuk
mendi agnosa penyakit anjing berbasis nobile ini nenberi
sol usi pencegahan berdasarkan penyakit yang didi agnosa
serta persentase kemungkinan jenis penyakit dengan
nmet ode forward chai ni ng.

Pada proses identifikasi penyakit, penggunal/user

akan nmemlih jawaban ya atau tidak dari setiap
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pertanyaan yang akan ditanpil kan. Pada kasus ini akan
di anbi|l contoh proses identifikasi yang penyakit yang

akan nenanpi |l kan pertanyaan ol eh Sistem (P1,P2,...,Pn)
dan j awaban user/pengguna (J1,J2,...,Pn) yaitu sebaga
beri kut

P1 : ' Apakah anjing anda tidak mau makan?’

J1 : ‘Ya’

Ber dasar kan j awaban yang dipilih user ‘Ya , maka sistem
akan nenanpil kan pertanyaan atas penyaki t yang
gej al anya tel ah terpenuhi sesuai dengan pertanyaan Pl.
Dan ji ka jawaban yang dipilih user ‘Tidak’ maka sistem
akan menanpi | kan pertanyaan yang tidak nmem|iki gejala
tersebut. Dal am kasus ini, yang nmem liki gejala ‘tidak
mau  nmakan’ yaitu penyakit di st enper, pheunoni a,
parvovirus, |eptospirosis, dan rabies. Dan yang tidak
mem | i ki gejala tersebut yaitu hepatitis, cacingan dan
dermatitis. Dengan dem kian sistem akan nenanpilkan
pertanyaan yang nengacu kepada jenis penyakit yang
menenuhi gejala tersebut, yaitu sebagai berikut

P2 : ‘' Apakah kel uar cairan kental dari hidung anjing?
J2 . ‘Ya

Ber dasar kan jawaban yang dipilih user ‘Ya , maka sistem
akan menanpi | kan pertanyaan atas penyaki t yang
gej al anya tel ah terpenuhi sesuai dengan pertanyaan P2.
Dan jika jawaban yang dipilih user ‘Tidak’ maka sistem
akan menanpi | kan pertanyaan yang tidak nmem|iki gejala
tersebut. Dal am kasus ini, yang nmem|liki gejala *keluar
cairan kental dari hidung’ yaitu penyakit distenper dan
pheunoni a. Dengan dem kian sistem akan nenanpilkan
pertanyaan yang nengacu kepada jenis penyakit yang
menenuhi gejala tersebut, yaitu sebagai berikut
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P3 : ‘Apakah anjing anda sering kejang-kejang?’
J3 : ‘Tidak
Ber dasarkan jawaban yang dipilih wuser *‘Tidak’ maka
si stem akan nenanpi |l kan pertanyaan yang tidak nmem|liki
gejala tersebut. Dalam kasus ini, yang tidak nmem|liKi
gejala ‘kejang’ yaitu penyakit pheunoni a. Dengan
dem ki an sistem akan penanpil kan pertanyaan tentang
penyakit pheunonia tersebut. Dengan dem kian proses
identifikasi penyakit telah berhasil dil akukan.

Dal am hal hasil presentase, diperoleh dengan

menggunakan fornul a sebagai beri kut

= " " - 100%
= n 1 X 0

Untuk penjelasan lebih lanjut, alur pertanyaan
unt uk nel akukan proses identifikasi dapat dilihat pada

| anpi r an.
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IV.1.7 Entity Rel ationship D agram ( ERD)

Entity Relationship D agram Sistem Pakar Penyakit
Anjing dapat dilihat pada ganbar 4. 3.

id_penyakit
nama_penyakit

deskripsi_penyakit s
penyakit user

password
deskripsi_pencegahan

i

informasi

i

Keywod_info

Ganmbar 4.3 Entity Rel ationship D agram ( ERD)

Ganmbar 4.3 nengganbarkan hubungan antar entitas
yang di butuhkan dalam nenecahkan pernmasal ah
per angkat | unak Si PaPA.

pada
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I V. 2 Perancangan Perangkat Lunak
IV.2.1 Sequence Di agram

Untuk Sequence Diagram pada tahap perancangan
dapat dilihat pada dokunen DPPL yang di sertakan sebagai
| anpi ran. Pada bab ini hanya akan ditanpil kan Sequence
D agram unt uk Use Case Logi n, Edi t Penyaki t,
Mengi deti fi kasi Penyakit, dan Tanpil penyakit.
IV.2.1.1 Login

Sequence diagram untuk wuse case l|ogin dapat
di I i hat pada ganbar 4. 4.

A OO O @

. aktor : home _login : main_home : home . user
| startlpterface |
\
input username
T put | T

= input [Lassword N

|

|
|
|
|
| |
| |
‘ login() J
‘ tam‘pil() lidasiLogin(
I | ) |
|

Ganbar 4.4 Sequence Diagram: Login
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IV.2.1.2 Edit Penyakit
Sequence diagram untuk wuse case edit penyakit
dapat dilihat pada ganbar 4.5.

A FO O O

: Admin : editPenyakit . penyakitManager : Penyakit

‘ Start Interface ‘

piIiH data yang akan di ‘edit

IJbah Data Penyaki{

edit_penyakit()

penyakitPage()

—]

|
|
|
|
|
|
|
|

T T edit_penyakit()
|
|
|
|
|

— g

Ganbar 4.5 Sequence Diagram: Edit Penyakit
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IV.2.1.3 Mengidentifikasi Penyakit
Sequence diagram untuk use case nengidentifikasi

penyakit dapat dilihat pada ganbar 4. 6.

.

: pencegahan

5 ]
| |
| |
i ]
: |

Ganbar 4.6 Sequence Diagram: Mengidentifikasi Penyakit

IV.2.1.4 Tanpil Penyaki't
Sequence diagram untuk use case tanpil penyakit

dapat dilihat pada ganbar 4.7.

X O O O OO

: Usel : menuForm _: penyakitListForm _: penyakitDetailForm _: PenyakitControl _: penyakitDetailcontrol : Penyakit

o] ! : ! : !
|
I
|
|
|

penyakitCotrol() ‘ ‘
‘ u
|

getPen#ak it()

getDetailPe ykl()u ‘

parseDet%lPenyakilO u

1
|
)
|

Ganbar 4.7 Sequence Di agram: Tanpil Penyakit
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IV.2.2 dCass D agram

Ganbar 4.8 nerupakan ganbar class D agram pada
apli kasi nobile SiPaPA. Sedangkan class Di agram untuk
apl i kasi web Si PaPA dapat dilihat pada ganbar 4.9.

view control model
TanyaForm
|
PSHENEER pencegahanDetailControl
“getOuestion —_|L._nama_penyakit : String
M L. _pencegahan : String
- ‘I?lagnosaForm b — ~— | [EipencegahanDetailControl()
b JENIS =" % ‘getPencegahanPenyakit() |
[ “pencegahan =) g1
o [ %id_penyakit
[ DiagnosaForm() - ‘“na_rﬁa );IJenyakit
" “deskripsi_penyakit
‘MenuForm L. deskripsi_pencegahan
vMenu . _
E“IistMenu - PenyakitControl | —
ESMenuForm() i PenyakitControl(
" showMenu() getPenyakit()
PenyakitListForm
L i PenyakitDetailCotrol
|5 PenyakitListForm() |~ -
‘,parsePenyakn() | PenyakitDetail Cotrol()
~ |[LigetDetailPenyakit
PenyakitDetailForm | —— g L)
\wPenyakitDetailForm() ; w
__parseDetailPenyakit() InformasiControl N !df_lnfo )
[ Tinformasi
_{[EiInformasiControl () .. .keyword_info
InformasiListForm o = *getinformasi() —_
[ElInformasiListForm()— e
[ parselnformasi() T InformasiDetailControl
S [EinformasiDetailControl()
InformasiDetailForm [ getDetaillnformasi()

" “InformasiDetailForm()
wiparseDetaillnformasi()

Ganbar 4.8 Realisasi C ass Diagram Aplikasi nobile
Si PaPA
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view

mainHome

- limainHome()

Jlogi
home | Wdogin

userPage

[ kategori : array[]

]

editUser

——|[RluserPage()

[ “kategori : array[]
Llquery : array(]

penyakitPage
[ Mkategori : array[]

editPenyakit

[ “kategori : array[]

control

homeManager

[F homeManager()

[FllogOut()

[ contact()

[ aboutUs()
[Eohome_admin()

userManager

[FluserManager()

[Fledit_user()

| EawlidasiLogin(

penyakitManager

= PenyakitManager()
" penyakitPage()
[Fledit_penyakit()
[Eedit_penyakitTampil()
[FlgetListPenyakit()

informasiPage
[ “kategori : array

editinformasi

[ "kategori : array[]

addInformasi | —

informasiManager

[FlinformasiManager()
[LlinformasiPage()

" addInformasi()

[ add_Informasi()

[ ledit_informasi()
[Fldelete_informasi()
[ElgetListinformasi()

entity

User
[ Yid_user
[ Yusername

password
[Tevel

[icekSama()
[ getDataUser()
[Eedit_user()

Penyakit

[ %id_penyakit
[ “nama_penyakit
[ "deskripsi_penyakit

[ “deskripsi_pencegahan

[F. getDataPenyakit()
[Fledit_penyakit()

Informasi

[ %id_info
[ “keyword_info
[ info

— [EicekSama()

[ getDatalnformasi()
[Fladd_informasi()
[edit_informasi()
[ delete_informasi()
[ getldinformasi()

Ganbar 4.9 Real i sasi
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IV.2.3 Cass D agram Spesific Description

Class Diagram Spesific Description perancangan
perangkat | unak SiPaPA dapat dilihat pada dokunmen DPPL
yang disertakan sebagai |anpiran. Pada bab ini akan
di tanpi |l kan beberapa contoh Class D agram untuk
penyaki t Page, TanyaFor m Penyaki t Li st Form dan
Penyaki t Det ai | Form
IV.2.3.1 Spesific Design Cass : TanyaForm

Tabel 4.1 nerupakan spesifikasi antarnuka dari
kel as TanyaForm yang di gunakan untuk nengidentifikasi
penyaki t .

Tabel 4.1 Spesific design class TanyaForm

TanyaFor nr <<boundar y>>

+ TanyaFor m()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi
senmua atribut dari kel as ini.

+ getQuestion() : String

Oper asi ini digunakan untuk nendapat kan pertanyaan.

IV.2.3.2 Spesific Design Cass : PenyakitListForm
Tabel 4.2 nerupakan spesifikasi antarnuka dari
kel as Penyaki t Li st Form

Tabel 4.2 Spesific design class PenyakitListForm

Penyaki t Li st Form <<boundar y>>

+ Penyaki t Li st Form ()
Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi

senua atribut dari kelas ini.
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+ parsePenyakit ()
Operasi ini digunakan untuk nenanpil kan data penyakit
yang ada pada dat abase server.

IV.2.3.3 Spesific Design Cass : PenyakitDetail Form
Tabel 4.3 nerupakan spesifikasi antarnuka dari
kel as Penyaki t Det ai | For m
Tabel 4.3 Spesific design class PenyakitDetail Form

Penyaki t Det ai | Form <<boundar y>>

+ Penyaki t Det ai | Form ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi
senua atribut dari kel as ini.

+ parseDetai |l Penyakit ()
Operasi ini digunakan untuk nmenanpil kan deskri psi

penyakit yang ada pada dat abase server.

IV.2.3.4 Spesific Design Cass : penyakitPage

Tabel 4.4 nerupakan spesifikasi antarnuka dari
kel as penyakit Page.

Tabel 4.4 Spesific design class penyakit Page

penyaki t Page <<boundar y>>

+penyaki t Page()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi
senmua atribut dari kel as ini.

+get Dat aPenyakit ()

Operasi i ni digunakan untuk nenanpil kan senua data
penyaki t.

+edi t _penyakit ()
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Operasi i ni digunakan untuk nengubah data penyakit | ama
nmenj adi data baru.

I V. 2.4 Deskripsi Perancangan Antar muka

Perancangan antarmuka ini nmenberi kan ganbaran
bagai mmna bentuk dari halaman antarnuka SiPaPA dan
susunan dari kontrol yang di pakai sehingga dapat nudah
di gunakan dan di |'i hat ol eh pengguna nanti nya.
Perancangan antarnuka ini disertai dengan penjel asan
alur kegiatan. Untuk |ebih |engkapnya, dapat nelihat
| anpi ran DPPL.

Ganbar 4.10 nerupakan rancangan antarmnuka untuk
hal aman hal aman nmenu pada aplikasi nobi | e. Pada
ant arnuka tersebut, di beri pilihan nmenu seperti
I denti fi kasi penyaki t, profile penyakit, I nf or masi
terbaru, tentang SiPaPA, bantuan, dan keluar. Jika
memlih ‘ldentifikasi Penyaki t’ maka akan nmuncul
ant ar nuka untuk nengi dentifikasi penyakit. Jika nmemlih
‘Profile Penyakit’ maka akan nuncul antarnuka untuk
menanpi | kan penyakit. Jika nmemlih ‘Info Terbaru maka

akan nuncul antarnuka unt uk nenanpi |l kan | nf or masi

‘ MENU ‘

Identifikasi Penyakit
Profile Penyakit
Info Tebaru
Tentang SiPaPA
Bantuan

Keluar

Ganbar 4. 10 Rancangan Antarnuka : Menu
Jika nmemlih *‘Tentang SiPaPA maka akan rnuncul
ant ar nuka unt uk menanpi | kan deskri psi nmengenai
perangkat |unak SiPaPA. Jika nmemlih *‘Bantuan’ nmaka
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akan muncul antarnuka untuk nmenanpil kan cara penggunaan
per angkat | unak Si PaPA.

Ant ar nuka ganbar 4.11 mer upakan rancangan
ant ar nuka dari TanyaForm yang di gunakan unt uk
mengi denti fi kasi penyakit. Pada antarnmuka ini, akan
di tanpi | kan pertanyaan serta pilihan jawaban yang harus
di j awab ol eh user.

| Pertanyaan No.pertanyaan | | Pertanyaan No.pertanyaan |
Isi pertanyaan yang akan di berikan Isi pertanyaan yang akan di berikan
O Jawaban 1 O Jawaban 1
O Jawaban 2 O Jawaban 2
Hasil Diagnosa
Kembali
Lanjut Lanjut Menu Utama

Ganbar 4. 11 Rancangan Antarmnmuka : TanyaForm

Untuk nemlih jawaban, naka dapat nenekan sal ah
satu radi obutton. Untuk ke pertanyaan sel anjutnya naka
tekan conmad °‘Lanjut’, tekan ‘Hasil D agnosa untuk
menanpi | kan  hasi | di agnosa, ‘ Kenbal i ’ untuk ke
pertanyaan sebel umya, serta ‘Menu Utama’ untuk kenbal
ke menu ut ama.

Ant ar nuka Ganbar 4.12 mer upakan rancangan
antarnuka dari hone_l ogin pada aplikasi web. Antarnuka
I ni digunakan untuk nelakukan proses |ogin ke dalam
sistem Untuk nendapat akses masuk ke dal am sistem
user harus nengisikan usernane dan password dengan
benar pada textbox yang telah disediakan. Pada saat
tonbol |ogin diklik, sistem akan nengecek usernane dan
password yang diisi dengan data usernane dan password
yang tel ah tersinpan di database.
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HEADER

HOME KONTAK DOWNLOAD APLIKASI TANTANG SiPaPA
Selamat Datang Login
Login ‘

Selamat Datang di Situs Admin Sistem Pakar
Identifikasi Penyakit Anjing.

Username ‘

Sistem Pakar identifikasi Penyakit Anjing

) . Password ‘
merupakan Sistem yang menangani ..............

FOOTER

Ganbar 4. 12 Rancangan Antarnuka : hone_| ogin

Ji ka data usernane dan password benar maka user akan
masuk ke dalam sistem sebaliknya jika usernane dan
password salah atau tidak cocok nmka akan diberikan
pesan kesal ahan.

Ant ar muka Ganbar 4.13 mer upakan rancangan
antarnuka dari edit penyakit. Untuk nel akukan perubahan
data penyakit, admn dapat nengubah data penyakit
seperti deskripsi penyakit dan deskripsi pencegahan,
kemudi an untuk nenyi npan perubahan tersebut dengan
mengkl i k button * Ubah’.
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HEADER

HOME EDIT PENYAKIT KELOLA INFOMRASI EDIT USER KELUAR

Ubah Penyakit

Nama Penyakit

Deskripsi Penyakit

Deskripsi Pencegahan

FOOTER

Ganbar 4. 13 Rancangan Ant arnuka : editPenyakit

Ant ar muka ganbar 4.14 mer upakan rancangan

ant ar nruka dari addl nf or nasi .

HEADER

HOME EDIT PENYAKIT KELOLA INFORMASI EDIT USER KELUAR

Tambah Informasi

Judul

Informasi

FOOTER

Ganbar 4. 14 Rancangan Antarnuka : addl nformasi
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Unt uk nel akukan penanbahan data informasi, adm n harus
nmengi si data dari judul, serta detil informasi kenudi an
meng-klik button Add. Jika terjadi kesal ahan, naka
akan muncul pesan kesal ahan, jika penanbahan i nformasi
ber hasi| nmaka akan nmuncul pesan berhasil.

Pada bab ini telah dijelaskan analisis perangkat
| unak Si PaPA. Pada bab sel anjutnya, akan nenjel askan
pengkodean dan pengujian Perangkat Lunak yang akan
mendeskri psi kan  bagi an-bagi an dalam apli kasi dan
menganal i sa apakah sistem aplikasi yang dibuat sudah

menenuhi target yang ingin dicapai.
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