BAB 6
KESI MPULAN DAN SARAN

6.1 Kesinpul an

Berdasarkan analisis, desain dan inplenentasi
per angkat | unak dan penbahasan pada bab-bab
sebel umya, naka dapat ditarik kesinpul an yaitu:

1. Sistem Informasi Ceografis Penerataan Penyebaran
GQuru di  Yogyakarta telah berhasil nenberikan
i nformasi penerat aan penyebaran guru.

2. Sistem Informasi GCeografis Penerataan Penyebaran
GQuru di Yogyakarta nenpernudah penyanpaian dan
berbagi informasi pengguna nengenai penerataan
penyebar an guru kar ena menggunakan dapat
menanpi | kan grafik statistik penerataan guru di
D. 1 Yogyakart a.

6.2 Saran

Saran yang dapat dianbil dari proses analisis
sanpai pada penbuatan SI GPEGY di tugas akhir ini adal ah
sebagai beri kut :

1. Si stem di harapkan bisa di kenbangkan | ebih | anjut
dengan fungsionalitas yang bai k yang dapat nenbuat
sistem nenj adi | ebi h bai k, m sal nya manpu
menanpi | kan grafi k penerataan ketika sebuah item
pada peta Google Maps di-Kklik.

2. Sistem di harapkan dapat dikenbangkan |agi bukan
hanya pada guru di provinsi D.I Yogyakarta. Hal
ini dapat dilakukan dengan nmemanipul asi bagi an
Googl e Maps sehingga dapat nenperluas cakupan
daer ah pener ataan penyebaran guru
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3. Sistem di harapkan bisa di kenmbangkan |ebih | anjut

agar bisa nmenbedakan status guru (honorer /
pegawai negeri / swasta).

. Untuk pengenbangan aplikasi SIGPEGY sel anjutnya
di sarankan nmenggunakan AJAX unt uk menbuat apl i kasi
senmakin efisien, msalnya ketika sebuah conbobox
dipilih maka tidak perlu nelakukan mnuat ul ang
hal aman.

. Sistem di harapkan dapat nenganbil data kabupaten
dan kecamatan sebuah sekolah secara otomatis

dengan nmenggunakan code Googl e Maps.
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Pendahul uan
Tuj uan
Dokurmen  Spesi fi kasi Kebut uhan  Per angkat Lunak
(SKPL) ini nerupakan dokunmen spesifikasi kebutuhan
perangkat |unak Sistem |Informasi Geografis Penerataan
Penyebar an Guru di Yogyakart a ( SI GPEGY) unt uk
mendef i ni si kan kebut uhan perangkat |unak yang neli puti
antarnuka eksternal (antarmuka antara sistem dengan
sistem | ain perangkat |unak dan perangkat keras, dan
pengguna), performansi (kemanpuan perangkat |unak dari
segi kecepatan, tenpat penyinpanan yang dibutuhkan,
serta keakur at an) , dan atri but (feature-feature
tanbahan yang dimliki sistem), serta nendefinisikan
f ungsi per angkat [ unak. SKPL- SI GPEGY  ini j uga
mendef i ni si kan bat asan perancangan perangkat | unak.
Dokunen SKPL ini nenjadi dasar kesepakatan antara
pi hak pengenbang nengenai perangkat |unak yang akan
di kenbangkan.
Li ngkup Masal ah
Per angkat Lunak SI GPEGY di kenmbangkan dengan tujuan
unt uk :
4. IMenanpil kan informasi peta penerataan penyebaran
guru di wi |l ayah Yogyakart a.
5. Menanpil kan informasi detail penerataan penyebaran
guru bagi adm n dan pengguna.
6. Menpernmudah proses pengelolaan data guru oleh
adm n.
Dan berjalan pada |ingkungan dengan platforn
W ndows XP



Def i ni si, Akroni mdan Si ngkatan

Daftar definisi akroni mdan singkatan :

Keywor d/ Phr ase Def i ni si

SI GPEGY Sistem Informasi Geografis Penerataan
Penyebaran Guru di Yogyakart a.

SKPL- SI GPEGY- Y- Kode yang nerepresentasi kan kebutuhan

XXX-Z2Z pada S| GPEGY (Sistem Informasi Geografis
Penyebaran Guru di Yogyakarta) dinana Y
mer upakan nonor fungsi produk dan XXX
mer upakan nonmor sub fungsi produk dan ZZ
mer upakan nonor sub-sub fungsi produk

Adm n Orang yang bertanggung jawab untuk
mengat ur pengel ol aan data dalam suatu
si stem

LAN Local Area Network

Ref er ensi

Referensi yang digunakan pada perangkat | unak

t er sebut adal ah:

..

Bennet Sinon, MRobb Steve, Farnmer Ray, bject-
Oiented System Anal ySiH r and Design Using UM,
McG aw- Hi | | Conpani es, 2002.

Boggs Wendy, Boggs M chael, Mastering UML wth
Rat i onal Rose 2002, SYBEX Inc, 2002.

Hartanto, Budi, Menaham Visual C#. Net Secara
Mudah, Andi O fset, 2008.

Deitel, C# How to Program Prentice-Hall 1Inc,
2002.

VMSBDN Li brary-COct ober 2005, M crosoft, 2005.




7. Johannis, Yohanni Eveline, 2008, Penbangunan
Sistem Informasi Geografis Daerah Rawan Banjir
Berbasis Wb, Program Studi Teknik Informatika,

Universitas Atma Jaya, Yogyakarta.

Deskri psi unmum (Overvi ew)

Secara umum dokunen SKPL ini terbagi atas 5 bagi an
utama. Bagi an utama berisi penjel asan nengenai dokunen
SKPL tersebut yang nmencakup tujuan penbuatan SKPL,
ruang |ingkup nasalah dalam pengenbangan perangkat
| unak tersebut, definisi, referensi dan deskripsi unmum
t ent ang dokunen SKPL i ni .

Bagi an kedua Dberi si penj el asan umum tentang
per angkat lunak SIGPEGY yang akan di kenbangkan
mencakup perspektif produk yang akan di kenmbangkan,
fungsi produk perangkat |unak, karakteristik pengguna,
bat asan dal am penggunaan perangkat |unak dan asunsi
yang di pakai dal am pengenbangan perangkat | unak SI GPEGY
t ersebut .

Bagi an ketiga berisi penjelasan secara lebih rinc
tentang kebutuhan perangkat |unak SIGPEGY yang akan
di kenbangkan, yang mencakup kebut uhan ant ar nuka
eksternal dan kebutuhan fungsionalitas perangkat | unak
beserta use case diagram dari kebutuhan fungsionalitas
perangkat |unak ini.

Bagi an keenpat beri si penj el asan mengenai
spesi fi kasi rinci kebut uhan, mencakup spesifikasi
kebut uhan fungsionalitas yang terbagi nenjadi beberapa
use case specification sesuai dengan use case diagram
yang ada pada bagi an keti ga.



Bagian kelima berisi ERD (Entitas relationship
D agranm) yang nengganbar kan hubungan antar entitas.

Deskri psi Kebut uhan
Per spektif produk

Beri kut ini akan dijelaskan nengenai perspektif
produk, yaitu kegunaan dari perangkat |unak SIGPEGY
yang di buat, cara Kkerja, serta arsitektur vyang
di gunakan.

SI GPEGY adal ah perangkat |unak yang nenyedi akan
i nformasi  nengenai  penerataan penyebaran guru yang
berada di w | ayah Yogyakarta. Informasi yang disajikan
dal am bentuk peta daerah penerataan penyebaran guru
serta dalam bentuk tabel informasi penyebaran guru.
Selain itu SIGPEGY juga nmenpunyai fasilitas untuk
mel akukan pengel ol aan user serta peng-edit-an
penyebar an gur u.

Per angkat | unak SIGPEGY ini berjalan pada platfornm
W ndows XP untuk konputer PC atau notebook, yang
mem | i ki internet browser dan terhubung secara on-line
ke internet. Bahasa penrograman yang di gunakan adal ah
ASP. NET.  Sedangkan untuk |ingkungan penrogranmannya
menggunakan M crosoft Visual Studio. NET 2005, peta
menggunakan google maps APl dan nenggunakan database
SQL Server 2005.

Pengguna akan berinteraksi dengan sistem nel al ui
antarnuka GUJ (G aphical User Interface). Pada sistem
ini, seperti terlihat pada ganbar 1, arsitektur
perangkat | unak yang digunakan berupa aplikasi client
server, di mana senua data di sinpan di server



I nputan data yang di masukkan akan disinpan dal am
dat abase server, sehingga ji ka ada pencari an data, naka
data yang diinginkan akan dicari ke database server

yang sel anjutnya dikirinkan ke client yang merequest.

J Google Maps

—

Request Peta dan Data

Wt

e —

Web Server Database Server

Client
Response Request Peta dan
Data Wilayah

Ganbar 1. Arsitektur Perangkat |unak SI GPEGY
Fungsi Produk
Perangkat |unak SIGPEGY nem liki beberapa fungsi
dalam aplikasinya guna untuk kelancaran jal annya
perangkat |unak. Fungsi produk perangkat |unak SIGPEGY
adal ah sebagai beri kut
Pengguna Adm n dan Sekol ah
1. Fungsi Login (SKPL-SIGPEGY-1-001)
Merupakan fungsi untuk login ke dalam sistem
dimana admn nmemliki hak akses yang berbeda
dengan pengguna bi asa.
3. Fungsi Kel ol a Guru( SKPL- SI GPEGY- 1- 002)
Merupakan fungsi yang di gunakan untuk nengel ol a
data guru.

Fungsi pengel ol aan data sekol ah neliputi:



Fungsi Entry Data Guru (SKPL-SI GPEGY-1-002-
01).

Mer upakan fungsi yang di gunakan unt uk
menanbahkan data guru baru

Fungsi Edit Data Guru (SKPL-SI GPEGY-1-002-
02).

Mer upakan fungsi yang di gunakan unt uk
mengubah data guru.

Fungsi Search Data Guru (SKPL-SI GPEGY- 1- 002-
03) .

Merupakan fungsi untuk nencari data guru
ber dasar kan kat a kunci kemudi an
menanpi | kannya.

Fungsi Delete Data Guru (SKPL-SI GPEGY-002- 1-
04)

Mer upakan  fungsi yang di guanakan untuk
menghapus data guru.

Pengguna Adm n :
Fungsi Kel ol a Angggot a ( SKPL- SI GPEGY- 2- 001)

Merupakan fungsi yang di gunakan untuk nel akukan

4.

pengel ol aan terhadap data anggot a.

Fungsi Pengel ol aan Data Anggota neli puti:

e.

Fungsi Entry Data Anggota (SKPL-SI GPEGY-2-
001-01).

Mer upakan fungsi yang di gunakan unt uk
menanbahkan data anggota baru

Fungsi Edit Data Anggota ( SKPL-SI GPEGY-2-001-
02).

Mer upakan fungsi yang di gunakan unt uk
mengubah dat a anggot a.



g. Fungsi Search Data Anggota (SKPL-SI GPEGY-2-
001-03).
Merupakan fungsi untuk nencari data anggota
ber dasar kan kat a kunci kemudi an
menanpi | kannya.

h. Fungsi Delete Data Anggota (SKPL-SIGPEGY-2-
001- 04)
Mer upakan  fungsi yang di guanakan untuk
menghapus data anggot a.

Fungsi Di spl ay Request CGuru ( SKPL-SI GPEGY- 2-002)

Mer upakan fungsi yang di gunakan untuk nenanpil kan

request terhadap guru.

Fungsi Kel ol a Sekol ah( SKPL- SI GPEGY- 2- 003)

Merupakan fungsi yang di gunakan untuk nengel ol a

dat a sekol ah.

Fungsi pengel ol aan data sekol ah neli puti:

e. Fungsi Entry Data Sekolah (SKPL-SIGPEGY-2-
003-01).
Mer upakan fungsi yang di gunakan unt uk
menanbahkan data sekol ah baru

f. Fungsi Edit Data Sekol ah ( SKPL-SI GPEGY-2-003-
02).
Mer upakan fungsi yang di gunakan unt uk
mengubah dat a sekol ah.

g. Fungsi Search Data Sekolah (SKPL-SIGPEGY-2-
003-03).
Merupakan fungsi untuk nencari data sekol ah
ber dasar kan kat a kunci kemudi an

menanpi | kannya.



Adm n,
2.

h. Fungsi Delete Data Sekolah (SKPL-SIGPEGY-2-
003-04)
Mer upakan  fungsi yang di guanakan untuk
menghapus data sekol ah.
Sekol ah dan Pengunj ung :
Fungsi Display Data Penerataan Penyebaran Guru
( SKPL- SI GPEGY- 3- 001)
Merupakan fungsi yang di gunakan untuk nengel ol a
sel uruh data penerataan penyebaran guru.
Fungsi pengel ol aan data penerataan penyebaran
guru neliputi:
e. Fungsi Display Peta Penerataan Penyebaran
Guru ( SKPL- SI GPEGY- 3- 001-01)
Mer upakan fungsi yang di gunakan unt uk
menanpi | kan i nformasi penyebaran guru nel al ui
peta Googl e Maps API.
f. Fungsi D splay Gafik Penerataan Penyebaran
Guru ( SKPL- SI GPEGY- 3- 001- 02)
Mer upakan fungsi yang di gunakan unt uk
menanpi | kan i nformasi penerataan penyebaran
guru nel al ui grafik.
g. Fungsi D splay Sekolah (SKPL-SI GPEGY-3-001-
03)
Mer upakan fungsi yang di gunakan unt uk
menanpi | kan data dan informasi sekol ah.
h. Fungsi Display GQuru (SKPL-SI GPEGY- 3-001-04)
Mer upakan fungsi yang di gunakan unt uk

menanpi | kan data dan informasi guru



Sekol ah :

2. Fungsi Kel ol a Request Guru (SKPL-SI GPEGY-4-001)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk nengelol a

request guru.

Fungsi Pengel ol aan Request Guru neli puti:

e.

Fungsi Entry Request (SKPL-SI GPEGY-4-001-01)
Mer upakan fungsi yang di gunakan unt uk
menanbah request guru t er hadap sebuah
sekol ah.

Fungsi Display Request (SKPL-SIGPEGY-4-001-
02)

Mer upakan fungsi yang di gunakan unt uk
menanpi | kan request.

Fungsi Edit Request (SKPL-SI GPEGY-4-001-03)
Mer upakan  fungsi yang di guanakan untuk
mengubah request.

Fungsi Del ete Request (SKPL-SI GPEGY-4-001-04)
Mer upakan fungsi yang di gunakan unt uk

menghapus data request.

Kar akt eri sti k Pengguna

Karakteristik dari pengguna perangkat |unak SIGPEGY

adal ah sebagai beri kut
1. Adm n

a. Memaham pengoper asi an si stem operasi w ndows

serta per nah menggunakan apl i kasi yang

ber basi s web.

b. Mengerti dan nenaham <cara Kkerja perangkat

| unak yang di gunakan.

c. Mengerti tentang internet.



d. Menaham  proses pengel olaan data perangkat
| unak.
2. User dan Sekol ah
a. Mengerti pengoperasi an konputer.
b. Biasa nenggunaakan aplikasi berbasis web
(internet).

Bat asan- bat asan

Bat asan- bat asan dal am pengenbangan perangkat | unak
SI GPEGY t ersebut adal ah
1. Kebijaksanaan Umun
Ber pedoman pada t uj uan dari pengenbangan
per angkat | unak SI GPEGY.
2. Ket erbat asan perangkat keras
Dapat di ket ahui kenmudi an setelah sistem ini
berjal an (sesuai dengan kebut uhan).
Asunsi dan Ket er gant ungan
Kebut uhan dari SIGPEGY ini yaitu yang sifatnya non-
fungsi onal i tas adal ah
a. Tersedia perangkat lunak yang sesuai dengan
kebut uhan untuk nengoperasi kan produk perangkat
| unak SI GDar Ban.

b. Tersedianya web browser wuntuk akses internet

Kebut uhan khusus
Kebut uhan ant ar nuka ekst er nal

Kebut uhan antar nuka eksternal pada perangkat | unak
SI GPEGY neliputi kebutuhan ant arnmuka penakai, antarnuka

perangkat keras, antarnuka perangkat |unak, antarnuka
komuni kasi .



Ant ar nuka penakai
Pengguna beri nt er aksi dengan antarnmuka yang
di tanpi | kan dal am bent uk ant ar nuka berupa hal aman web.
Ant ar nruka per angkat keras
Ant ar muka perangkat keras yang digunakan dalam
perangkat | unak SI GPEGY adal ah:
3. Perangkat deskt op (roni tor, not her boar d,
keyboard, nouse, dll).
4. Modem at au LAN Card.
Ant ar nuka per angkat | unak
Per angkat | unak yang di but uhkan unt uk
mengoper asi kan perangkat |unak SIGPEGY adal ah sebagai
beri kut

5. Nanma . W ndows XP

Sunber : Mcrosoft

Sebagai si stem operasi untuk perangkat konputer.
6. Nana . Mcrosoft SQL Server

Nonor Ver si : 2005

Sunber . M crosoft

Sebagai dat abase nmnagenent system (DBMS) yang
di but uhkan untuk penyinpan data SIGPEGY di sisi

server.
7. Nama . Googl e Chrone
Sunber . CGoogl e
Sebagai internet browser dinmana perangkat | unak
SI GPEGY di j al ankan.
8. Nama - 11S
Sunmber : M crosoft

Sebagai web server
Ant ar nruka Konuni kasi

Ant arnuka  konuni kasi perangkat |lunak SI GPEGY
menggunakan | ocal host .



Kebut uhan fungsionalitas Perangkat Lunak
Use Case Di agran
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Ganmbar 2. Use Case Diagran



Spesi fi kasi Ri nci Kebutuhan

Spesi fi kasi Kebut uhan Fungsi onalitas

4.1.1 Use case Spesification : Login

9.

10.

Ml

a8

13.

14.

Brief Description
Use Case ini di gunakan ol eh aktor unt uk
menperol eh akses ke sistem Login didasarkan pada
usernanme dari user dan password yang berupa
rangkai an kar akter.
Primary Actor
1. Adm n
2. Sekol ah
Supporting Actor
none
Basi ¢ Fl ow
1. Use Case ini dinmulai ketika aktor memlih untuk
mel akukan | ogi n.
2. Si stem nenanpi | kan ant ar mruka unt uk | ogi n.
3. Aktor nemasukkan user name/ NUPTK dan passwor d.
4. Sistem neneriksa usernanme dan password yang
di i nput kan akt or.
E-1 Password atau username/ NUPTK ti dak sesual
5. Sistem nenberi kan akses ke aktor.

6. Use Case ini sel esai

Alternative Flow
none
Error Fl ow

E-1 Password atau usernane tidak sesua
1. Sistem nenanpil kan peringatan bahwa usernane
atau password tidak sesuai
2. Kenbali ke Basic Flow | angkah ke 3.



15. PreConditions
none
16. Post Conditions
1. Aktor nenmasuki sistem dan dapat nenggunakan

fungsi -fungsi pada sistem

IS

1.2 Use case Spesification : Kelola Guru

~

Brief Description

Use Case ini di gunakan oleh aktor unt uk
mengel ol a data guru. Aktor dapat nelakukan entry
data user, edit data wuser, delete data guru dan
search data guru.

8. Primary Actor
1. Adm n

9. Supporting Actor
none

10. Basic Flow

1. Use Case ini dinmulai ketika aktor memlih untuk
mel akukan kel ol a data guru.

2. Sistem nenberi kan pilihan untuk nelakukan entry
data guru, edit data guru, delete data guru atau
search data guru

3. Aktor nmem |ih untuk nmel akukan entry data guru

A-1 Aktor nmemlih wuntuk nelakukan edit data
guru

A-2 Aktor nmemlih untuk nmelakukan delete data
guru

A-3 Aktor nmemlih untuk melakukan search data
guru

4. Akt or mengi nput kan data guru.



11.

5. Aktor

yang

mem nta sistem untuk nenyinpan data guru
tel ah dii nput kan.

6. Sistem nengecek data guru yang tel ah diinputkan.

E-1

E-2

Data guru yang diinputkan aktor tidak
| engkap

Data guru yang diinputkan aktor telah ada
di dat abase

7. Sistem nmenyi npan data guru ke dat abase.

8. Use Case sel esai .

Al ternative Fl ow

A-1 Aktor nmem lih untuk nel akukan edit data guru

8.

10.

11.

12.

13.

14.

Si stem nemasukkan kata kunci data guru yang
ingin di-edit.
Si stem nenanpi | kan data guru yang nengandung
kat a kunci .
Akt or mengedi t dat a guru yang sudah
di t anpi | kan.
Aktor nmemnta sistem untuk nenyinpan data
guru yang telah di-edit.
Si stem nel akukan pengecekan terhadap data
guru yang telah diedit.
E-3 Data guru yang telah diedit belum
| engkap
E-4 Data guru yang telah diedit sudah ada
di dat abase
Si stem nenyi npan data guru yang telah diedit
ke dat abase.

Berl anj ut ke Basic Flow | angkah ke 8.

A-2 Aktor nmem |ih untuk nel akukan del ete data guru

8.

Akt or nmemasukkan kata kunci data guru yang
i ngi n di hapus.



10.

11.

12.

JiE8

14.

Si stem nenanpi | kan data guru yang nengandung
kata kunci .

Akt or nmenghapus data guru yang sudah
di t anpi | kan.

Sistem nem nta konfirmasi penghapusan data
gur u.

Akt or nmenyetujui konfirmasi penghapusan data

gur u.
A-4  Aktor nenolak konfirmasi penghapusan data

gur u.
Si stem nel akukan penghapusan data guru yang
tel ah di setujui dari database.

Berl anj ut ke Basic Flow | angkah ke 8.

A-3 Aktor nmem |ih untuk nel akukan search data guru

1.

9.

Akt or memasukkan kata kunci data guru yang
i ngi n ditanpil kan.

Si stem nel akukan pencarian terhadap data
gur u.

Si stem nel akukan pengecekan terhadap data
guru yang di cari dal am dat abase.

E-5 Data guru yang dicari tidak ditenukan
Si st em nenanpi | kan data guru yang di cari pada

kot ak di splay yang ada.
Berl anjut ke Basic Flow | angkah ke 8.

A-4 Akt or nenol ak konfirmasi penghapusan data guru

1.

12. Error

Berl anjut ke Basic Flow | angkah ke 8.

FI ow

E-1 Data guru yang diinputkan aktor tidak | engkap

1.

2.

Si stem nenberikan pesan peringatan untuk
nmel engkapi data terlebih dahul u.
Kenbal i ke Basic Flow Langkah ke 4.



E-2 Data guru yang diinputkan aktor telah ada di
dat abase
3. Sistem nenberi kan pesan peringatan bahwa data
tel ah ada di dat abase.
4. Kenbali ke Basic Flow Langkah ke 4.
E-3 Data guru yang diedit aktor tidak |engkap
3. Sistem nenberikan pesan peringatan bahwa
si | ahkan | engkapi dahul u.
4. Kenbali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke 2.
E-4 Data guru vyang diedit aktor telah ada di
dat abase
3. Sistem nenberi kan pesan peringatan bahwa data
tel ah ada di dat abase.
4. Kenbali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke 2.
E-5 Data guru yang dicari tidak ditenukan
3. Sistem nenberi kan pesan peringatan bahwa data
tidak ditenukan.
4. Kenbali ke Alternative Fl ow A-3 Langkah ke 2.

9. PreConditions
9. Use Case Login telah dil akukan.
10. Aktor telah nemasuki sistem dengan role
sebagai adm n.
10. PostConditions
1. Data penelitian di database tel ah terupdate.
4.1.3 Use case Spesification : Kelola Anggota
1. Brief Description

Use Case ini di gunakan ol eh aktor unt uk
nmengel ol a data anggota. Aktor dapat nel akukan entry
data anggota, edit data anggota, delete data anggota

dan search data anggot a.



2. Primary Actor

11.

12.

13.

1. Admin

Supporting Actor

none

Basi ¢ Fl ow

. Use Case ini dinmulai ketika aktor nem!lih untuk

nmel akukan kel ol a data anggot a.

. Sistem nenberi kan pilihan untuk nelakukan entry

data anggota, edit data anggota, delete data
anggota atau search data anggot a.

. Aktor nmem lih untuk nel akukan entry data anggot a.

A-1 Aktor nmemlih wuntuk nelakukan edit data
anggot a

A-2 Aktor nmemlih untuk nelakukan delete data
anggot a

A-3 Aktor nemlih untuk nelakukan search data
anggot a

4. Akt or mengi nput kan dat a anggot a.

5. Aktor nmem nta sistem untuk nenyinpan data anggota

yang tel ah diinputkan.

. Sistem nengecek dat a anggot a yang tel ah

di i nput kan.
E-1 Data anggota yang diinputkan aktor tidak
| engkap
E-2 Data anggota yang diinputkan aktor telah

ada di dat abase

7. Si stem nenyi npan data anggota ke dat abase.

. Use Case sel esai

Alternative Fl ow

A-1 Aktor nmem lih untuk nel akukan edit data anggota



8. Sistem nenmasukkan kata kunci data anggota
yang ingin di-edit.
9. Sistem nenanpil kan data anggot a yang
mengandung kata kunci .
10. Aktor nengedit data anggota yang sudah
di t anpi | kan.
11. Aktor nmem nta sistem untuk nenyinpan data
anggota yang telah di-edit.
12. Sistem nel akukan pengecekan terhadap data
anggota yang telah diedit.
E-3 Data anggota yang telah diedit belum
| engkap
E-4 Data anggota yang telah diedit sudah
ada di dat abase
13. Sistem nenyinpan data anggota yang telah
di edit ke dat abase.
14. Berl anj ut ke Basic Fl ow | angkah ke 8.
A- 2 Akt or memlih untuk nelakukan delete data
anggot a
8. Aktor nemasukkan kata kunci data anggota yang
i ngi n di hapus.
9. Sistem nenanpil kan dat a anggot a yang
mengandung kata kunci .
10. Akt or nenghapus data anggota yang sudah
di t anpi | kan.
11. Sistem mem nta konfirnmasi penghapusan data
anggot a.
12. Akt or nenyetujui konfirmasi penghapusan data

anggot a.

A-4  Aktor nenolak konfirmasi penghapusan data
anggot a.



13. Sistem nel akukan penghapusan data anggota
yang tel ah disetujui dari database.

14. Berl anj ut ke Basic Fl ow | angkah ke 8.

A- 3 Akt or memlih untuk nelakukan search data

anggot a

1. Aktor nenmasukkan kata kunci data anggota yang
i ngin ditanpil kan.

2. Sistem nelakukan pencarian terhadap data
anggot a.

3. Sistem nel akukan pengecekan terhadap data

anggot a yang di cari dal am dat abase.
E-5 Dat a anggota yang dicari tidak ditemrukan
4. Sistem nenanpil kan data anggota yang dicari

pada kot ak display yang ada.
5. Berlanjut ke Basic Flow | angkah ke 8.
A- 4 Akt or nmenol ak konfi r masi penghapusan dat a

anggot a

1. Berlanjut ke Basic Flow | angkah ke 8.
14. Error Flow

E- 1 Data anggota yang dii nput kan aktor tidak | engkap
3. Sistem nenberikan pesan peringatan untuk
nmel engkapi datat terlebi h dahul u.
4. Kenbali ke Basic Flow Langkah ke 4.
E-2 Data anggota yang diinputkan aktor telah ada di
dat abase
3. Sistem nenberi kan pesan peringatan bahwa data
tel ah ada di dat abase.
4. Kenbali ke Basic Flow Langkah ke 4.
E- 3 Data anggota yang diedit aktor tidak |engkap
3. Sistem nenberikan pesan peringatan bahwa
si | ahkan | engkapi dahul u.
4. Kenbali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke 2.



L

16.

E-4 Data anggota yang diedit aktor telah ada di
dat abase
3. Sistem nenberi kan pesan peringatan bahwa data
tel ah ada di dat abase.
4. Kenbali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke 2.
E-5 Data anggota yang dicari tidak ditenukan
3. Sistem nenberi kan pesan peringatan bahwa data
tidak ditenukan
4. Kenbali ke Alternative Flow A-3 Langkah ke 2.
PreCondi ti ons
3. Use Case Login telah dil akukan.
4. Aktor telah nmemasuki sistem dengan role sebaga
adm n.
Post Condi ti ons

1. Data penelitian di database tel ah terupdate.

4.1.4 Use case Spesification : D splay Request Guru

7.

10.

Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk kelola
data request guru. Aktor dapat nelakukan display

dat a request guru.

. Primary Actor

1. Adnmin

. Supporting Actor

none
Basi ¢ Fl ow

1. Use Case ini dinmulai ketika aktor memlih untuk
nmel akukan kel ol a request guru.

2. Sistem nenberi kan pilihan untuk nelakukan display
request guru.



1

. Aktor nmemlih untuk nelakukan display request

gur u.

4. Si stem nenanpi | kan data request guru.

5. Use Case sel esai

1

12.

Alternative Fl ow

Error Fl ow

9. PreCondi tions

3"
4.

140

BN

NS

Use Case Login tel ah dil akukan.

Aktor telah nemasuki sistem dengan role sebaga
Adm n.

Post Condi ti ons

Use case Spesification : Kelola Sekol ah

. Brief Description

Use Case ini di gunakan oleh aktor unt uk

mengel ol a data sekol ah. Aktor dapat nel akukan entry

dat a sekol ah, edit data sekol ah, delete data sekol ah

dan search data sekol ah.

. Primary Actor

1

Adni n

. Supporting Actor

none

. Basi ¢c Fl ow

1

Use Case ini dinmulai ketika aktor nemlih untuk

nmel akukan pengel ol aan dat a sekol ah.

. Sistem nenberi kan pilihan untuk nelakukan entry

data sekolah, &edit data sekolah, delete data

sekol ah atau search data sekol ah.



3. Aktor nmem |ih untuk nel akukan entry data sekol ah.
A-1 Aktor nmemlih wuntuk nelakukan edit data
sekol ah
A-2 Aktor nmemlih untuk nelakukan delete data
sekol ah
A-3 Aktor nmemlih untuk nmelakukan search data
sekol ah
4. Akt or mengi nput kan dat a sekol ah.
5. Aktor mem nta sistem untuk nenyi npan data sekol ah
yang tel ah dii nput kan.
6. Sistem nengecek dat a sekol ah yang tel ah
di i nput kan.
E-1 Data sekolah yang diinputkan aktor tidak

E-2

| engkap
Data sekolah yang diinputkan aktor telah
ada di dat abase

7. Si stem nmenyi npan data sekol ah ke dat abase.

8. Use Case sel esai.

. Alternative Fl ow

A-1 Aktor nmem |ih untuk nel akukan edit data sekol ah

8.

10.

11.

12.

Si stem nemasukkan kata kunci data sekol ah
yang ingin di-edit.

Sistem nenanpil kan dat a sekol ah yang
mengandung kata kunci .

Aktor nengedit data sekolah yang sudah
di t anpi | kan.

Aktor nmemnta sistem untuk nenyinpan data
sekol ah yang telah di-edit.

Si stem nel akukan pengecekan terhadap data
sekol ah yang telah diedit.



13.

E-3 Data sekolah yang telah diedit belum
| engkap
E-4 Data sekolah yang telah diedit sudah
ada di dat abase
Sistem nenyinpan data sekolah vyang telah
di edit ke database.

14. Ber |l anj ut ke Basic Fl ow | angkah ke 8.

A- 2 Akt or mem |l ih unt uk mel akukan del et e dat a

sekol ah

9.

10.

11.

12.

13.

14.

Akt or memasukkan kata kunci data sekol ah yang
i ngi n di hapus.

Si stem menanpi | kan dat a sekol ah yang
mengandung kata kunci .

Aktor nenghapus data sekolah yang sudah
di t anpi | kan.

Sistem mem nta konfirmasi penghapusan data
sekol ah.

Aktor nmenyetujui konfirmasi penghapusan data
sekol ah.

A-4 Akt or nenol ak konfirmasi penghapusan data
sekol ah.

Si stem nel akukan penghapusan data sekol ah

yang tel ah disetujui dari database.

15. Berl anj ut ke Basic Fl ow | angkah ke 8.
A- 3 Akt or mem lih untuk nelakukan search data
sekol ah
1. Aktor nemasukkan kata kunci data sekol ah yang

i ngi n di tanpil kan.

. Sistem nelakukan pencarian terhadap data

sekol ah.

. Sistem nel akukan pengecekan terhadap data

sekol ah yang di cari dal am dat abase.



E-5 Dat a sekol ah yang dicari tidak ditenukan
4. Si stem nenanpi |l kan data sekol ah yang dicari

pada kotak display yang ada.
5. Berl anjut ke Basic Flow | angkah ke 8.
A- 4 Akt or menol ak konfi r masi penghapusan dat a

sekol ah
1. Berlanjut ke Basic Flow | angkah ke 8.

6. Error Fl ow
E- 1 Dat a sekol ah yang dii nputkan aktor tidak | engkap
3. Sistem nenberikan pesan peringatan untuk
nel engkapi datat terlebi h dahul u.
4. Kenbali ke Basic Flow Langkah ke 4.
E-2 Data sekol ah yang diinputkan aktor telah ada di
dat abase
3. Sistem nenberi kan pesan peringatan bahwa data
tel ah ada di database.
4. Kenbali ke Basic Flow Langkah ke 4.
E- 3 Data sekol ah yang diedit aktor tidak |engkap
3. Sistem nenberikan pesan peringatan bahwa
si | ahkan | engkapi dahul u.
4. Kenbali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke 2.
E-4 Data sekolah yang diedit aktor telah ada di
dat abase
3. Sistem nenberi kan pesan peringatan bahwa data
tel ah ada di dat abase.
4. Kenbali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke 2.
E-5 Dat a sekol ah yang dicari tidak ditenukan
3. Sistem nenberi kan pesan peringatan bahwa data
tidak ditenukan
4. Kenbali ke Alternative Fl ow A-3 Langkah ke 2.
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dil akukan.



3. Aktor telah nenmasuki sistem dengan role sebagai
adm n.
16. Post Conditions
1. Data seklah di database tel ah terupdate.

4.1.6 Use case Spesi fication : Di spl ay Dat a
Pener at aan Penyebaran Guru
7. Brief Description
Use Case ini di gunakan oleh aktor unt uk
menanpi | kan peta dan informasi detail penyebaran
guru di Yogyakart a.
8. Primary Actor
1. Adm n
2. Sekol ah
3. Pengunj ung
9. Supporting Actor
none
10. Basic Flow
1. Use Case ini dinmulai ketika aktor mem|ih untuk
nmel akukan di spl ay penerat aan penyebaran gur u.
2. Sistem nenanpil kan antarnuka display penyebaran
gur u.
3. Sistem nenanpilkan antarmuka  untuk mem |ih
di splay peta data (sekolah & guru) atau grafik
perer at aan penyebaran guru.
4. Aktor nmemlih untuk nenanpilkan peta penyebaran
gur u.
A-1 Aktor nmemlih untuk menanpilkan grafik
perner at aan penyebaran guru
5. Aktor memlih salah satu sekol ah pada pet a.



6. Sistem akan nenanpil kan informasi detail sekolah
tersebut dalam bentuk tabel beserta infornasi
gur u.
7. Use Case sel esai
11. Alternative Flow
A- 1 Akt or mem |ih unt uk menanpi | kan grafik

pener at aan penyebaran gur u.

4. Aktor nmemlih wlayah atau kabupaten untuk
i denti fikasi pemner at aan penyebar an guru
mel al ui grafik.

5. Aktor nemlih salah satu sekol ah pada pet a.

6. Sistem akan nenanpilkan informasi detai
penmer at aan penyebaran guru di wlayah atau
kabupat en tersebut dal am bentuk grafik.

12. Error Flow

9. PreCondi tions
10. Post Conditions
2. Peta serta informasi detail penerataan penyebaran

gur u.

4.1.7 Use case Spesification : Pengelol aan Request
Quru
7. Brief Description
Use Case ini di gunakan ol eh aktor unt uk
nmengel ol a data request guru. Aktor dapat nelakukan
add, edit, dan del ete request guru.
8. Primary Actor
1. Sekol ah



9. Supporting Actor

10.

11.

none

Basi ¢ Fl ow

. Use Case ini dinmulai ketika aktor nemlih untuk

nmel akukan pengel ol aan request gur u.

. Sistem nenberi kan pilihan untuk nelakukan add,

edit, dan del ete request guru.

. Aktor mem |ih untuk nel akukan add request guru

A-1 Aktor memlih untuk nelakukan edit request
gur u.
A-2 Aktor nmemlih untuk nelakukan delete data

request guru.

4. Akt or nmengi nput kan data request guru.
5. Aktor mem nta sistem untuk nenyi npan data sekol ah

yang tel ah dii nputkan.

. Sistem nengecek data request guru yang telah

di i nput kan.
E-1 Data request guru yang diinputkan aktor
ti dak | engkap

7. Sistem nmenyi npan data request guru ke dat abase.

. Use case sel esai

Alternative Flow

A-1 Aktor nmem lih untuk nel akukan edit request guru

8. Sistem nenmasukkan kata kunci data request
guru yang ingin di-edit.

9. Sistem nenanpil kan data request guru yang
mengandung kata kunci .

10. Akt or nengedit data request guru yang sudah
di t anpi | kan.

11. Aktor nemnta sistem untuk nenyinpan data

request guru yang telah di-edit.



12. Sistem nel akukan pengecekan terhadap data
request guru yang telah diedit.
E-2 Data request yang telah diedit belum
| engkap
E-3 Data request yang telah diedit sudah
ada di dat abase
13. Si stem nenyi npan data request guru yang tel ah
di edit ke dat abase.
14. Ber |l anj ut ke Basic Fl ow | angkah ke 8.
A-2 Akt or mem lih untuk nelakukan delete data
request guru
8. Aktor nmemasukkan kata kunci data request guru
yang i ngi n di hapus.
9. Sistem nenanpil kan data request guru yang
mengandung kata kunci .
10. Akt or nmenghapus data request guru yang
sudah ditanpi | kan.
11. Sistem nmemnta konfirmasi penghapusan
data request guru.
12. Akt or menyetujui konfirmasi penghapusan
data request guru.

A-3 Aktor nenol ak konfirmasi penghapusan data
request.

13. Si stem mel akukan penghapusan dat a

request guru yang telah disetujui dari

dat abase.
14. Berl anjut ke Basic Flow | angkah ke 8.
A-3 Aktor menol ak konfi r masi penghapusan dat a

request guru.

2. Berlanjut ke Basic Flow | angkah ke 8.
12. Error Flow

E-1 Data request guru yang diinputkan bel um | engkap



1. Sistem nenberikan pesan peringatan bahwa
si | ahkan | engkapi dahul u.
2. Kenbali ke Basic Flow Langkah ke 4.
E-2 Data request guru yang telah diedit belum
| engkap
3. Sistem nenberikan pesan peringatan bahwa
si | ahkan | engkapi dahul u.
4. Kenbali ke Basic Fl ow Langkah ke 3.
E-3 Data request guru yang telah diedit sudah ada
di dat abase
3. Sistem nenberi kan pesan peringatan bahwa data
sudah ada di database.
4. Kenbali ke Basic Fl ow Langkah ke 3.
9. PreConditions
3. Use Case Login telah dil akukan.
4. Aktor telah memasuki sistem dengan role sebaga
sekol ah.
10. Post Conditions

2. Data request guru di database tel ah terupdate.
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1. Pendahul uan

1.1. Tuj uan
Dokurmen  Deskri psi Per ancangan Perangkat Lunak
( DPPL) bertujuan untuk nendefinisikan perancangan
perangkat |unak yang akan dikenbangkan. Dokunen i ni
di gunakan ol eh pengenbang perangkat | unak sebagai acuan

untuk i npl enentasi pada tahap sel anj ut nya.

1.2 Ruang Li ngkup
Per angkat Lunak SI GPEGY di kembangkan dengan tujuan

unt uk :
7. Menanpil kan i nf or masi pet a pener at aan
penyebaran guru di w | ayah Yogyakart a.
8. Menanpi |l kan i nf or masi det ai | pener at aan

penyebaran guru bagi adm n dan pengguna.
9. Menpernudah proses pengelolaan data guru ol eh
adm n.

Dan di bangun dal am versi Wb

1.3 Definisi dan Akronin

Daf tar definisi akroni mdan singkatan :

Keywor d/ Phr ase Def i ni si
DPPL Deskri psi Perancangan  Per angkat Lunak
di sebut juga Software Design Description

(SDD) merupakan deskripsi dari perancangan

pr oduk/ per angkat | unak yang akan
di kenbangkan.
SI GPEGY Sistem | nfornasi Ceografis Pener at aan

Penyebaran Guru di Yogyakart a.




Upl oad

Istilah umum internet untuk nengirinkan

suatu data/file dari klien ke server

| nt er net

Internet nerupakan istilah umum yang
di pakai untuk nmenunjuk network gl obal
yang terdiri dari 164konput er dan
| ayanannya dengan sekitar 30 sanpai 50
juta penakai 164konmputer dan pul uhan
| ayanan informasi termasuk e-nmail, FTP,
dan Wrld Wde Wb

Dat abase

Kunpul an dat a yang terkait yang

di or gani sasi kan dal am struktur tertentu

Websi t e

Kunpul an hal aman yang menanpi | kan
informasi data teks, data ganbar diam
atau gerak, data animasi, suara, Video
dan atau gabungan dari senuanya, baik
yang bersifat statis maupun di nam s yang
menbent uk satu rangkai an bangunan yang
saling terkait di mana  masi ng- masi ng
di hubungkan dengan j aringan-j ari ngan

hal aman (hyperli nk)

Fr anewor k

Kerangka kerja yang digunakan untuk

menbangun perangkat | unak.

ERD

Entity Relationship D agram merupakan
tekni s grafis/diagram yang nengganbar kan
obj ek dan hubungan antar obj ek.

Server

Konputer yang nenyedi akan sunber daya
bagi klien yang terhubung mel al ui

j ari ngan.

Googl e Maps

Sebuah jasa peta globe virtual gratis

dan online disediakan ol eh Googl e dapat
di tenmukan di http:// mps. googl e. con
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Ref erensi yang digunakan pada perangkat |unak
t ersebut adal ah:

a. Editha Putri, Sabrina, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat
Lunak SI GPEGY (Sistem Informasi Geografis Penerataan
Penyebaran Guru di Yogyakarta), Jurusan  Tekni k
Informati ka — UAJY, 2010.

b. Kadir, Abdul . Dasar Penr ogr aman Wb D nani s
Menggunakan PHP, Penerbit Andi. 2008.
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2.

Per ancangan Si sten

1 Perancangan Arsitektur

User Interface

Login

Pendaftaran

Kelola_Anggota

Kelola_Kabupate
n

Manager

Anggota

Data Sheet

DB_Anggota

Kelola_Kecamata
n

Kabupaten

DB_Kabupaten

Kecamatan

Kelola_Sekolah

DB_Kecamatan

Kelola_Peta

Kelola_Guru

AN

Kelola_Request_
Guru

Sekolah

DB_Sekolah

)l Guru

DB_Guru

Request_Guru

DB_Request

Ganbar 2.1.1 Rancangan Arsitektur SIGPEGY



2.2 Perancangan Det ai |

2.2.1 Sequence Diagrarn
2.2.1. 1 Logi n

X -O O O

:User _LoginUl : AnggotaManager _Anggota

LoginUl()

. y
getDatalLogin() ‘ ‘

validasiDataLogin()

y | | |
T | |

Ganbar 2.1.2 Sequence Diagram: Login

2.2.1.2 Kel ol a Data Guru
2.2.1.2.1 Entry Data Guru

A O O

: FrmKelolaGuru : GuruManager : Guru

OperatoTSekolah
| FrmKelolaGuru()

gl

insertDataGuru()

validasiDataGuru()

. 1

insertDataGuru()

insertDataGuru()

P

Ganbar 2.1.3 Sequence Diagram : Kelola Data Guru — Entry Data Guru



2.2.1.2.2 Edit Data Guru

=

OperatorSekolah

Ganbar 2.1.4 Sequence Di agram :

FrmKelolaGuru().

getDataGuru()

= — ]

updateDataGuru()__

: EFrmKelolaGuru : GuruManager

validasiDataGuru() ‘

- — —

updateDataGuru()

getDataGuru() . ‘
= — — — g 7%‘
= wum &8 1§ ¥ ‘

N

2.2.1.2.3 Search Data CGuru

A

OperatoTSekolah

O O

FrmKelolaGuru()

<7777

getDataGuruByKataKunci

Ganbar 2.1.5 Sequence Di agram :

: FrmKelolaGuru _ GuruManager

getDataGuruByKataKunci

\; updateDataGuru()

Kelola Data Guru — Edit Data Guru

L,

: Guru

Guru

0
getDataGuruByKataKunci()
<7 e

|
|
|
|
!

Kel ol a Data Guru — Search Data



2.2.1.2.4 Delete Data Guru

A O O O

_: FrmKelolaGuru _: GuruManager : Guru

OQeratoTSekoI ah
FrmKelolaGuru() ‘ ‘

getDataGuru() )

getDataGuru()

<—
getDataGuruTerpilih()

deleteDataGuru()

T | |
Ganbar 2.1.6 Sequence Diagram: Kelola Data Guru — Del ete Data
Guru

2.2.1.3 Kel ol a Data Anggot a
2.2.1.3.1 Entry Data Anggot a

A -O O O

: Administrator : FrmKelolaAnggota _ AnggotaManager : Anggota
FrmKelolaAnggota() |
= i — HJ
saweDataAnggota()

validasiDataAnggota()

|
|
|
P

insertDataAnggota() ‘
insertDataAnggota()
P
< - 1

P |

Ganbar 2.1.7 Sequence Diagram: Kelola Data Anggota - Entry Data
Anggot a



2.2.1.3.2 Edit Data Anggota

A O O O

: Administrator _: FrmKelolaAnggota _ AnggotaManager _ Anggota
FrmKelolaAnggota() !
UpdateDataAnggota() ‘
getDataAnggota()

getDataAnggota() ﬁ;

le M |
W | |
validasiDataAnggota() ‘
updateDataAnggota() ‘
._ W
a2 & | |
R = ‘
\

Ganbar 2.1.8 Sequence Diagram: Kelola Data Anggota - Edit Data
Anggot a

2.2.1.3.3 Del ete Data Anggota

A =0 ——,

. Administrator : FrmKelolaAnggota : AnggotaManager _: Anggota
l FrmKelolaAnggota()

getDataAnggotaTerpilih() ‘

deleteDataAnggota()

deleteDataAnggota()

=

|
I | |

Ganbar 2.1.9 Sequence Diagram: Kelola Data Anggota - Del ete Data
Anggot a



2.2.1.3.4 Search Data Anggota

A - O O

: Administrator : FrmKelolaAnggota : AnggotaManager : Anggota
‘ FrmKelolaAnggota() ‘ ‘ ‘
getDataAnggotaTerpilih ‘ ‘
getDataAnggotal() | ‘
getDataAnggota() ‘
o e |
e B |

Ganbar 2.1.10 Sequence Diagram: Kelola Data Anggota - Search Data
Anggot a

2.2.1.4 D spl ay Request CGuru

X -O O O

: OperatorSekolah : FrmKelolaRequest : RequestManager : Request

‘ FrmKelolaRequest() ‘ ‘
getDataRequest() ‘

getDataRequest() ‘

o
|
F

Ganbar 2.1.11 Sequence Diagram: Display Data Request Curu



2.2.1.5 Kel ol a Sekol ah
2.2.1.5.1 Entry Data Sekol ah

A -O © O

validasiDataSekolah()

I

insertDataSekolah() ‘

: Administrator : FrmKelola Sekolah : SekolahManager : Sekolah
1 FrmKelolaSekolah() ‘
= —f—wm 3 — ‘
insertDataSekolah()

T ‘

Ganbar 2.1.12 Sequence Diagram: Kelola Sekolah - Entry Data
Sekol ah

2.2.1.5.2 Edit Data Sekol ah

x O O O

: Administrator : FrmKelola Sekolah

: SekolahManager - Sekolah
| FrmKelolaSekolah() ‘ E—
getDataSekolah()
getDataSekolah()
PR |
<= 7‘(
saveDataSekolah()
validasiDataSekolah()
<
updateDataSekolah()
updateDataSekolah()
P —
< — 1

Ganbar 2.1.13 Sequence Diagram: Kelola Sekolah - Edit Data
Sekol ah



2.2.1.5.3 Search Data Sekol ah

A p® O @)

: Administrator : FrmKelola Sekolah : SekolahManager : Sekolah

‘ FrmKelolaSekolah() ‘

]

getDataSekolahByKataKunci |

getDataSekolahByKataKunci

|
{ getDataSekolahByKataKunci

i

Ganbar 2.1.14 Sequence Diagram: Kelola Sekolah - Search Data
Sekol ah

2.2.1.5.4 Del ete Data Sekol ah

A -O O O

: Administrator _: FrmKelola Sekolah : SekolahManager . Sekolah

| FrmKelolaSekolah() 1
—_— >
getDataSekolah() ‘ ‘

getDataSekolah()
= i ——
[

E— ‘ ‘

<

getDataSekolahTerpilih() l
deleteDataSekolah() ‘ ‘
deleteDataSekolah() ‘ ‘

deleteDataSekolah()
~ |
A a8

e e —

T | |

‘ ‘ | |
Ganbar 2.1.15 Sequence Diagramr : Kelola Sekolah - Delete Data

Sekol ah



2.2.1.6 Di spl ay Data Penerat aan Penyebaran Guru

2.2.1.6.1 Display Peta Penyebaran Guru

A O O @,

: Pengunjung : FrmPeta : SekolahManager : Sekolah

‘ FrmPeta() ‘ ‘ ‘

getDataDetailSekolah() \ ‘

getDataDetailSekolah() ‘

B N4, H

Ganbar 2.1.16 Sequence Diagram : Display Peta Penyebaran Guru

2.2.1.6.2 Display Sekol ah

A =O) Q) e,

- Pengunjung : FrmDisplayDataSekolah Bl ammeg : Sekolah

FrmDisplayDataSekolah() |

|-

getDataSekolah()

getDataSekolah() ‘
< — — — <H

Ganbar 2.1.17 Sequence Diagram: Display Data Sekol ah



2.2.1.6.3 Display Guru

A O O O

_ Pengunjung : FrmDisplayDataSekolah : GuruManager : Guru

l FrmDisplayDataSekolah()

anbar 2.1.18

L\ T

getDataGuruByNSS()

getDataGuruByNSS()

6777

Sequence Diagram: Display CGuru

2.2.1.6.4 Display G afik Penerataan Penyebaran Guru

R o) S -

: Pengunjung : FrmDisplay Grafik GuruM_ana;er Guru
FrmDisplayGrafik()

getGrafikGuruByKataKunci() ‘

getGrafikGuruByKataKunci()

=~

Ganbar 2.1.19 Sequence Diagram: Display G afik Penerataan

Penyebaran Curu



2.2.1.7 Kel ol a Data Request Guru
2.2.1.7.1 Entry Data Request QGuru

A -O O O

: OperatorSekolah : FrmKelolaRequest : RequestManager - Request
FrmKelolaRequest() ‘
< — —— —— 7u
insertDataRequest() |
validasiDataRequest()
< - masr - L e
insertDataRequest()
insertDataRequest()
< — —— 7”
lz S0 - 4l
= — — S —
il T

Ganbar 2.1.20 Sequence Diagram: Kelola Data Request Guru - Entry

2.2.1.7.2 Edit Data Request Guru

A O O O

: OperatorSekolah : FrmKelolaRequest : RequestManager : Request

FrmKelolaRequest() ‘

getDataRequest()

updateDataRequest()

P | |

1 \ |

Ganmbar 2.1.21 Sequence Diagram: Kelola Data Request Guru - Edit
Dat a Request Guru



2.2.1.7.3 Del ete Data Request CGuru

A O O O

: OperatorSekolah _: FrmKelolaRequest _ RequestManager : Request

‘ FrmKelolaRequest() ‘

getDataRequest() | ‘

getDataRequest()
e 7u
l= & 5 1 W N

<« L
getDataRequestTemilih()

deleteDataRequest()

Ganbar 2.1.22 Sequence Diagram: Kelola Data Request GQuru -
Del ete Data Request Curu

2.2.1.7.4 Display Data Request Guru

X -O O O

: OperatorSekolah : FrmKelolaRequest : RequestManager _: Request

‘ FrmKelolaRequest() ‘ ‘

getDataRequest()

getDataRequest()

\
—
F

Ganbar 2.1.23 Sequence Diagram: Kelola Data Request Guru -
Di spl ay Data Request Guru



2. 3.

<<boundary>>
LoginUi 1

Cl ass

Di agr an

<<control>>
LoginControl

LoginUI0
getDatal.ogin()

validasilLoginQ
getRole()

validasiKonfirmasi()

<<entity>>
LoginEntity

[ usemame
“password
“role

I3

validasiLogin()
getRole)
validasiKonfirmasi()

[ 7%id_anggota : String
<<boundary>> <<control>> LZNama : String
FrmKelolaAnggota AnggotaManager L Zusername : String
[ “password : String
% . Sti
FrmKelolaAnggota() 1 EoAnggotaManager() | L -n L;:ﬁg“?‘s'ms:gng
getDataAnggota() [ getDataAnggota() ~Ris dél - Boolean
getDataAnggotaTerpilil. .., P insertbataAnggota() —
saveDataAnggota() [l.deleteDataAnggota() KA
. nggota()
updateDataAnggota() P validasiDataAnggots. .. BiupdateDataAnggota()
PinsertDataAnggota()
[l deleteDataAnggota()
[ getDataAnggota()
<<entity>>
<<boundary>> Kab«::’e”r::\;":n)a o Kabupaten
FrmKabupaten 1 uD; g 1 n Kab_id : int
Kab_nama : String
BoFrmKabupaten() KabpatenManager()
. getDataKabupaten() getDataKabupaten( Kabupaten()
J..getDataKabupten()

<<entitiy>>
_Anggota from Boundary Class

<<entity>>

<<boundary>> <<control>> Kecamatan
e 1o tourt KecamatanManager Kec_id : int
! g2 4 f. &m Kec_nama : String
- KecamatanManager()
EE;TD':;?;‘:;:;?N getDataKecamatan() Kecamatan()
o getDataKecamatanByKataKunc... ‘getDataKecamatan()
getDataKecamatanByKataKunciQ)
<<entity>>
Sekolah
NSS : String
Gmi_ptk : int
nama_sek : String
<<control>> instansi : String
SekolahManager alamat : String
“telp : Stirng
<<boundary>> SekolahManager() ‘tingkat : String
FrmKelolaSekolah validasiDataSekolah() iml_rombel : int
1 |[insertDataSekolah() 1 1.n|Ldmi_murid : int
P FrmKelolaSekolah() getDataSekolah() lang : String
linsertDataSekolah() BgetDataSekolahTerpilih() L Jlong : Strin
deleteDataSekolah() [l deleteDataSekolah() [ “keterangan : String
getDataSekolahByKataKunc. .. 1 |l validasiDataSekolah [Zkonfirmasi : Boolean
updateDataSekolah()
getDataSekolahByKatakunc. .| Sekolah()
getDataDetailSekolah() getDataSekolah()
1 deleteDataSekolah()
1 updateDataSekolah()
<<boundary>> insertDataSekolah()
FrmPeta getDataSekolahByKataKunci()
getDataDetailSekolah()
EoFrmPeta()
1
<<boundary>>
FrmDisplayDataSekolah
iFrmDisplayDataSekolah()
1
1 <<entity>>
<<control>> Guru
<<boundary>> GuruMsiiaaed NUPTKQS""'Q
nama : String
FrmKelolaGuru alamat : String
GuruManager() s e
getDataGuru() peg_id : 9
FrmKelolaGuru() 1 heerDaraGual) 1 1..n |LStmp_lahir : String
getDataGuru() Al
insertDataGuru() validasiData COUE GuruQ)
getDataGuruTerpilih() ideleteDataGRILH) insertDataGuru()
updateDataG uru() 1 |BiupdateDataGuru() deleteDataGuru()
= getDataGuruByKataKunci()
getDataGuruByKatakunc. etDataGUIUBYNSSO updateDataGuru() »
ot rafkGuruBy Katakunc getDataGuruByKatakKunci()
getDataGuruByNSS(
getGrafikGuruByKataKunc. ..
1
<<boundary>>
FrmDisplayGrafik
FrmDisplayGrafik ()
<<entity>>
<<control>> RequestGuru
<<boundary>> RequestManager req_id : int
FrmKelolaRequest mp : String
. JRequestManager() 1 1 Jhediml ¢ int
B FrmKelolaRequest() 1 1 [ insertDataRequest() ' STanggal : Date
[PinsertDataRequest() P validasiDataRequest()
P getDataRequestTerpilil.... P getDataRequest() BCRequestGuru()
[ deleteDataRequest() [l deleteDataRequest() P insertDataRequest()
P updateDataRequest() P updateDataRequest() i deleteDataRequest()
[ getDataRequestTerpill . updateDataRequest()
_ [getDataRequestTerpilih()

Ganbar 2.9 O ass Di agram Sl GPEGY




2.4. Class Diagram Spes Description
2.4.1. Spesific Design Class Login

Login <<boundar y>>

+Logi nUl ()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+get Dat aLogi n()

Operasi i ni digunakan untuk nenganbil data |ogin yang

di i nput kan ol eh user, yaitu usernane dan password.

294 225 Spesific Design C ass Kel ol aAnggot a

Kel ol aAnggot a <<boundar y>>

+Fr nKel ol aAnggota ()

Def ault konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+get Dat aAnggot a()

Oper asi di gunakan untuk nenanpil kan data anggota yang
tel ah diinput kan ke dal am dat abase.

+get Dat aAnggot aTer pi | i h( Anggota) : Bool ean

Operasi  ini digunakan wuntuk nenanpilkan data yang
di cari pada grid view.

+saveDat aAnggot a (Anggot a): Bool ean

Operasi ini digunakan untuk nenyi npan data anggota yang
tel ah diinputkan ke dal am dat abase.

+updat eDat aAnggot a( Anggot a) : Bool ean

Operasi i ni digunakan untuk nengubah data anggota yang
tel ah diinputkan ke dal am dat abase.




2.4. 3. Spesific Design C ass Tanpi | Kabupat en

Tanpi | Kabupat en <<boundar y>>

+Fr nKabupat en()

Def ault konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+get Dat aKabupat en() : DataTabl e

Operasi  ini digunakan untuk nenanpil kan seluruh data

kabupat en di dat abase.

2.4.4. Spesi fic Design Class Tanpi | Kecamat an

Tanpi | Kecamat an <<boundar y>>

+Fr nKecamat an()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+get Dat aKecamat an() : DataTabl e

Operasi  ini digunakan untuk nenanpil kan seluruh data

kecamat an di dat abase.

2.4.5. Spesific Design C ass Kel ol aSekol ah

Kel ol aSekol ah <<boundar y>>

+Kel ol aSekol ah()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+i nsert Dat aSekol ah( Sekol ah) : Bool ean




Operasi  ini digunakan untuk nenyinpan data sekol ah ke
dat abase.
+del et eDat aSekol ah( Sekol ah) : Bool ean

Operasi ini digunakan untuk nenghapus data sekol ah di

dat abase.
+get Dat aSekol ahByKat aKunci () : DataTabl e
Operasi  ini digunakan untuk nenanpil kan data sekol ah

yang terpilih.

2.4.6. Spesific Design C ass Kel ol aGuru

Kel ol aGur u <<boundar y>>

+Fr nKel ol aGur u()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+get Dat aGuru() : Bool ean

Operasi  ini digunakan untuk nenanpil kan seluruh data
guru di database ke datagrid.

+i nsertDat aGuru(Guru) : Bool ean

Operasi ini digunakan untuk nenanbah data guru ke dal am
dat abase.

+get Dat aGur uTer pil i h()

Operasi ini digunakan untuk nenanpil kan data guru yang

terpilih.
+updat eDat aGur u( Guru) : Bool ean
Operasi ini digunakan untuk nengubah data guru yang

berada dal am dat abase.
+get Dat aGur uByKat aKunci
Operasi ini digunakan untuk nenanpil kan data guru yang

terpilih berdasarkan beberapa kata kunci .




2.4.7. Spesific Design C ass Kel ol aRequest Guru

Kel ol aRequest Gur u <<boundar y>>

+Fr nKel ol aRequest Gur u()

Def ault konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+get Dat aRequest Terpi I i h()

Operasi  ini digunakan untuk nenanpilkan data request
guru terpilih di database ke datagrid.

+del et eDat aRequest ()

Operasi  ini digunakan untuk nmenghapus data request
guru di dat abase.

+updat eDat aRequest ()

Operasi i ni digunakan untuk nengubah data request guru

di dat abase.

2.4.8. Spesi fic Design C ass Logi nManager

Logi nCont r ol <<Contr ol >>

+Logi nManager ()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+val i dasi Logi n(user nane, password) : Bool ean

Operasi  ini digunakan untuk nengecek data |ogin yang
diinputkan. Data login yang diinputkan wuser akan
di bandi ngkan dengan data yang sudah tersinpan di
dat abase, apabila data |ogin yang diinputkan benar maka
akan direturnkan nilai True, jika sebaliknya akan

di returnkan nil ai Fal se.




+get Rol e( user nane, password) : String

Oper asi ini digunakan untuk nenganbil data role
ber dasar kan usernanme dan password yang dii nputkan ol eh
user.

+val i dasi Konf i r masi (user name, password) : Bool ean
Operasi ini digunakan untuk nengecek apakah data akun
yang nelakukan login telah dikonfirmasi atau belum

Ji ka bel um maka proses login tidak terjadi.

2.4.9. Spesi fic Design C ass Anggot aManager

Logi nCont r ol <<Cont r ol >>

+Logi nManager ()

Def ault konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+val i dasi Logi n(user nane, password) : Bool ean

Operasi  ini digunakan untuk nengecek data |ogin yang
diinputkan. Data login yang diinputkan wuser akan
di bandi ngkan dengan data yang sudah tersinpan di
dat abase, apabila data | ogin yang diinputkan benar maka
akan direturnkan nilai True, jika sebaliknya akan
di returnkan nil ai Fal se.

+get Rol e(user nane, password) : String

Oper asi i ni di gunakan untuk nenganbi l data role
ber dasar kan usernanme dan password yang dii nputkan ol eh
user.

+val i dasi Konfirmasi (usernane, password) : Bool ean
Operasi ini digunakan untuk nengecek apakah data akun
yang nelakukan login telah dikonfirmasi atau belum
Ji ka bel um maka proses login tidak terjadi.




2.4.10. Spesi fic Design C ass Kabupat enManager

Kabupat enManager <<Cont r ol >>

+ Kabupat enManager ()

Def ault konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+get Dat aKabupat en()

Operasi  ini digunakan untuk nenanpil kan senua data

kabupat en

2.4.11. Spesi fic Design Cl ass Kecamat anManager

Kecamat anManager <<Cont r ol >>

+ Kecamat anManager ()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+get Dat aKecamat an()

Operasi  ini digunakan untuk nenanpil kan senua data
kecamat an.

+get Dat aKecamat anByKat aKunci () : DataTabl e

Operasi  ini digunakan untuk nenanpilkan senua data

kecamat an ber dasar kan kata kunci tertentu.

2.4.12. Spesific Design C ass Sekol ahianager

Kecamat anManager <<Contr ol >>

+ Kecamat anManager ()
Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.




+get Dat aKecanmat an()

Operasi  ini digunakan untuk nenanpil kan senua data
kecamat an.

+get Dat aKecanmat anByKat aKunci () : DataTabl e

Operasi  ini digunakan untuk nenanpil kan senua data

kecamat an ber dasar kan kata kunci tertentu

2.4.13. Spesi fic Design Cass GuruManager

GQur uManager <<Contr ol >>

+Gur uManager ()

Def ault konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+get Dat aGur u()

Operasi  ini digunakan untuk nenanpil kan senmua data
gur u.

+i nsertDataGuru (Guru) : Bool ean

Operasi ini digunakan untuk nenyinpan data guru yang
tel ah diinputkan ke dal am dat abase.

+val i dasi Dat aGur u( nupt k) : Bool ean

Operasi ini digunakan untuk nmengecek validasi seorang
gur u.

+updat eDat aGur u( Guru) : Bool ean

Operasi  ini  digunakan untuk nengubah data guru yang
tel ah diinputkan ke dal am dat abase.

+get Dat aGur uByKat aKunci () : Dat aTabl e

Operasi  ini  digunakan untuk nenanpilkan data guru
ber dasar kan kondi si tertentu.

+del et eDat aGur u( nupt k) : Bool ean

Oper asi ini digunakan untuk nenghapus guru dari




dat abase.

+get Dat aGur uByKat aKunci () : DataTabl e

Operasi  ini digunakan untuk nenanpilkan data guru
ber dasar kan kondi si tertentu.

+get Dat aGur uByNSS(NSS) : Dat aTabl e

Operasi  ini  digunakan wuntuk nmennpilkan data guru
ber dasar kan nss tertentu.

+get G af i kGur uByKat aKunci ()

Operasi  ini digunakan untuk nenanpilkan data grafik

guru berdasar kan kondi si tertentu.

2.4.14. Spesi fic Design C ass Request Gur uManager

Request Manager <<Cont r ol >>

+Request Manager ()

Def ault konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+get Dat aRequest ()

Operasi  ini digunakan untuk nenanpil kan senua data
request guru.

+i nsert Dat aRequest (Request Guru) : Bool ean

Operasi i ni digunakan untuk nenyi npan data request guru
yang tel ah diinputkan ke dal am dat abase.

+updat eDat aRequest (Guru): Bool ean

Operasi ini digunakan untuk nengubah data request guru
yang tel ah diinputkan ke dal am dat abase.

+del et eDat aRequest (req_i d): Bool ean

Operasi ini digunakan untuk nmenghapus request guru dari
dat abase.

+get Dat aRequest Terpi l i h(nss) : DataTabl e

Operasi  ini digunakan untuk nenanpil kan data request




guru berdasar kan sekol ah tertentu.

2.4.15. Spesific Design Cass Login

Logi n <<entity>>

-usernanme : String

Atribut ini digunakan untuk nenyi npan data usernane.
-password : String

Atribut ini digunakan untuk nenyi npan data password.
-role : String

Atribut ini digunakan untuk nenyinpan rol e.

+val i dasi Logi n(user nane, password) : Bool ean

Operasi ini digunakan untuk nengecek data |ogin yang
diinputkan. Data login yang diinputkan wuser akan
di bandi ngkan dengan data yang sudah tersinpan di
dat abase, apabila data | ogin yang diinputkan benar naka
akan direturnkan nilai True, jika sebaliknya akan
di returnkan nil ai Fal se.

+get Rol e(user nane, password) : String

Oper asi I ni di gunakan untuk nenganbi l data role
ber dasar kan usernane dan password yang diinputkan ol eh
user.

+val i dasi Konf i rmasi (user nanme, password) : Bool ean
Operasi i ni digunakan untuk nengecek apakah data akun
yang nelakukan login telah dikonfirmasi atau belum

Ji ka bel um maka proses login tidak terjadi.

2.4.16. Spesi fic Design O ass Anggota

Anggot a <<entity>>

-username : String

Atribut ini digunakan untuk nenyi npan data usernane.




-password : String

Atribut ini digunakan untuk nenyi npan data password.
-role : String

Atribut ini digunakan untuk nenyi npan rol e.

-alamat : String

Atribut ini digunakan untuk nenyi npan al amat.

-telp : String

Atribut ini digunakan untuk nenyi npan nonor tel epon.
-is_del : Bool ean

Atribut ini digunakan sebagai penanda penghapusan.

+Anggot a()

Qperasi i ni digunakan untuk nmendapat kan user nane.

+get Dat aAnggot a()

Operasi  ini digunakan untuk nenanpil kan senmua data
anggot a.

+i nsert Dat aAnggot a( Anggota) : Bool ean

Operasi ini digunakan untuk menyi npan data anggota yang
tel ah diinputkan ke dal am dat abase.

+updat eAnggot a( Anggot a) : Bool ean

Operasi i ni digunakan untuk nengubah data anggota yang
tel ah diinput kan ke dal am dat abase.

+del et eAnggot a( user nane) : Bool ean

Operasi  ini  digunakan untuk nenghapus anggota dari

dat abase.

2.4.17. Spesi fic Design C ass Kabupaten

Kabupat en <<Entity>>

-Kab_id
Atribut ini digunakan untuk nenyi npan data kabupaten.
- Kab_nama




Atribut ini digunakan untuk nenyinpan data kabupaten.

+ Kabupat en()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+get Dat aKabupat en()

Operasi  ini digunakan untuk nenanpil kan senua data

kabupat en

2.4.18. Spesific Design Cl ass Kecamat an

Kecamat an <<Entity>>

-Kec id
Atribut ini digunakan untuk nenyinpan | D kecamat an.
- Kec_nama

Atribut ini digunakan untuk nenyinpan nama kecamat an.

+ Kecamat an()

Def ault konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+get Dat aKecanmat an()

Operasi  ini digunakan untuk nenanpil kan senua data
kecamat an.

+get Dat aKecanmat anByKat aKunci ( Kecamat an) : Dat aTabl e
Operasi  ini digunakan untuk nenanpil kan senua data

kecamat an ber dasar kan kondi si tertentu.

2.4.109. Spesi fic Design O ass Sekol ah

Sekol ah <<Entity>>

- NSS

Atribut ini digunakan untuk nenyi npan NSS sekol ah.
-jm _ptk

Atribut ini digunakan untuk nenyinpan jum ah guru




sekol ah.

di gunakan

di gunakan

di gunakan

di gunakan

di gunakan

di gunakan

di gunakan

di gunakan

di gunakan

-nama_sek
Atribut ini
-i nstansi
Atribut ini
sekol ah.

- al amat
Atribut ini
-telp
Atribut ini
-ti ngkat
Atribut ini
-jm _ronbel
Atribut ini
bel aj ar sekol ah.
-jm _nurid
Atribut ini
sekol ah.

-l ang
Atribut ini
sekol ah.

-1 ong
Atribut ini
sekol ah.

- ket er angan

Atribut ini
sekol ah.

- konf i rmasi
Atribut ini

sekol ah.

di gunakan

di gunakan

unt uk

unt uk

unt uk

unt uk

unt uk

unt uk

unt uk

unt uk

unt uk

unt uk

unt uk

menyi npan

menyi npan

menyi npan

nmenyi nmpan

menyi nmpan

menyi npan

menyi npan

menyi npan

menyi npan

nmenyi nmpan

menyi npan

nama sekol ah.

nama i nst ansi

al amat sekol ah.

t el epon sekol ah.

ti ngkat sekol ah.

j um ah ruang

jum ah nurid

data | atitude

data | ongi t ude

ket er angan

konfi r masi




+ Sekol ah()

Def ault konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+get Dat aSekol ah()

Operasi  ini digunakan untuk nenanpil kan senua data
sekol ah.

+i nsert Dat aSekol ah( Sekol ah) : Bool ean

Operasi ini digunakan untuk nenyi npan data sekol ah yang
tel ah diinput kan ke dal am dat abase.

+updat eDat aSekol ah( Sekol ah) : Bool ean

Operasi ini digunakan untuk nengubah data sekol ah yang
tel ah diinputkan ke dal am dat abase.

+del et eDat aSekol ah(user nane): Bool ean

Qperasi  ini digunakan untuk nmenghapus sekolah dari
dat abase.

+get Dat aSekol ahByKat aKunci () : Bool ean

Operasi  ini digunakan untuk nenanpil kan data sekol ah
ber dasar kan suatu kondi si (kata kunci) tertentu.

+get Dat aDet ai | Sekol ah() : Bool ean

Operasi ini digunakan untuk nenanpil kan seluruh data

detail suatu sekol ah.

2. 4. 20. Spesific Design Cass CGuru

Guru <<Entity>>

- NUPTK

Atribut ini digunakan untuk nenyi npan NUPTK gur u.
- nanma

Atribut ini digunakan untuk nenyi npan nama guru.
- al amat

Atribut ini digunakan untuk nenyinpan al anat guru.




-peg_id
Atribut ini digunakan untuk nenyinpan id pegawai guru

di sekol ah.

-tnp_l ahir

Atribut ini digunakan untuk nenyi npan tenpat |ahir
gur u.

+Gur u()

Def ault konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+i nsertDat aGuru (Guru) : Bool ean

Cperasi ini digunakan untuk nenyinpan data guru yang
tel ah diinput kan ke dal am dat abase.
+updat eDat aGur u( Guru) : Bool ean

Operasi ini digunakan untuk nengubah data guru yang
tel ah diinput kan ke dal am dat abase.

+get Dat aGur uByKat aKunci () : DataTabl e

Operasi ini digunakan wuntuk nenanpilkan data guru
ber dasar kan kondi si tertentu.

+del et eDat aGur u( nupt k) : Bool ean

Oper asi I ni di gunakan untuk nmenghapus guru dari
dat abase.

+get Dat aGur uByKat aKunci () : DataTabl e

Operasi  ini  digunakan untuk nenanpilkan data guru

ber dasar kan kondi si tertentu.

+get Dat aGur uByNSS(NSS) : Dat aTabl e

Operasi  ini  digunakan untuk nmennpilkan data guru
ber dasar kan nss tertentu.

+get G af i kGur uByKat aKunci ()

Operasi  ini digunakan untuk nenanpilkan data grafik
guru berdasar kan kondisi tertentu.




2.4.21. Spesi fic Design C ass Request Sekol ah

Request Guru <<Entity>>

-req_id

Atribut ini digunakan untuk nmenyinpan id request guru.
-np

Atribut ini digunakan untuk nenyi npan mata pel aj aran
request guru.

-im

Atribut ini digunakan untuk nenyi npan data juni ah
request guru

-t anggal

Atribut ini digunakan untuk nenyi npan data tanggal

request guru.

+Request Gur u()

Def ault konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+i nsert Dat aRequest (Request Guru) : Bool ean

Operasi ini digunakan untuk nenyi npan data request guru
yang tel ah diinput kan ke dal am dat abase.

+updat eDat aRequest (Guru): Bool ean

Operasi ini digunakan untuk nengubah data request guru
yang tel ah diinputkan ke dal am dat abase.

+del et eDat aRequest (req_i d): Bool ean

Operasi ini digunakan untuk nenghapus request guru dar
dat abase.

+get Dat aRequest Terpi l i h(nss) : DataTabl e

Qperasi  ini digunakan untuk nenanpil kan data request
guru berdasar kan sekol ah tertentu.




3 Perancangan Dat a

3.1 Dekonposisi Data
3.1.1 Deskripsi Entitas Data Anggota
Nanma Ti pe Panj ang | Ket er angan
user nane Char act er 20 user nane anggota, Primary
key
passwor d Char act er 20 password anggot a
nanma Char act er 50 nana dari anggota
al amat Char act er 100 al amat dari anggot a
telp Char act er 20 tel epon dari anggota
TANGGAL _VASUK Dat e - Tanggal anggot a
di pekerj akan
TANGGAL KELUAR | Dat e - Tanggal admi ni strator
di ber henti kan.
I s_del Bool ean - Penanda hapus anggot a
3.1.2 Deskripsi Entitas Data Kabupaten
Nanma Ti pe Panj ang Ket er angan
Kab_id I nt eger 3 i d kabupat en
Kab_nama String 30 Nama dari kabupaten
3.1.3 Deskripsi Entitas Data Kecanatan
Nama Ti pe Panj ang Ket er angan
Kec_ id I nt eger 3 Id kecamatan, Prinmary
Key
Kec_nama Char act er 50 nanma dari kecanatan
Jm _guru_kec I nt eger 9 Juni ah sel uruh gur u
dari kecamat an
Jm _murid_kec I nt eger 9 Jum ah  seluruh nurid
dari kecamat an
3.1.4 Deskripsi Entitas Data Sekol ah
Nanma Ti pe Panj ang Ket er angan
NSS Char act er 30 Nonor Statistik Sekol ah,

Primary key




passwor d Char act er 30 password dari sekol ah

namaSekol ah Char act er 50 Nama dari sekol ah

i nst ansi Char act er 30 I nstansi dari sekol ah

ti ngkat Char act er 30 Ti ngkat pendi di kan sekol ah

telp Char act er 15 Tel epon dari sekol ah

j m Ronbel I nt eger Jum ah ruang bel aj ar

jmMrid I nt eger Jum ah nurid

j m PTK I nt eger Juml ah tenaga pendi di k

| at Fl oat 10, 6 Koordi nat |atitude narker
pet a

| ong Fl oat 10,6 Koor di nat | ongtitude
mar ker peta

Nanma_kepsek Char act er 50 Nama kepal a sekol ah

Ket er angan Char act er 500 Ket er angan sekol ah

Konf i r masi Bool ean - Penanda konfirmasi sekol ah

3.1.5 Deskripsi Entitas Data CGuru

Nanma Ti pe Panj ang Ket er angan

NUPTK Char act er 50 Nonmor Uni k Pendi di kan dan
Tenaga Kependi di kan,
Primary key

st at usNUPTK Char act er 50 status NUPTK dari guru

nanma Char act er 50 nama dari guru

al amat Char act er 50 al amat dari guru

tnp_lahir Char act er 20 tenpat | ahir dari guru

peg id Char act er 50 id pegawai dari guru di
sekol ah t enpat guru
nengaj ar

3.1.6 Deskripsi Entitas Data Request Guru

Nanma Ti pe Panj ang Ket er angan

NUPTK Char act er 50 Nonmor Uni k Pendi di kan dan
Tenaga Kependi di kan,
Primary key

st at usNUPTK Char act er 50 status NUPTK dari guru




nanma Char act er 50 nama dari guru

al amat Char act er 50 al amat dari guru
tnp_lahir Char act er 20 tenpat | ahir dari guru
peg id Char act er 50 id pegawai dari guru d

sekol ah
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3.2 Physical
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Ganbar 3.1 Physi cal



4 Perancangan Ant ar nuka
4.1 Deskripsi Perancangan Ant ar Muka
4.1.1 Beranda

(BerandaX Peta XTemang KamDiYogyakana)( kontak )

SIGPEGY

SELAMAT DATANG DI SIPEGY

[ | [[Lo6IN | Datar!

Peta Pesebaran Guru Di Yogyakarta

Ganbar 4. 1.1 Rancangan Ant arnmuka Ber anda

Pada antarnuka gambar 4.1.1 nenujukan rancangan
ant ar nmuka beranda saat pengguna pertama kali
mengunakan sistem pada antar nuka ini penguna sistem
dapat nel akukan proses login dan dapat nelakukan
pendaftaran untuk pengguna yang ingin nenggunakan
sistem Untuk nendapat akses masuk ke dalam sistem

pengguna harus menmasukan nama pengguna dan password



dengan benar pada textbox yang telah disediakan. Jika

proses | ogin benar maka pengguna akan nenmasuki sistem

4.1.2 Kelola Guru

(BerandaX Peta XTentang Kami Yogyakar(a)( kontak >
Kelola Guru
‘ ************ ‘ ‘ LOGIN Daftar!
Cari Berdasarkan ‘NSS W ‘ ‘ ‘ CARI ‘
Kolom Kolom Kolom Kolom
REFERSH HAPUS
o |:|
SIMPAN BERSIHKAN

Ganbar 4. 1.2 Rancangan Antarmnmuka Kel ol a Guru

Ant arnruka pada ganbar 4.1.2 nenunjukan hal aman
untuk nel akukan kel ola guru pengguna yang dengan role
sebagai adm n akan nel akukan pengel ol aan guru, terdapat

menu untuk pencarian guru yang kenudi an data guru akan



di tanmpi | kan dal am bentuk tabel. Terdapat juga tonbol

hapus untuk nel akukan penghapusan data guru.

4.1.3 Tanpil Login bagi Adm ni strator

(Beranda Peta Tentang Kami ) Yogyakarta kontak

SIGPEGY

SELAMAT DATANG DI SIPEGY

‘ ............ H LOGIN | Dattar!

Ganbar 4. 1.3 Rancangan Antarnuka Tanpil Login bag
Adm ni strator
Ant ar ruka ganbar 4.1.3 nenunjukan rancangan antar
nuka pada saat Adm nistrator hendak nelakukan | ogin.
Hal aman |ogin Adm nistrator berbeda dengan Operator
Sekol ah.



4.1.4 Kel ol a Anggot a

(BerandaX Peta Xl'entang Kami(Yogyakarta)( kontak >
Kelola Anggota
Pilih kelola akun berdasarkan - | Admin [v] [ Tawei ]
Cari Berdasarkan | Nama Pengguna ‘V ‘ ‘ ‘ CARI ‘
Kolom Kolom Kolom Kolom
REFERSH HAPUS

Ganbar 4. 1.4 Rancangan Antarnuka Kel ol a Anggot a

(Adm ni strator)

Ant arnruka pada ganbar 4.1.4 nenunjukan hal aman
untuk nel akukan kelola pengguna yang nenggunakan
si stem Terdapat nenu untuk pencari an anggota, nel akukan
edit pengguna dan juga terdapat nenu untuk nenanbah
pengguna yang dengan rol e sebagai adm ni strator.



4.1.5 Kel ol a Anggota (Operator sekol ah )

(BerandaX Peta Xl'entang Kami(Yogyakarta)( kontak >
Kelola Anggota
Pilih kelola akun berdasarkan : | Operator Sekolah | W | [ TAWPIL |
Cari Berdasarkan | Nama Pengguna ‘V ‘ ‘ ‘ CARI ‘
Kolom Kolom Kolom Kolom
REFERSH HAPUS

Ganmbar 4. 1.5 Rancangan Ant arnuka Kel ol a Anggot a
(Oper at or Sekol ah)

Ant armuka pada ganbar 4.1.5 nenunjukan hal aman
untuk nel akukan kel ol a pengguna dengan role operator
sekol ah yang nenggunakan sistem Terdapat nmenu untuk
pencarian anggota, nelakukan edit pengguna dan juga
terdapat nmenu untuk nmenanbah pengguna yang dengan role
sebagai operator sekol ah.



4.1.6 Kel ol a Sekol ah bagi Adm ni strat or

(BerandaX Peta Xrentang Kam;(‘(ogyakarta)( kontak )
Kelola Sekolah
Cari Berdasarkan : [ NSS Sekolah v ] ] [cARI]
Kolom Kolom Kolom Kolom
REFERSH HAPUS
Kepala Sekolah . ]
SIMPAN BATAL

Ganbar 4. 1.6 Rancangan Ant arnuka Kel ol a Sekol ah

Ant arruka pada ganbar 4.1.6 nenunjukan hal aman
untuk nel akukan kelola sekolah yang sudah terdaftar
kedal am sistem pengel ol aan sekolah akan dil akukan

pengguna Yyang nenpuytai role admn atau operator
sekol ah.



