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INTISARI 
 

INTEGRASI SISTEM MANAJEMEN ACARA DENGAN SISTEM 

PARTISIPASI AKTIVITAS MAHASISWA ATMA JAYA (SPAMA) 

 

Intisari 

 

Antonius Christiyanto Saputra 

15 07 08525 

 

Mahasiswa, dosen maupun karyawan dalam lingkup Universitas Atma Jaya 

Yogyakarta dapat menjadi seorang penyelenggara acara atau Event Organizer 

(EO). Salah satu cara untuk mengoptimalisasi proses bisnis dalam suatu acara 

yang diselenggarakan yaitu dengan membangun aplikasi berbasis sistem 
manajemen acara dalam lingkup Universitas Atma Jaya Yogyakarta. 

Sistem dari aplikasi ini akan berjalan pada platform Android dan web 
browser. Aplikasi ini mampu membantu penyelenggara acara dalam hal 

mempromosikan acara yang akan diselenggarakan. sivitas akademika Universitas 
Atma Jaya Yogyakarta maupun masyarakat umum dapat melakukan pendaftaran 

dan pembayaran secara online, hingga mendapatkan tiket elektronik (e-ticket). 
Peserta yang hadir dalam acara tersebut secara otomatis mendapatkan sertifikat 

elektronik (e-certificate) yang tercantum pada akun peserta. Aplikasi ini mampu 

melakukan integrasi yang otomatis dari e-certificate menjadi poin SPAMA 

(Satuan Partisipasi Aktivitas Mahasiswa Atma Jaya). 

Hasil keluaran dari aplikasi ini terbukti dapat mengubah sistem proses bisnis 

acara dalam bentuk konvensional menjadi online dengan bentuk sertifikat 
elektronik (e-certificate), tiket elektronik (e-ticket), laporan hasil proses bisnis 

dari acara yang diselenggarakan, dan poin keaktifan mahasiswa dalam situs 
Sistem Informasi Kemahasiswaan Universitas Atma Jaya Yogyakarta (SIKMA). 

 

Kata Kunci: acara, integrasi, SPAMA, sistem manajemen acara. 
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