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Abstrak

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh tantangan
dalam bermain PUBG Mobile terhadap loyalitas pemain PUBG Mobile, dan
mengetahui peranan Interdependensi sebagai variabel mediasi. Penelitian ini
mengambil responden yang ada di Yogyakarta yang pernah bermain PUBG Mobile.
Jumlah responden yang diambil yaitu sebanyak 155. Teknik pengambilan sampel
yang digunakan adalah teknik probability sampling dan metode purposive
sampling; dan pengumpulan data dilakukan dengan mengisi kuesioner online. Data
dianalisis menggunakan regresi linear sederhana dengan bantuan komputer
program SPSS versi 17.0 for Windows.

Hasil penelitian menunjukan bahwa tantangan memiliki pengaruh terhadap
loyalitas. Begitu juga dengan pengaruh tantangan memiliki pengaruh terhadap
Interdependensi, dan Interdependensi memiliki pengaruh terhadap loyalitas . Serta
Interdependensi berperan sebagai mediasi komplementer pengaruh tantangan
dalam bermain PUBG Mobile terhadap loyalitas pemain PUBG Mobile.

Kata kunci: Tantangan, Interdependensi, loyalitas, game online.
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