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INTISARI

Perkembangan teknologi khususnya bidang informasi di dunia dewasa ini telah 

memicu peningkatan pendayagunaan sarana dan prasarana teknologi informasi yang semakin 

canggih adalah bukti perkembangan manusia untuk mengatasi berbagai masalah baik 

mengenai pengoalahan data, informasi.

Di sini manusia sebagai penikmat dan pengguna menuntut untuk mendapatkan sajian 

segala sesuatu dengan kemudahan, kecepatan, dan keakuratan yang tinggi berkaitan dengan 

misi dan visi kota Yogyakarta sebagai kota pelajar dan pendidikan, makia keberadaan akan 

berbagai macam sumber informasi yang di kemas secara tepat, cepat dan akurat dalam 

penyajian nya aikan sanagat membantu dunia ilmu pengetahuaan di segala bidang. Dengan 

demikian kota Yogyakarta sautu fasilitas terkait yaitu MMC (Multimedia Center) sebagai 

pusat data dan informasi baik untuk para mahasiswa maupun untuk intelektual di kota 

Yogyakarta, adapun vasilitas yang di sediakan di MMC video wall, edutainment, 

presentation, information, dan entertainment. Hal ini dapat di wujudkan melalui pengolahan 

bentuk bangunan MMC yang mampu mengungkapkan kegiatan yag ada di dalamnya melalui 

bentuk tampilan nya.



 

 

KATA PENGANTAR 

Tiada ungkapan yang lebih berarti sekain puji syukur kehadirat Allah swt, atas segala 

anugerah, kekuatan yanbg di berikan, sehhingga penulisan ini dapat teraselesaikan Landsan 

Konseptual Perencanaan dan Perancangan Tugas Akhir ini. Konseptual Perencanaan dan 

Perancangan Tugas Akhir di susun sebagai pra syarat dalam menempuh studio tugas akhir 

dan da;am rangka meraih gelar starta – 1 pada progaram studi Arsitektur, Fakultas Teknik 
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Berawal dengan demikian maraknya kegiatan berteknologi dalam era globalisasi 
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center di Yogyakarta.
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