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INTISARI 
 
PT. Naruna Keramik Studio atau PT. NKS merupakan Industri kreatif yang bergerak 
di bidang manufaktur keramik. Perusahaan ini didirikan di kota Salatiga, Jawa 
Tengah pada akhir 2018. Produk-produk yang dihasilkan oleh PT. NKS memiliki 
kualitas yang baik dan nilai jual yang tinggi. Produk-produk ini  dibuat dengan 
menggunakan metode konvensional atau handmade. Penggunaan metode ini 
dianggap masih memiliki kekurangan, dimana jika order yang diterima oleh PT. NKS 
memiliki desain yang kompleks (tekstur yang detail, ornament yang bervariasi) dan 
jumlah yang banyak. Permasalahan ini memicu PT. NKS untuk mencari dan 
menerapkan perbaikan untuk tetap bertahan di era pasar bebas ini. Salah satunya 
adalah perbaikan di bidang pembuatan desain dengan memanfaatkan teknologi 
berupa perangkat lunak CAD. Keputusan penggunaaan perangkat lunaki CAD ini 
dihasilkan setelah penulis melakukan pembahasan masalah dengan metode Focus 
Group Discussion atau FGD. Perangkat lunak yang dipakai pada penulisan tugas 
akhir ini yaitu Artcam dan ZBrush. Perangkat lunak Artcam digunakan karna dinilai 
mampu menghasilkan model yang lebih detail karna dapat melakukan perubahan 
pada saaat membangkitkan model.  Perangkat lunak ZBrush digunakan karna dapat 
menghasilkan model yang detail dan artistik (beresolusi tinggi). Luaran dari 
penulisan tugas akhir ini adalah mendapatkan perbandingan metode desain dari 
desain yang artistik. 

 

Kata kunci: Artcam, ZBrush, keramik, perbandingan metode desain, CAD. 
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INTISARI 

 
PT. Naruna Keramik Studio atau PT. NKS merupakan Industri kreatif yang 
bergerak di bidang manufaktur keramik. Perusahaan ini didirikan di kota Salatiga, 
Jawa Tengah pada akhir 2019. Produk-produk yang dihasilkan oleh PT. NKS 
memiliki kualitas yang baik dan nilai jual yang tinggi. Produk-produk ini  dibuat 
dengan menggunakan metode konvensional atau handmade. Penggunaan 
metode ini dianggap masih memiliki kekurangan, dimana jika order yang diterima 
oleh PT. NKS memiliki desain yang kompleks (tekstur yang detail, ornamen yang 
bervariasi) dan jumlah yang banyak. Permasalahan ini memicu PT. NKS untuk 
mencari dan menerapkan perbaikan untuk tetap bertahan di era pasar bebas ini. 
Salah satunya adalah perbaikan di bidang pembuatan desain dengan 
memanfaatkan teknologi berupa perangkat lunak CAD. Keputusan penggunaan 
perangkat lunak CAD ini dihasilkan setelah penulis melakukan pembahasan 
masalah dengan metode Focus Group Discussion atau FGD. Perangkat lunak 
yang dipakai pada penulisan tugas akhir ini yaitu Artcam dan ZBrush. Perangkat 
lunak Artcam digunakan karena dinilai mampu menghasilkan model dengan 
dimensi yang terukur dimana pengguna dapat memasukan ukuran model secara 
manual pada saat membangkitkan model.  Perangkat lunak ZBrush digunakan 
karna dapat menghasilkan model yang detail dan artistik (beresolusi tinggi). 
Luaran dari penulisan tugas akhir ini adalah mendapatkan perbandingan metode 
desain dari desain yang artistik. 
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