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BAB VI. PENUTUP 

 Pada bab ini, akan diberikan kesimpulan dan saran yang didapatkan oleh 

penulis selama pembangunan aplikasi Kuruma untuk Tugas Akhir ini. 

6.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan dari pembahasan pada bab-bab sebelumnya, dapat ditarik 

kesimpulan dari Tugas Akhir ini yaitu: 

1. Telah berhasil dilakukan pembuatan aplikasi yang menarik tentang pelajaran 

matematika untuk simulasi tryout. 

6.2 Saran 

 Saran dari penulis untuk pengembangan simulasi tryout matematika SMA 

adalah: 

1. Sistem diharapkan agar bisa dikembangkan untuk ditambahkan soal-soal serta 

rumus-rumus yang berhubungan dengan matematika tingkat SMA. 

2. Sistem diharapkan bisa diterapkan untuk bidang lain selain matematika. 

3. Sistem diharapkan ditambahkan fitur pembahasan untuk soal-soal dari kuis. 
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LAMPIRAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


