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INTISARI 

 

SITUS KOMUNITAS DAN UNIT KEGIATAN MAHASISWA 

UNIVERSITAS ATMA JAYA YOGYAKARTA BERBASIS 

WEB(SITKOMA) 

 

APRILIA DIONISIA DERO 

150708235 

Saat ini di setiap universitas dan perguruan tinggi yang ada di Indonesia bukan 

hanya mementingkan akademik semata melainkan kemampuan soft skil di luar 

akademik untuk mengembangkan kemampuan dan bakat yang dimiliki mahasiswa di 

luar akademik. Universitas Atma Jaya merupakan salah satu yang memerhatikan 

kemampuan soft skill mahasiswa dengan memiliki banyak komunitas dan unit kegiatan 

mahasiswa  (UKM) yang aktif. Oleh karena itu untuk membantu mahasiswa dapat 

melatih soft skill dan kemampuan selain akademik perlu adanya informasi dan 

komunikasi yang baik antar mahasiswa sehingga disini dibuatlah sistem berupa situs 

media sosial yaitu  SITKOMA(Situs Komunitas dan Ukm Atma jaya Yogyakarta 

Berbasis Web)  yang membantu dalam berbagi informasi dan kegiatan antar komunitas. 

Dalam sistem ini langkah pengerjaan yang dilakukan adalah classic life cycle 

merupakan langkah pengerjaan dengan melakukan pendekatan secara sistematis atau 

disebut juga secara linear yang berarti jika pekerjaan sebelumnya belum selesai maka 

tidak dapat ke tahap selanjutnya. Sistem ini akan menggunakan framework codeigniter 

dengan bahasa yang digunakan yaitu bahasa PHP(Hypertext Prepocessor). Tools yang 

digunakan untuk sistem ini menggunakan visual studio code. 

Berdasarkan hasil kuisioner terhadap 35 mahasiswa, 69,5% mahasiswa setuju 

dengan sistem SITKOMA dan hasil kuisioner terhadap pegawai KACM dengan 

presentase 97% mengatakan setuju terhadap sistem SITKOMA. Hasil yang dikeluarkan 

pada sistem ini diharapkan dapat digunakan dengan baik dan membantu dalam kegiatan 

dan berbagi informasi pada komunias dan unit kegiatan mahasiswa yang ada di 

universitas Atma Jaya Yogyakarta. 

Kata Kunci: SITKOMA, UKM, Komunitas, framework Codeigniter,, Bahasa PHP. 
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