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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

6.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan deskripsi pengujian yang sudah dibuat dalam 

bentuk laporan, dapat dikatakan bahwa aplikasi Situs Komunitas dan UKM 

Mahasiswa Yogyakarta (SITKOMA) yang berbasis web merupakan aplikasi yang 

handal. Dimana telah mencapai beberapa fungsi dan tujuan sebagai berikut: 

1. Penulis telah berhasil mengembangkan aplikasi yang merupakan sistem 

informasi Situs Komunitas dan UKM Mahasiswa Yogyakarta dengan baik. 

2. Aplikasi ini dapat membantu mahasiswa untuk memperoleh informasi 

komunitas dan UKM dengan lebih mudah. 

3. Aplikasi ini dapat memberikan mahasiswa kemudahan dalam bertukar atau 

berbagi informasi seputar kegiatan komunitas dan UKM yang ada di 

Universitas Atma Jaya Yogyakarta 

4. Hasil kuisioner terhadap mahasiswa dengan presentase 69,5% setuju 

dengan sistem SITKOMA dan hasil kuisioner terhadap pegawai KACM 

dengan presentase 97% mengatakan setuju dengan sistem SITKOMA. 

 

6.2 Saran 

Saran yang dapat diberikan penulis untuk pengembangan aplikasi SITKOMA 

kedepannya ialah: 

1. Mengembangkan aplikasi dalam versi mobile untuk memudahkan 

penggunaan dimana saja dan dari mana saja. 

2. Mengembangkan tampilan aplikasi yang lebih menarik untuk 

pengembangan sistem kedepannya. 
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