6.1

6.2

BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis, design, implementasi dan pengujian yang
telah dilakukan terhadap perangkat lunak KUNINGAN TOURISM dapat
diambil kesimpulan, yaitu : telah berhasil dibangun sebuah aplikasi
pengenalan pariwisata di Kabupaten Kuningan. Aplikasi ini digunakan
untuk membantu dan mempermudah proses wisatawan untuk mencari
wisata di Kuningan Jawa Barat, terbukti dari hasil kuesioner yaitu 64,1%
sangat setuju dan 28,2% setuju. Aplikasi ini digunakan untuk mendapatkan
informasi tempat wisata, rating wisata dan review, terbukti dari hasil

kuesioner yaitu 59% sangat setuju dan 30,2% setuju.

Saran

Berdasarkan aplikasi yang telah dibangun, saran untuk
pengembangan aplikasi KUNINGAN TOURISM selanjutnya KUNINGAN
TOURISM dapat dikembangkan dalam bentuk aplikasi berbasis mobile.
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