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INTISARI 

Dewasa ini, teknologi informasi berkembang dengan 
demikian pesatnya di seluruh dunia. Sebagaimana 
perkembangan teknologi pada umumnya, perkembangan 
teknologi informasi juga diikuti dengan "perkembang an" 
sisi negatifnya. Dalam kasus teknologi informasi, h al itu 
terjadi dalam bentuk "perkembangan" kejahatan tekno logi 
informasi ( cybercrime). Salah satu bentuk cybercrime 
adalah penciptaan dan peredaran malware. Malware 
merupakan program komputer yang diciptakan dan died arkan 
untuk tujuan kejahatan. Salah satu jenis malware yang 
cukup menjengkelkan adalah malware- malware "penyandera" 
dokumen. Selama ini, para pengguna komputer mengata si 
malware- malware semacam itu dengan aplikasi anti- malware. 
Meskipun aplikasi-aplikasi anti- malware terus 
dikembangkan oleh para produsennya, aplikasi-aplika si 
anti- malware masih memiliki beberapa keterbatasan utama. 
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem  yang 
dapat menyelamatkan dokumen yang "disandera" malware 
secara otomatis, yang sekaligus mudah diakses dan 
digunakan para pengguna komputer. Dengan sistem sep erti 
itu, diharapkan para pengguna komputer dapat 
menyelamatkan dokumen-dokumen mereka yang "disander a" 
malware. Penelitian ini akan dilaksanakan dalam empat 
tahap, yaitu tahap studi pustaka, tahap analisis da n 
perancangan sistem, tahap implementasi sistem, sert a 
tahap pengujian sistem. Yang akan mendapatkan manfa at 
dari penelitian ini adalah para pengguna komputer p ada 
umumnya. Sementara itu, keluaran yang akan dihasilk an 
penelitian ini adalah berupa perangkat lunak (terdi ri 
atas program dan kode sumbernya) serta laporan tuga s 
akhir. 

Kata kunci : penyelamatan dokumen, malware, hooking 
Windows API, virtual machine, sistem berbasis web. 


