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BAB 5
KESI MPULAN DAN SARAN

Kesi npul an

Ber dasar kan penbahasan pada bab-bab sebel ummya,

maka dapat ditarik beberapa kesinpulan yaitu :

1. Mobile Sales Assistant Cient di bangun dengan bahasa

penrograman J2ME (Java 2 Mcro Edition) dan
di j al ankan pada nobile device dengan spesifikasi
konfigurasi CLDC 1.1 dan profil MDP 2.1. Karena
di bangun dengan bahasa penrograman J2ME dan profi
M DP (Mbile Informati on Device Profile) maka Mobile
Sal es Assistant Cient adalah sebuah MDiet. User
secara |angsung berinteraksi dengan npSA dient
dengan nobi | e devi ce mel al ui ant ar nuka aul
(G aphical User Interface).

Mobil e Sales Assistant Server nerupakan control
manager yang nenangani proses query, insert, update,
dan delete yang berasal dari proses-proses yang
terjadi pada aplikasi klien. Aplikasi ini berupa
Mobi e Sales Assistant terbuka yang berarti tanpa
noder at or, sehingga tidak akan dibuat user interface
untuk control manager-nya pada server. Contro
manager ini di bangun dengan bahasa penrogranan PHP
dan nenggunakan M/SQL sebagai Database Managenent
System (DBMS). Tiap satu file PHP nenangani satu
proses request dari nbSA Cient.

Pada sisi Adm n dan kasir nmenggunakan web yang
di gunakan untuk pengel ol aan adm n, kasir, Kkategori,
produk, penbeli dan transaksi. Wb tersebut dibangun
nmenggunakan t eknol ogi PHP dan MySQL.



5. 2. Sar an

Beberapa saran vyang dapat dianbil dari proses
anal i sis sanpai pada penbuatan tugas akhir ini adal ah
sebagai beri kut

1. Perangkat |unak di harapkan dapat di kenbangkan |ebih
| anjut dengan penanbahan fungsionalitas sepert
penbayaran nel al ui kartu kredit dan penesanan
di | akukan di rumah.

2. Perangkat |unak diharapkan dapat di kenbangkan | ebih
| anj ut dengan pengenbangan user interface yang |ebih
menari k dan disesuai kan dengan konpatibilitas
masi ng-masing seri  nobile device sehingga dapat
menber i kan kenyamanan sesuai dengan
fungsi onal i t asnya.



LAVMPI RAN



SKPL
SPESI FI KAS|I KEBUTUHAN PERANGKAT LUNAK

Apl i kasi Mbbil e Sal es Assi st ant
(nMoSA)

Di per si apkan ol eh:

Andhi ka Kristianto 03.07. 003998

Program Studi Tekni k I nformati ka — Fakul tas Teknol ogi
I ndustri

Uni versitas Atma Jaya Yogyakarta



DAFTAR PERUBAHAN

Revi si

Deskri psi

A

B

| NDEX
TG

Ditulis
ol eh

Di peri k
sa ol eh

Di set uj
ui ol eh




Daf t ar Hal anan Per ubahan

Hal aman Revi si Hal aman Revi si




bl > ©0 £ ol (el @9 1 1) [ SNl el

e

CRWNNNRE ORWNNNR

D 19 R [= [ el

Pendahul uan. . ... .. 113
TU  UAN. o ot e e e e 113
Lingkup Masalah.......... ... ... ... .. ... .. ... 113

1 Mobile based. ... ... ... . . i 113

2 Vb based. . . ... . ... 113
Definisi, Akronimdan Singkatan..................... 114
RETEFEMSH oo - 0 3P ™ 3 o oo o ooooo o - - 114
Deskripsi unmum (Overvi W) ... ..vui v e it e i e 114

Deskri psi Kebutuhan........... ... ... .. . . 115
Perspektif produk.......... ... .. . . ... . .. 115
Fungsi Produk............ ... . . . .. 116

1 Mobile Based. ........ ... ... 116

2 ViehREASed. . ... ............. ... ... UL . 116
Karakteristik Pengguna. ................ i, 116
Batasan-batasan......... ... .. . ... e 117
Asunsi dan Ketergantungan...................c.cuuu... 117

Kebut uhan khusus.......... ... . . . . . . . . e 117
Kebut uhan antarnmuka eksternal ..................... .. 117

1 Antarmuka pemakai . ..... ... 117

2 Ant arnuka perangkat keras................ . ... 0. 118

3 Ant armuka perangkat lunak........................... 118

4 Antarnmuka Konmunikasi ............... i, 119
Kebut uhan fungsionalitas Perangkat Lunak............ 120

1 Mobi | e Based (Use case Diagranm) ..................... 120

2 Web Based (Context Diagram) ...............c.viu... 120

Spesi fikasi Rinci -Kebutuhan....................... ... ..... 121
Spesi fi kasi Kebutuhan Fungsionalitas................ 121

1 Mobile Based. ..... ... ... 121

4.1.1.1 Use case Spesification : Registrasi............. 121
4.1.1.2 Use case Spesification : Cari Produk............ 122
4.1.1.3 Use case Spesification : Oder Produk........... 123
2 VeboBasedmmmmma . - - - - o v . oo 123
4,.1.2.1 DFD Level 1 MDSA. . i it i e e 123
ARIE20T LENDiNtfasiiDatia. W 4, e A 123
4.1, 2. 0. 2PrOSeS. . ot e e e 124
4.1.2.1.3Topol OQi « . oo e 125
4.1.2.2 DFD Level 2 Proses Pengel ol aan Data Admin....... 125
4.1.2. 2. 1Entitas Data..............iiiii 125
4.1, 2. 2. 2Pr 0SS . . ot 125
4.1.2.2.3Topol OQi . .. oo 126
4.1.2.3 DFD Level 2 Proses Pengel ol aan Data Kasir....... 126
4.1.2. 3. 1Entitas Data. .. ..........iiiiii. 126
4. 1. 2. 3. 2Pr 0SS . . i 126
4.1.2.3.3Topol OQi . ..o 127
4.1.2.4 DFD Level 2 Proses Pengel ol aan Data Kategori Produk
127
4.1.2. 4. 1Entitas Data............ouiiiii 127
4. 1. 2. 4. 2Pr 0SS . . it e 128
4.1.2.4.3Topol OQi . ..o oo 128
4.1.2.5 DFD Level 2 Proses Pengel ol aan Data Produk...... 129
4.1.2.5.1Entitas Data............couiiiiii 129
4. 1. 2. 5. 2Pr 0SS . . o 129



2220000
O~NO O~ WN P

4.1.2.5.3Topol OQi . ..o oot 129
4.1.2.6 DFD Level 2 Proses pengel ol aan Data Transaksi ... 130
4. 1.2Entitas Data........... i 130

4. 0. 2. 6. 2Pr 0SS . o i 130
4.1.2.6.3Topol OQi . ..o oot 130
4.1.2.7 DVD Level 2 Proses Pengel ol aan Data Penbeli..... 131
4. 1. 2. 7. 2Pr 0SS . . o it e 131
4.1.2.7.3TOPOI OQi « - . o oot e 131
Entity Relationship Diagram (ERD) .......................... 132
Kamus Dat a. . ... ... e e 133
Data Pembel i .. ... ... . e 133

Data Transaksi .. .. .. ... ... 133

Data SemlransaksSi . ...... ...t 134

Data Detail TransaksSi.............. ... 136

DAL ANEROCIIIT" . . _ . . ... . T S RN . . 137

Data Kategori Produk............. ... .. it iiiieneen.. 138

Data Admi N, . ... e 138

BRIME Kasil........c.iiiinnnnnnoo. . T 139



Ganbar
Ganbar
Ganbar
Ganbar
Ganbar
Ganbar
Ganbar
Ganbar
Ganbar
Ganbar
Ganbar

Daft ar Ganbar

1. Arsitektur Perangkat MOSA........................... 9
2. Use Case Diagram............ouuuiimnnemnnennneennann 14
3. Context Diagram ......... ... 14
4, DFD Level .. ... 19
5. DFD Level 2 Proses pengelolaan Data Admin........... 20
6. DFD Level 2 Proses pengelolaan Data Kasir........... 21
7. DFD Level 2 Proses pengel ol aan Data Kategori........ 22
8. DFD Level 2 Proses pengel ol aan Data Produk.......... 23
9. DFD Level 2 Proses pengel ol aan Data Transaksi....... 24
10. DFD Level 2 Proses pengel ol aan Data Penbeli........ 25

11. Entity Relationship Diagram ................c....... 26



1. Pendahul uan
1.1. Tujuan

Tuj uan dari dokumen spesifikasi kebutuhan perangkat
| unak (SKPL-nmDSA) dal am pengenbangan perangkat | unak
Apl i kasi Mbile Sales Assistant yaitu nendefinisikan
kebut uhan perangkat |unak yang neliputi antarnuka
eksternal, dan atribut, serta mnmendefinisikan fungsi
per angkat | unak, j uga mendef i ni si kan bat asan
per ancangan perangkat | unak. Dokumen ini di gunakan ol eh
pengenbang perangkat |unak sebagai dasar dan acuan
dal am pengenbangan perangkat | unak sel anj ut nya.

1.2. Lingkup Masal ah

1.2.1. Mobile based

1. Menangani nekani sme registrasi user (SKPL_01).

2. Menangani nekani snme pencari an produk (SKPL_02).

3. Menangani nekani snme order (SKPL _03).

Dan berjalan pada perangkat nobile (ponsel) yang
mendukung Java M DP 2.0 dan nmemliki teknol ogi jaringan
ponsel

1.2.2. Wb based

Menangani nekani sne pengel ol aan Admin ( SKPL_04).
Menangani nekani sne pengel ol aan Kasir (SKPL_05).
Menangani nekani sne pengel ol aan Kat egori ( SKPL_06) .
Menangani mnekani sne pengel ol aan Produk (SKPL_07).

Menangani nekani snme pengel ol aan Transaksi ( SKPL_08).

© g K wbh R

Menangani nekani snme pengel ol aan Penbel i (SKPL_09).



1.3. Definisi, Akronimdan Singkatan
Daft ar defini si akroni mdan singkatan :

Keywor d/ Phr ase Definis

Server Konput er yang nenyedi akan sunber daya bagi
kl i en yang terhubung nel al ui jaringan

Dat aBase Kunpul an dat a yang terkait yang

di or gani sasi kan dalam struktur tert
dan dapat di akses dengan cepat.

entu

SKPL Dokunmen yang berisi tentang spesifi
kebut uhan pengenbangan perangkat | unak.

kasi

| nt er net | nt er net merupakan istilah  unmum
di pakai untuk nmenunjuk Network gl obal

terdiri dari konputer dan |ayanan se

konmputer dan puluhan |ayanan infor

yang
yang
rvis

dengan sekitar 30 sanpai 50 juta penakai

masi

termasuk e-mail, FTP, dan World Wde Wb

1.4. Referensi
Dokumen yang di gunakan sebagai acuan dal am rencana
pengenbangan perangkat | unak ini adal ah :
1. Tenpl ate SKPL Universitas Atnma Jaya Yogyakarta
2. Shal ahudin, M & A S., Rosa. 2008. Penrogranman
J2ME (Bel aj ar Cepat Penr ogr aman Per angkat

Tel ekonuni kasi Mbile). Bandung : Informatika.

1.5. Deskripsi unum (Overvi ew)

Dokunen SKPL ini dibagi nenjadi enpat bab. Bab
pertama adal ah  Pendahul uan, yang beri si t ent ang
deskri psi dokunen. Bab kedua  adal ah Deskri psi

Kesel ur uhan, yang Dberi si penj el asan secara unum




mengenai si stem yang akan di kenbangkan neliputi fungsi-
fungsi dari sistem karakteristik pengguna, batasan dan
asunsi yang di anbi |l dal am pengenbangan perangkat | unak.
Bab ketiga adal ah Spesifikasi R nci Kebutuhan, yang
berisi penjel asan tentang kebutuhan sistem yang akan
di kenbangkan secara lebih rinci. Bab keenpat adal ah
Real i sasi Use Case, yang berisi realisasi use case
dal am tahap analisis (konseptual), yang akan di gunakan

sebagai dasar realisasi use case pada tahap desain.

2. Deskripsi Kebut uhan
2.1. Perspektif produk

Apl i kasi nbSA adal ah sebuah perangkat | unak yang
di bangun untuk nenbantu proses berbagi data nelalui
ponsel secara online. nbSA berjalan pada perangkat
nmobil e (ponsel) yang nendukung Java MDP 2.0 dan
mem | i ki teknol ogi jaringan ponsel. Perangkat | unak i ni
di bangun dengan nenggunakan bahasa penrograman J2ME
(Java JDK 1.6). sedangkan unt uk I i ngkungan
penr ogr amannya nmenggunakan Net Beans 6. 0.
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Ganmbar 1. Arsitektur Perangkat MOSA



2. 2.

Fungsi Produk

Fungsi produk perangkat |unak noSA yaitu :

2.2.1. Mobil e Based

1.

Regi strasi ( SKPL. noSA. 01) : ber f ungsi unt uk
regi strasi user/penbeli yang akan nenjal ankan

apl i kasi npSA.

. Cari pr oduk( SKPL. moSA. 02) : ber f ungsi unt uk

nmel akukan pencarian produk yang diinginkan oleh
user/ penbel i .

Order  Produk( SKPL. noSA. 03) : ber f ungsi unt uk
nmel akukan proses penbel i an produk.

2.2.2. \\b Based

1

2. 3.

Mengel ol a Adm n(SKPL. npSA. 04): berfungsi untuk
mengel ol a admin yang ada seperti tanbah, update,
hapus.

Mengel ol a Kasir (SKPL. npSA. 05): berfungsi untuk
nmengel ol a kasir seperti tanbah, update, hapus.
Mengelola Kategori (SKPL. nDSA. 06): berfungs
untuk nengel ol a kategori seperti tanbah, update
hapus.

Mengel ol a Produk (SKPL. noSA. 07): berfungsi untuk
mengel ol a kategori seperti tanbah, update, hapus.

. Mengelola Transaksi (SKPL. npSA 08): berfungsi

unt uk nmengel ol a transaksi seperti update, hapus.
Mengel ol a Penbeli (SKPL. npSA. 09): berfungsi untuk
mengel ol a penbeli seperti tanbah, update, hapus.

Kar akt eri sti k Pengguna

Karakteristik pengguna yang nenggunakan perangkat

| unak NMOSA yaitu

a

Memaham pengoperasi an tel epon sel ul ar.



o Memaham pengkatifan jaringan ponsel.

o Memaham penggunaan aplikasi ini.

2. 4. Bat asan-batasan
Bat asan dal am pengenbangan perangkat |unak nDSA

yai tu:
1. Kebijaksanaan unmum

Mengacu pada tujuan pengenbangan perangkat | unak
Mo SA.

2. Ket er bat asan perangkat keras

Di t ent ukan kemudi an set el ah pengenbang
menget ahui ket ersedi aan perangkat keras pada
pengguna.

2.5. Asunsi dan Ketergantungan

Sistem ini dapat berjalan pada perangkat nobile
yang mendukung Java MDP 2.0 dan nemliki teknol ogi
jaringan ponsel (GPRS, 3G 3.5QG.

3. Kebut uhan khusus
3. 1. Kebutuhan ant arnuka ekster nal

Kebut uhan antar nuka eksternal pada perangkat
lunak nmSA neliputi kebut uhan antarnuka penakai,
ant ar nuka perangkat keras, antarnuka perangkat | unak,

ant ar nruka konuni kasi .

3.1. 1. Antarnuka penakai
Pengguna  beri nt er aksi dengan antarnuka yang

di tanpi | kan dal am bentuk formform



3.1.2. Antarnuka perangkat keras
Ant ar mruka perangkat keras yang digunakan dalam
perangkat | unak npSA adal ah:

1. Perangkat nobile yang nendukung Java MDP 2.0
dan nmem liki teknologi jaringan (GPRS, 3G
3.5G dsh).

2. PC desktop

3.1.3. Antarnuka perangkat | unak
Per angkat | unak yang di but uhkan unt uk

mengoper asi kan perangkat |unak MSA adal ah sebagai

ber i kut
1. Nama . Apache 2.2.11
Sunber : Sun M crosystens

Sebagai web server.

2. Nama : PHP 5.2.9

Sunber Do-

Sebagai bahasa penrograman web server side.
3. Nama : MySQ 5.1.33

Sunber : MySQL Lab.

Sebagai database nmanagenent system (DBMS) yang
di gunakan untuk penyi npan data di sisi server.

4. Nama : XAWPP 1.7.1
Sunber Do
Sebagai package Apache 2.2.11, MWSQ 5.1.33, PHP
5.1. 33, phpMyAdm n 3.1.3.1 unt uk pengenbangan
apl i kasi pada konputer |okal.

5. Nama : Java RE
Sunber : Sun M crosystens



Sebagai bahasa penrogranman dan platform environnent
pada perangkat nobile.
6. Nama : Sun Java Wreless Toolkit 2.5.2
Sunber : Sun M crosystens.
Sebagai enul ator pada konputer.

7. Nama : CLDC 1.1 dan MDP 2.1
Sunber . Www. het beans. org
Sebagai | i ngkungan pengenbangan apli kasi client

(11 ngkungan penr ogranman J2ME)

3.1.4. Antarnuka Komuni kasi
Ant ar ruka konuni kasi yang perangkat |unak npSA
menggunakan prot okol HTTP.


www.netbeans.org

3. 2. Kebutuhan fungsionalitas Perangkat Lunak
3.2.1. Mobile Based (Use case D agram

O

Registrasi

(from Use Cases)

% <<include>>
— 7777’\\\\\\>
Cari Produk

Pembeli includ
(from Use Cases) <<include>> ;

(from Actors) Login
O (from Use Cases)

Order Produk

(from Use Cases)

Ganbar 2. Use Case Di agram

3.2.2. Wb Based (Context D agram

Data Pembeli

Data Kategori ‘)/—\
Data Admin ‘/ Info Transaksi

E ~ Pesan Verifikasi login
‘ Data Kasir * v
Data Produk \
. Data Login .
Admin < Kasir
Data Login mOSA h Kasir
Admin
444 t Pesan Verifikasi login 4 _ |
Data Transaksi

Info Produk

Info

Kategori
Info Pembeli

Ganbar 3. Context Di agram
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Spesi fi kasi Ri nci Kebut uhan

1. Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas
.1.1. Mobile Based

.1.1.1. Use case Spesification : Registrasi
Brief Description

Use case ini berfungsi untuk nendaftarkar user

yang akan nmenggunakan apli kasi nmoSA ini.

. Primary Actor
1. Penbeli

Supporting Actor
None

. Basi ¢ Fl ow

39

5.

Si stem nengecek pada nenori aplikasi apakah
penbel i sudah terregistrasi.
Ji ka penbeli belumterregi strasi, sistem akan
menanpi | kan ant arnmuka regi strasi penbeli.

A-1 Jika penbeli sudah terregistrasi,

si stem akan nenanpi | kan nmenu | ogi n.

Akt or memasukkan data regi strasi
Si stem mer egi st rasi kan penbel i dan
menanpi | kan nmenu utanma aplikasi.

Use Case sel esai

5. Alternative Fl ow

6

A-1 Jika penbeli sudah terregistrasi, sistem

. Error

None

akan menanpi |l kan nmenu ut ama apl i kasi .

1. Si stem nenanpi | kan nenu | ogi n.
2. Aktor nemasuki nenu | ogin.

3. Berlanjut ke Basic Flow | angkah ke 5.

FlI ow



PoA

PreCondi ti ons
none
Post Condi ti ons

1. Penbeli telah terregistrasi.

.1.1.2. Use case Spesification : Cari Produk

Brief Description
Use case ini berfungsi untuk nelakukan pencari an
produk yang diingi nkan ol eh user/ penbel i .
Primary Actor
1. Penbeli
Supporting Actor
none
Basi ¢ Fl ow
1. Sistem nenanpil kan antarmnmuka untuk pencari an
pr oduk.
2. Aktor nemasukkan kata kunci berupa nama
produk yang akan dicari.
3. Sistem neneriksa kata kunci yang di masukkan
ol eh aktor.
4. Sistem nengirinkan file produk yang nemenuhi
kriteria pencarian.
5. Use Case sel esal .
Alternatif Flow
none
Error Fl ow
none
PreCondi ti ons
none
Post Condi ti ons

1. File yang dicari ditenukan dan ditanpil kan ke
user.



ol

4
4
4

.1.1.3. Use case Spesification : Oder Produk
Brief Description
Use case ini berfungsi untuk nelakukan proses
penbel i an produk.
Primary Act or
1. Penbeli
Supporti ng Actor
1. Karyawan( Kasi r)
Basi ¢ Fl ow
Si st em nmenanpi | kan ant ar ruka unt uk or der
Aktor nmemlih produk yang akan dibeli dan
memasukkan jum ah penbel i an.
E-1 Stok barang habi s.
Si stem nmencat at produk yang akan di beli .
Si stem nmengi ri nkan pesan ke karyawan(kasir).
Use Case sel esai

Al ternatif Flow
none
Error Fl ow
none
PreCondi ti ons
none
Post Condi ti ons
1. Karyawan(kasir) nenerima pesan dari sistem
tentang order ol eh penbeli.
.1.2. Wb Based
.1.2.1. DFD Level 1 npSA
.1.2.1.1. Entitas Data

Mengacu pada Entitas data Context D agram npSA yaitu

Admi n dan Kasir.



4.1.2.1.2. Proses

Proses dal am DFD Level 1 npSA yaitu:

1.

Pengel ol aan Adm n
Mel i puti proses tanbah, update dan hapus data adm n.

. Pengel ol aan Kasi r

Meliputi proses tanbah, update dan hapus data kasir.

. Pengel ol aan Kat egori Produk

Mel i puti proses tanbah, wupdate dan hapus data
kat egori produk.

Pengel ol aan Pr oduk

Mel i puti proses tanbah, update dan hapus data
pr oduk.

. Pengel ol aan Penbel

Mel i puti proses tanbah, update dan hapus data
penbel i .

. Login Admin

Mel i puti proses yang nenerima mnmasukan berupa data
| ogin kemudi an nel akukan pengecekan atau i nfornasi
masukan dari pengguna(adm n). Keluaran dari proses
ini yaitu data login yang valid atau bebas dari

kesal ahan.

. Pengel ol aan Transaksi

Meliputi proses update dan hapus data transaksi.
Pencarian Transaksi

Meliputi proses pencarian data transaksi ol eh kasir.

. Login Kasir

Meliputi proses yang nenerinma nmasukan berupa data
| ogi n kemudi an nel akukan pengecekan atau i nfornasi
masukan dari pengguna(kasir). Keluaran dari proses
ini yaitu data login yang valid atau bebas dari

kesal ahan.



4.1.2.1.3. Topol og

dt Admin

1

Fendataan
Admin

Pesan Verifikasi Login

Data Login Admin

Data Admin

dt Admin

e Data Transaksi

Kasir

dt Kasir

Data Login
6

Login Sistem
Admin

FPendataan | dt Kasir

Login Valid g

Login Sistem
Kasir

E:d

Fencaran
Transaksi

Login Valid Login Valid

Login Valid

A

3

Fendataan
Kategori

Login Valid

dt Kategori Pendataan

Produk dt Transaksi

7

Fendataan
Transaksi

dt Transaksi

di Kategori dt Kategori dt Kategori Transaksi

dt Produk

Kategori di Produk dt Produk

dt Transaksi
Froduk i

5

Fendataan
Fembeli

di Pembeli dt Pembeli

Fembeli

Data Pembeli

dt Pembeli

Ganbar 4. DFD Level 1

4.1.2.2. DFD Level 2 Proses Pengel ol aan Data Adm n
4.1.2.2.1. Entitas Data
Entitas data yang terlibat dalam subproses pengel ol aan
data adm n adal ah admi n.
4.1.2.2.2. Proses
Proses ini bertujuan untuk nmengelola data admn yang
di si npan dal am dat abase. Fungsi yang ada dal am proses
i ni adal ah:
1. Fungsi Tanbah Adm n
Di gunakan untuk nenambahkan admi n ke dal am dat abase.
2. Fungsi Update Adm n
Di gunakan untuk nmengubah info data admn di
dat abase.
3. Fungsi Hapus Adnmi n
Di gunakan unt uk nenghapus adm n dari database.



4.1.2.2.3. Topol ogi

Login Valid

dtAdmin /I @ \ g
/ Logm Valid \
II \\
1 \
1 \
1 \
‘ \
\
dt Admln pd‘“e dt Adiin
1
thdr}nm Update dt Admin ': b
] ]
Admin ] I Admin
1 1
' - 5 1 A
‘. Login Valid dt Admin |
A dt Admin Hapus < i
1 1
dt Admin \ dt Adrhin
\\ Il
\ 1
\ 1
\ 1
\ 1
\ 1
\ 1
\ 1
\ /
\ 1
\ 7
thdmm * / thdmm

QD‘

Ganbar 5. DFD Level 2 Proses pengel ol aan Data Admin

4.1.2.3. DFD Level 2 Proses Pengel ol aan Data Kasir
4.1.2.3.1. Entitas Data
Entitas data yang terlibat dal am subproses pengel ol aan
data kasir adal ah adm n dan kasir.
4.1.2.3.2. Proses
Proses ini bertujuan untuk nengelola data kasir yang
di si npan dal am dat abase. Fungsi yang ada dal am proses
i ni adal ah:
1. Fungsi Tanbah Kasir

Di gunakan untuk nenanmbahkan kasir ke dal am dat abase.



2. Fungsi Update Kasir
D gunakan untuk nengubah info data kasir di
dat abase.

3. Fungsi Hapus Kasir
Di gunakan unt uk nmenghapus kasir dari database.

4.1.2.3.3. Topol ogi

Login Valid

1 \
1 \
1 \
1 \
1 g \
dt/Kasir Update / dt Kasir

] 1

1) dl

dt Kasir Update dt Kasir

P i y y

Admin

Login Valid dt Kasir
A dt Kasir Hapus

1
dt\Kasi \\ dt Ka'si
Kasir k/ METIE asir

1
)
]
|I
i Kasir
1
1
1
1
1
T

’

/! dt Kasir

\

dt Kasir \\\

e 4

< Tampil <
R ,
Y 4
N .
N .
< .
U

Ganbar 6. DFD Level 2 Proses pengel ol aan Data Kasir

4.1.2.4. DFD Level 2 Proses Pengel ol aan Data Kategori
Pr oduk

4.1.2.4.1. Entitas Data

Entitas data yang terlibat dalam subproses pengel ol aan

data kat egori produk adal ah adm n dan kategori produk.



4.1.2.4.2. Proses

Proses ini bertujuan

produk yang disinpan dal am database.

dal am proses i ni adal ah:

Fung

Si

untuk nengelola data kategor
yang ada

1. Fungsi Tanbah Kat egor i
Di gunakan unt uk nenanbahkan kategori produk ke dal am
dat abase.
2. Fungsi Update Kategori
Di gunakan untuk nengubah info data kategori produk
di dat abase.
3. Fungsi Hapus Kat egori
Di gunakan untuk nenghapus ketegori produk dari
dat abase.
4.1.2.4.3. Topol ogi
Login Valid
dt Kategori Proguk ’@ dt'Kategori Produk
I/ ~ Login Valid ‘\‘
dt Kategorl Produk Update / dt Kategor‘1 Produk
.' ot Kategori Prol';:luk
ol 1 1 "
. dt Kategori Produk Update | Kategori
Admin ! Produk
1 A
dt Kategori Produk
dt Katelgori Produk \ dt Kategorj'Produk
\ Hapus
dt Kategori Produk Tampil |« dtKategon Produk
Ganbar 7. DFD Level 2 Proses pengel ol aan Data Kategori Produk



4.1.2.5. DFD Level 2 Proses Pengel ol aan Data Produk
4.1.2.5.1. Entitas Data
Entitas data yang terlibat dal am subproses pengel ol aan
dat a produk adal ah adm n dan produk.
4.1.2.5.2. Proses
Proses ini bertujuan untuk nengel ola data produk yang
di si npan dal am dat abase. Fungsi yang ada dal am proses
i ni adal ah:
1. Fungsi Tanbah Produk
Di gunakan untuk nenanbahkan produk ke dal am
dat abase.
2. Fungsi Update Produk
Di gunakan untuk nmengubah info data produk di
dat abase.
3. Fungsi Hapus Produk
D gunakan untuk nmenghapus produk dari dat abase.
4.1.2.5.3. Topol ogi

Login Valid

dt Produk - @ «_dt Produk
\\
\

Login Valid
d ate

dt Proguk

‘ dt I?roduk
<t Produk Update dt Produk ‘ v A
]
Admin ' Produk
1
] y
Login Valid dt Produk ‘
4 dt Produk Hapus < T
)
dt F'roduk e \ dt ProHuk
;
I

Login Valid

M

dt Produk dl Produk

Tampil

Ganbar 8. DFD Level 2 Proses pengel ol aan Data Produk



4.1.2.6. DFD Level 2 Proses pengel ol aan Data Transaksi

4.1.2.6.1. Entitas Data

Entitas data yang terlibat
adal ah adm n dan transaksi .

dal am subproses pengel ol aan

data transaksi

4.1.2.6.2. Proses
bertuj uan untuk nengel ol a data produk yang

Proses ini
di si npan dal am dat abase. Fungsi yang ada dal am proses
i ni adal ah:
1. Fungsi Update Transaksi
d

Di gunakan untuk nengubah status data transaksi

dat abase.
2. Fungsi Hapus Transaksi
Di gunakan unt uk nmenghapus transaksi

4.1.2.6.3. Topol ogi

II [ ‘\
dt Transaksi, , Update J . dt Transaksi
lll bl “\
dt Transaksi Update di Transaksi
<« ; \ 4

dari dat abase.

Admin '« h v Transaksi
! - - \ A
+ Login Valid dt Transaksi
4 dt Transaiksi Hapus <
x dtTransaksi
/' dt Transaksi

Ganbar 9. DFD Level 2 Proses pengel ol aan Data Transaksi



4.1.2.7. DVD Level 2 Proses Pengel ol aan Data Penbel
4.1.2.7.1. Entitas Data

Entitas data yang terlibat dal am subproses pengel ol aan
data penbeli adal ah adm n dan penbeli.

4.1.2.7.2. Proses

Proses ini bertujuan untuk nengel ol a data penbeli yang
di si npan dal am dat abase. Fungsi yang ada dal am proses

i ni adal ah:

1. Fungsi Tambah Penbel i
Di gunakan untuk nenanbahkan penbel i ke dal am
dat abase.

2. Fungsi Update Penbel
Di gunakan untuk nengubah info data penbeli di
dat abase.

3. Fungsi Hapus Penbel i

D gunakan unt uk nenghapus penbeli dari database.

4.1.2.7.3. Topol ogi

Login Valid

dt Pembeli / @ ~, Jt Pembeli

Logm Valid

ot F'embell Update ) dt Pembei

_ di Pembeh Update dt Pembeli '. |
Admin Pembeli
Login Valid 4
4 dt Pembeli Hapus o F'emb(?,'h
ot Pember 3\ S -
Hapus ‘

\ ll
Login Valid
dt F'embell N dt Pembeli

mpll

Ganbar 10. DFD Level 2 Proses pengel ol aan Data Penbeli



5. Entity Rel ati onship D agram ( ERD)

= LT

N Detil
Transaksi ID_Pembeli

ID_Pembeli J
Tgl_Tran

~h

Mama_Produk) |




6. Kanus Dat a
6. 1.

Dat a Penbel i

El emen Data id_penbel i

Represent asi | Donmai n | Range | For mat | Pr esi si St rukt ur
Dat a
Untuk id Text - - - Var Char ( 10)
penbel i
El enren Data password
Repr esent asi | Domai n | Range For mat Presi si | Struktur
Dat a
Unt uk dat a Text |- XXXXXXXXXX - Var Char
passwor d (10)
El emen Data nana
Representasi | Domai n | Range | Format |Presisi | Struktur
Dat a
Unt uk nama Text |- - - Var Char
penbel i (50)
El emen Data no_hp
Representasi | Donmai n| Range | Format | Presisi | Struktur
Dat a
Unt uk nonor Text - - - Var Char
hp (20)
6.2. Data Transaksi
El emen Data nonota
Represent asi | Domai n | Range | Format | Presi si St rukt ur
Dat a
Unt uk nonor Text - - - | nt eger
not a




El enen Data tgl _transaksi

not a

Represent asi | Domai n | Range | For mat | Presi si St rukt ur
Dat a
Unt uk Date |- dd- mm - Dat e
t anggal yyyy
t ransaksi
El enen Data id_penbeli
Represent asi | Domain | Range | Fornmat | Presisi | Struktur
Dat a
Untuk id Text |- - - Var Char
penbel i (10)
El enren Data total
Representasi | Domai n | Range | Format | Presisi | Struktur
Dat a
Untuk total | Nunmber |- - - Fl oat
penbel i an
El enen Data status
Repr esent asi | Donmi n | Range | For mat | Presi si St rukt ur
Dat a
Unt uk data Text - - - Var Char
st at us (50)
t ransaksi
6.3. Data Senmlransaksi
El emen Data nonota
Represent asi | Domai n | Range | For mat | Presi si St rukt ur
Dat a
Unt uk nonor Text - - - | nt eger




El enen Data id_produk

Represent asi | Domai n | Range | For mat | Presi si St rukt ur
Dat a
Untuk id Text - Px- XXX - Var Char (7)
pr oduk
El emen Data junl ah
Represent asi | Donai n | Range | For mat | Presi si St rukt ur
Dat a
Unt uk jum ah | Nunber | - - - I nt eger
item
El enen Data harga
Represent asi | Donai n | Range | For mat | Presi si St r ukt ur
Dat a
Unt uk harga | Nunber |- - - Fl oat
bar ang
El emen Data id
Repr esent asi | Domai n | Range | For mat | Presi si St r ukt ur
Dat a
Untuk id Nunber | - - - | nt eger
sent r ansaksi
El enen Data id_penbel i
Represent asi | Domai n | Range | Format | Presisi | Struktur
Dat a
Untuk id Text |- - - Var Char
penbel i (15)
El enen Data tgl _transaksi
Represent asi | Domai n | Range | For mat | Presi si St rukt ur
Dat a
Unt uk Date |- dd- mm - Dat e
t anggal yyyy
t ransaksi




6.4. Data Detail Transaksi
El enren Data nonot a

Represent asi | Domai n | Range | For mat | Presi si St rukt ur
Dat a
Unt uk nonor Text - - - I nt eger
not a

El emen Data id_produk

Represent asi | Domai n | Range | For mat | Presi si St rukt ur
Dat a
Untuk id Text |- - - Var Char (7)
pr oduk
El emen Data jum ah
Repr esent asi | Donmai n | Range | For mat | Presi si St rukt ur
Dat a
Unt uk jum ah | Nunber | - - - I nt eger
item

El emen Data harga

Repr esent asi | Donai n | Range | Format | Presi si | Struktur

Dat a
Unt uk harga | Nunber |- - - Fl oat
pr oduk
El enren Data id
Representasi | Domai n | Range | For mat | Presi si St r ukt ur
Dat a
Untuk id Number | - - - | nt eger
deti |
t ransaksi

El enen Data id_penbeli

Representasi | Domain | Range | Format | Presisi | Struktur
Dat a

Untuk id Text - - - Var Char
penbel i (15)




6.5. Data Produk

El enen Data id_produk

Represent asi | Domai n | Range | For mat | Presi si St rukt ur
Dat a
Untuk id Text - Px- xxX - Var Char (7)
pr oduk
El emen Data kodekat egor i
Represent asi | Donai n | Range | For mat | Presi si St rukt ur
Dat a
Unt uk kode Text |- Px - Var Char ( 20)
kat egori
El enmen Dat a nama_produk
Repr esent asi | Donmai n | Range | For mat | Presi si St rukt ur
Dat a
Unt uk nama Text |- - - Var Char
pr oduk (50)
El emen Data harga
Repr esent asi | Donai n | Range | Format | Presi si | Struktur
Dat a
Unt uk data | Nunber |- - - Fl oat
har ga
El enen Data st ok
Representasi | Domai n | Range | For mat | Presi si | Struktur
Dat a
Untuk data | Nunber |- - - | nt eger
st ok
El enen Data | mage
Represent asi | Domai n | Range | For mat | Presi si | Struktur
Dat a
Untuk data | | mage |- - - Var Char
ganbar (200)




El enen Data Ket erangan

Represent asi | Domai n | Range | For mat | Presi si St r ukt ur
Dat a
Unt uk Text - - - Var Char
ket er angan (100)
6.6. Data Kategori Produk
El emren Data kat egori
Represent asi | Domai n | Range | For mat | Presi si St rukt ur
Dat a
Unt uk Text |- Px - Var Char
Kat egor i (20)
Pr oduk
El emen Data ket erangan
Repr esent asi | Domai n | Range | For mat | Presi si St r ukt ur
Dat a
Unt uk Text |- - - Var Char
ket er angan (50)
Kat egor i
El emen Data ikon
Repr esent asi | Domai n | Range | For mat | Presi si St rukt ur
Dat a
Unt uk i kon Text - - - Var Char
Kat egor i (200)
6.7. Data Adm n
El enen Data username
Represent asi | Donmai n | Range | For mat | Presi si St r ukt ur
Dat a
Unt uk Text - - - Var Char
user name (10)




El enen Data Password

Represent asi | Domai n | Range | For mat | Presi si St rukt ur
Dat a
Unt uk dat a Text |- - - Var Char
password (10)
El enen Data nanma
Representasi | Donmain | Range | Format | Presisi | Struktur
Dat a
Unt uk dat a Text |- - - Var Char
nama adm n (50)
6.8. Data Kasir
El emen Data user nane
Repr esent asi | Domai n | Range | For mat | Presi si St rukt ur
Dat a
Unt uk Text - - - Var Char
user name (10)
El emen Data Password
Represent asi | Donmai n | Range | For mat | Presi si St rukt ur
Dat a
Unt uk dat a Text - - - Var Char
passwor d (10)
El enen Dat a nama
Representasi | Donmai n| Range | Format | Presisi | Struktur
Dat a
Unt uk data Text |- - - Var Char

nama kasir

(50)
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1. Pendahul uan

1.1. Tujuan

Dokumen Lunak
( DPPL)

per angkat

Deskri psi
unt uk

Per ancangan Per angkat

bert uj uan mendef i ni si kan perancangan
Dokunen DPPL

ol eh pengenbang perangkat

l unak yang akan di kenbangkan.

tersebut di gunakan | unak

sebagali acuan unt uk i npl enent asi pada t ahap

sel anj ut nya.

1. 2. Ruang Lingkup

Per angkat | unak nbSA di kenbangkan dengan tuj uan
unt uk:

1.2.1. Mobile based

1. Menangani nekani sne regi strasi user (SKPL_01).
nekani sme pencari an produk (SKPL_02).
(SKPL_03) .

nobi | e

2. Menangani
3. Menangani nekani sne order
Dan

mendukung Java M DP 2.0 dan nmem | iKi

berjal an pada perangkat (ponsel)

yang
t eknol ogi j aringan

ponsel

.2.2. Wb

Menangani

based

mekani sme pengel ol aan Admin ( SKPL_04).

Menangani nekani sme pengel ol aan Kasir (SKPL_05).

I L

Menangani
Menangani
Menangani

Menangani

mekani sme
mekani sme
mekani sme

mekani sme

pengel ol aan
pengel ol aan
pengel ol aan

pengel ol aan

Kat egori (SKPL_06).
Produk (SKPL_07).

(SKPL_08) .
(SKPL_09) .

Tr ansaksi
Penbel



1.3. Definisi dan Akroni m
Daft ar defini si akroni m dan singkatan :

Keywor d/ Phr ase Definis

DPPL Deskri psi Per ancangan Per angkat Lunak
di sebut juga Software Design Description
(SDD) nerupakan deskripsi dari perancangan

pr oduk/ per angkat | unak yang akan
di kembangkan.
Server Konput er yang nenyedi akan sunber daya bagi

kli en yang terhubung nel al ui jari ngan

Dat abase Kunpul an dat a yang terkait yang
di or gani sasi kan dalam struktur tertentu

dan dapat di akses dengan cepat.

SKPL Dokunmen yangberi si tentang spesifikasi
kebut uhan pengenbangan perangkat | unak.

NMoSA Apl i kasi Mobile Sales Assistant. Sistem
I nformasi yang berjalan pada perangkat
nobi | e('ponsel) yang menangani proses
Penesanan Onli ne.

1.4. Referensi
Dokunmen yang di gunakan sebagai acuan dal am rencana

pengenbangan perangkat |unak ini adal ah
1. Andhi ka Kristianto., Spesi fi kasi Kebut uhan
Per angkat Lunak Mo SA( Apl i kasi Mobi | e Sal es
Assi stant), Jurusan Tekni k | nformatika-UAJY.
2. Shal ahudin, M & A S., Rosa. 2008. Penrogranman
J2ME (Bel aj ar Cepat Penr ogr aman Per angkat

Tel ekormuni kasi Mobil e). Bandung : | nformatika.




2. System Design

2.1. Architectural Design

2.1.1. Architectural

Desi gn Mobil e nbSA

Registration

Login

Main Menu

Katalog Produk

Kategori Produk

Cari Produk

Produk

Ganbar 2.1 Architectural Design : Mbile nmpSA

Keranjang Belanja

Informasi Produk




2.1.2. Architectural Design Wb npbSA
> Display Data Display Data
Kasir Admin
Pengelolaan || | Pengelolaan
Kasir Admin
N Edit Data Edit Data
Kasir Admin
N Tambah Tambah
Kasir Admin
Search Data
Order
Display Data
Order
Login Pl Main Form Pengre(;cglraan
‘ Edit Data
Order
Delete
Order
ol Display Data Display Data
"1 Kategori > Produk
Pengelolaan || | Pengelolaan
Kategori ] Produk
o Edit Data oI Edit Data
"1 Kategori P produk
« I Tambah || Tamban
> .
Kategori 1 Produk
Ganbar 2.2 Architectural Design : Wb npSA



2.2. Detail Design
2.2.1. Sequence Di agram Mobil e nbSA
2.2.1.1. Registrasi

e © “OIme

= Pembeli : FormRegistration : ConfirmRegistration _ RegistrasiManager _ Pembeli
Start Interface

uInput Data Pemb;u
m checkideembeli()

sim pan#pem beli()
I
registerAccount()
. ﬁ

createNewAccount

setid pem beli()

setnama()
setpassword()

setno hp(

| |

Ganbar 2.3 Sequence Di agram : Regi strasi

2.2.1.2. Login

< Ol

= Pembeli _ FormlLogin _ lLoginManager 2 Pembeli
Start Interface

Insert ID Pembeli /u

valldateL;u(String id_pem beli,StrinL password)

I
|
|

getid_pembeli()

D getpassword( )1

u Insert Password

Ganbar 2.4 Sequence Diagram: Login



2.2.1.3. Pencarian Produk

_ KeranjangBelanja _: AksesKeranjangBelanja

_ Pembeli : SearchBarang : HasilPencarianBarang _ CariProduk _: DetilBarangCari
DetlIProdukManagerCan

Start Interface

I Input Nama Baral
caridetilbarang(String nama,int nomor)

jumlahbarang(String nama)

showFormDetiIProduk(Sthg userlogin, String n;mabarangcari, int npmor)

DetilBargngCari()

caristokbarang(String nama_produk;Tint nomor)

carilmageb@rang(String nama_produk], int nomor)

cariketbarang(String nama_produk, fjnt nomor)

2
3

showBasket( )

carinamabarang(int kode, int kat)

caﬁstokbarang(int kode, int Jat)

junfilahbarang(String idpembeli)
T dece

cajtketbarang(int kode, int kat)

etilbelanja(String id,int-1o)

ﬂrijumlahbelanja(smng i

9

Pencari an Produk

Ganbar 2.5 Sequence Di agram



2.2.1. 4. Oder

: Pembeli

Start Interface

cdridetilkategori(int kole)

sho

O O O

: ListKategori ~ _: KategoriManager

carigambardetilkategori(int| kode)

jumlahkategori()

ormListProduk(int indek)

getimagelkon(int i)

O

: ListBarang _. ProdukManager

ListBe*rango

caridetjlbarang(int kode,int pomor)
— >

jGmlahbarang(int kods)

showFormDeliIPDbduk(Slring userlogivjh,im indek,int kat)

DetilB@rang()

carik

O O O O

DetilBaran DetilP:

jdebarang(int kode, int kat)
——>

caristckbarang(im kode,int kat)

carilm| gebarang(lm kode,iht kat)

cari etbarang(mt kode,inf kat)

simpanbeli(String Userlogin,int kat,int kdde, String jumlah )

prosesBeli( )

showBasket( )

KeranjangBelanja()

r _ KeranjangBelanja _: AksesKeranjangBelanja

jumlahbarang(String idpembeli)

cafidetilbelanja(String id,int o)
e

clarijumlahbelanja(String id)

carifhamabarang(int kode,int kat)

carffstokbarang(int kode,int Kat)

cariketbarang(int kode, int kat)

Ganbar 2.6 Sequence Di agram

O der



2.2.2.

<<boundary>>
ConfirmRegistration
(from Boundary)

Symidet : moSAMIDIet

SenPerbeli : Pebi

Cl ass Di agram npSA

<<boundary>>
SearchBarang
(from Boundary)

EpmidetPaused : boolean|

<<boundary>>
HesilPencarianBarang
(from Boundary)
Epmidet : moSAMIDIet
EymidetPaused : boolean

. Bpmidet : mOSAMIDIet Epramaprodukdicar : String|
#ConfimRegistration() dperbeli : String 1 1 Eidperrbeli : String
islmPreius[]s;jayaUe() ia)' iﬂ”

“WregisterAccount() 1 “SearchBarany() %silPencarianBarang()

' 1 SoerformCari() #shonPreviousKategori(

#showFormDetilProcki()
<<control>> 1
1 RegistrasiManager <<ertity>>
(from Control) Perbeli 1
<<boundary>> oebeli : Pembeli | (from Entity)
FomRegistration %‘:om : Connection &pd_perbeli : String| glfnp £
(from Boundary) Spoarser : Parser ~ama : String )

Symidet : moSAMIDIet /1)7 Syoessword : String %'m
cewPerrbeli: Perbeli |4 % egistrasiManager()| 1 80 hp: String &,00m: Gorrection
- - #checkid_permbeli() 1n C.

“$omRegistration() “createNewAccount() #ermbei() Syparser : Perser

“shonPreviousDisplayable() setid pembeli() [emvoon |

Aeckid i) it
simpen i 3¢ -

L a0 o) “caridetilberang)
Soetid pembeli)
Soetrams()
<<bomjar¥1>> Lz;:mrd» a \;ahmsm_lfp()vudo T
(from Boundary) (rom Control) Da"m
idet : MOSAMIDI - Connecti ]
%'Wﬂ = i - Pembeli “ %D?J-:er: Paserlm Q)-ndet.: .Da

_ 1 &ppembeli - Perrtel Soom: Gormetion
“romLogin) e S0t
“SshowPreviousDispiayable() SLoginvenager) \ﬁ'l'(m“"’““’ge‘ﬂ .
#ogin) #alicate ogin() N oceDerany)

“#cariimageberang(
Wcariketbarang(
“caristokbarang()
Hsimpanbeli()
<<control>>
Pr
(om Control)
Sy ridet : MOSAMIDlet
&pc0m : Comnection
Sgparser : Parser 1
_
“ProdkVianager()
umishbarang()
Scaiidetilberang()

Ganbar 2.7 C ass Di agram

1 &idpembeli : String

DetilBarangCari
(from Boundary)

Spridet : MOSAMIDIet

Spmitem: tem
Spilext : TextFeld

18 cperrbeli - Sting

Synamebarangeari : String
Spnomorbarangeari : Integer|

<<boundary>>
KeranjangBelanja
(from Boundary)

Eypmidet : mOSAMIDIEt

Bydpembeli : String

S<eranjangBelarya()
$shonPreviosDisplayable()
$-ppusBarial)

<<cortrol>>

DetilProdukiVianagerCari
(from Control)

Byridet : mOSAMIDIet

B0 : Connection

- |
%0etilProdukiVianagerCari()

1 carikodebarang()
“carinamaberang()
“%arilmagebarang()
$cariketbarang)

(from Control)
Symidet : moSAMIDIet

o0 : Connection

<<boundary>>
DetilBarang
(rom Boundary)
Epmidet : mOSAMIDIet
En0produk : Integer
Bs<ateqon : Integer
Epmitem: tem
EpiText : TextFeld
Ssicperrbeli : Stiing

%DetilBarangy()
“orosesBeli()
“%showPreviousKategori()
“%shonBasket

ds

1
‘ <<boundary>>

ListBarang 1

(from Boundary)
Spmidet : MOSAMIDlet

SpmidetPaused : boolean)

Shnoproduk : Integer

% istBarang()
“showPreviousKategori()
%3honFormDetilProci()

Spmidet : MOSAMIDIet
Shdpembeli : String

ListKategori
(rom Boundary)

#ListKategori()
Setimegelkon()
“showFomListProduk()
#shonPreviousMainVien()

1

1

1

Spidet : moSAMIDIet

Spconn : Connection

#<ategoiVanager()
Sumiahkategori(
Scaricetikategori(
Scarigamberdetilkategori()

<<control>>
KategoriManager

(from Control)




2.2.3. (Cass Description Mbile nbSA
2.2.3.1. Specific Design Class FornRegistration

For nRegi strati on <<boundar y>>

- newPenbeli : Penbel

+ FornRegi stration(mSAM Dl et midl et, Penbeli newPenbeli)
Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senmua
attribute dari kelas ini.

+ checki d_penbel'i ()

Operasi ini digunakan untuk nel akukan pengecekkan terhadap
id_penbeli baru pengguna, apakah id_penbeli tersebut sudah
ada sebel utmya at au bel um

2.2.3.2. Specific Design Class ConfirnRegistration

ConfirnRegi stration <<boundar y>>

- newPenbeli : Penbel

+ ConfirnRegistration(mbSAM Dl et midlet, Penbeli newPenbeli)
Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senmua
attribute dari kelas ini.

+ regi sterAccount ()

Operasi ini digunakan wuntuk nelakukan proses penbuatan
account baru (registrasi), dan nel akukan penyinpanan data

account baru yaitu id_penbeli, nama, password , dan no_hp.




2.2.3.3. Specific Design Cass ForniLogin

For mLogi n <<boundar y>>

+ FornmLogin (moSAM Dl et m dl et)

Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+ login ()

Operasi  ini digunakan untuk nenganbil data |ogin yang
di i nput kan ol eh Penbeli, yaitu id_penbeli dan password .

2.2.3.4. Specific Design Cass ListKategori

Li st Kat egor i <<boundar y>>

- idpenbeli : String

+ Li st Kat egori (mbSAM Dl et mi dl et)
Def ault konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senmua

attribute dari kelas ini.

2.2.3.5. Specific Design Cass ListBarang

Li st Bar ang <<boundar y>>
- noproduk : Integer
- idpenbeli : String

+ Li stBarang(nmoSAM Dl et mi dl et)
Def ault konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua

attribute dari kelas ini.




2.2.3.6. Specific Design Class Detil Barang

Deti | Bar ang <<boundar y>>
- noproduk : |nteger
- kategori : Integer
- idpenbeli : String

+ Deti |l Barang(nbSAM DIl et ni dl et)
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semnua

attribute dari kelas ini.

2.2.3.7. Specific Design Class KeranjangBel anj a

Ker anj angBel anj a <<boundar y>>

- idpenmbeli : String

+ Ker anj angBel anj a( moSAM Dl et mi dl et)

Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senmua
attribute dari kelas ini.

+ HapusBel anj a()

Operasi ini digunakan untuk nenghapus data belanja bila
pembeli tidak jadi mnenbeli barang yang sudah ada di

keranj ang bel anj a.

2.2.3.8. Specific Design Cass SearchBarang

Sear chBar ang <<boundar y>>

- idpenbeli : String

+ Sear chBar ang(moSAM Dl et m dl et)
Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.




2.2.3.9. Specific Design Cass Hasil Pencari anBarang

Hasi | Pencari anBar ang <<boundar y>>

- idpenbeli : String

- nanmaprodukdi cari : String

+ Hasi | Pencari anBar ang( moSAM Dl et mi dl et)
Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senmua

attribute dari kelas ini.

2.2.3.10. Specific Design O ass Detil BarangCari

Deti | Bar angCar i <<boundar y>>
- idpenmbeli : String

- namabarangcari : String

- nonor barangcari : |Integer

+ Detil BarangCari (moSAM Dl et m dl et)
Def ault konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senmua

attribute dari kelas ini.

2.2.3.11. Specific Design O ass Registrasi Manager

Regi strasi Manager <<control >>

+ Regi strasi Manager (Penbel i penbel i)

Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua
attri bute dari kelas ini.

+ cr eat eNewAccount ()

Operasi ini digunakan untuk nelakukan proses penbuatan
account baru (registrasi), dan nel akukan penyinpanan data
account baru yaitu id_penbeli, nana, password , dan no_hp.

+ checki d_penbeli ()

Operasi ini digunakan untuk nel akukan pengecekkan terhadap
i d_penbeli baru pengguna, apakah id_penbeli tersebut sudah
ada sebel umya atau bel um




2.2.3.12. Specific Design O ass Login Manager

Logi n Manager <<control >>

+ Logi n Manager ()

Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+ val idateLogin (String id_penbeli, String password )
Oper asi ini digunakan untuk nel akukan vali dasi i nput
pengguna pada saat |ogin yaitu validasi terhadap data

id_penbeli dan password .

2.2.3.13. Specific Design O ass Kategori Manager

Kat egor i Manager <<control >>

+ Kat egori Manager (moSAM Dl et mi dl et)

Def ault konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+ j um ahkat egori ()

Operasi ini digunakan untuk nencari jum ah kategori yang ada
dal am dat abase.

+ caridetil kategori (i nt kode)

Operasi 1 ni digunakan untuk nencari detil kategori yang
ada di dat abase

+ cari ganbardetil kategori (i nt kode)

Qperasi  ini digunakan untuk nencari image atau icon
dari masi ng- masi ng kategori .




2.2.3.14. Specific Design O ass ProdukManager

Pr odukManager <<control >>

+ ProdukManager (nDSAM Dl et mi dl et)

Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+ jum ahbar ang(i nt kode)

Operasi ini digunakan untuk nencari jum ah produk yang ada
dal am dat abase.

+ caridetil barang(int kode, int nonor)

Operasi i1 ni digunakan untuk nencari detil produk yang

ada di dat abase.

2.2.3.15. Specific Design O ass Detil ProdukManager

Deti | ProdukManager <<control >>

+ Deti | ProdukManager (noSAM Dl et i dl et)

Def ault konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+ cari kodebarang(int kode, int kat)

Operasi i ni digunakan untuk nencari kode produk yang ada
dal am dat abase.

+ cari namabar ang(i nt kode, int kat)

Operasi 1 ni digunakan untuk nencari nanma produk yang
ada di dat abase.

+ caril magebarang(int kode, int kat)

Operasi ini digunakan untuk nencari image produk yang
ada di dat abase.

+ cari ketbarang(int kode, int kat)

Operasi ini digunakan untuk mnencari keterangan produk
yang ada di dat abase.

+ cari st okbarang(int kode, int kat)




Operasi i ni digunakan untuk nencari stok produk yang
ada di dat abase.

+ sinpanbeli(String userlogin , int kat, int Kkode,
String jum ah)
OQperasi  ini digunakan untuk nenyinpan penbelian ke

ker anj ang bel anj a.

2.2.3.16. Specific Design O ass AksesKeranjangBel anj a

AksesKer anj angBel anj a <<cont r ol >>

+ AksesKer anj angBel anj a(nmoSAM Dl et mi dl et)

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+ jum ahbarang(String i dpenbeli)

Operasi ini digunakan untuk mnmenghitung total produk
yang di pesan.

+ caridetilbelanja(String id, int no)

Operasi i ni digunakan untuk mnmencari dan nenanpil kan
deti|l belanja di keranjang bel anj a.

+ carijum ahbel anja(String id)

Qperasi  ini digunakan untuk mencari total penbelian
masi ng- masi ng pr oduk.

+ cari namabar ang(i nt kode, int kat)

Operasi ini digunakan untuk nenanpil kan nama produk
yang di pesan di keranjang bel anj a.

+ hapusbarang(String userlogin , int nonor)

Operasi ini digunakan untuk nenghapus barang yang ada
di ker anj ang bel anj a.

+ cari ket barang(int kode, int kat)

Operasi  ini digunakan untuk nencari dan nenanpil kan
ket erangan bar ang.




+ cari st okbarang(int kode, int kat)
Operasi ini digunakan untuk nencari stok barang yang

ada di dat abase.

2.2.3.17. Specific Design Cass Cari Produk

Cari Pr oduk <<control >>

+ Cari Produk(noSAM Dl et mi dl et)

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+ jum ahbarang(String nanma)

Operasi  ini digunakan untuk nencari barang sesuai
dengan masukan yang di beri kan ol eh penbeli.

+ caridetil barang(String nama, int nonor)

Operasi ini digunakan untuk nencari detil barang yang

di cari ol eh penbeli.

2.2.3.18. Specific Design O ass Detil ProdukManager Car i

Det i | ProdukManager Car i <<control >>

+ Deti | ProdukManager (noSAM Dl et ni dl et)

Def ault konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi semnua
attri bute dari kelas ini.

+ cari kodebarang(int kode, int kat)

Operasi ini digunakan untuk nmencari kode produk yang ada
dal am dat abase.

+ cari namabarang(i nt kode, int kat)

Operasi ini digunakan untuk nencari nanma produk yang
ada di dat abase.

+ caril magebarang(int kode, int kat)

Operasi ini digunakan untuk nencari image produk yang
ada di dat abase.




+ cari ket barang(i nt kode, int kat)

Operasi ini digunakan untuk nencari keterangan produk
yang ada di dat abase.

+ cari stokbarang(i nt kode, int kat)

Qperasi ini digunakan untuk nencari stok produk yang
ada di database.

+ sinpanbeli (String userlogin , int kat, int Kkode,
String jum ah)
Operasi i ni digunakan untuk nenyinpan penbelian ke

ker anj ang bel anj a.

2.2.3.19. Specific Design Cass Penbeli

Penbel i <<entity>>

-id_penbeli : String

Atribut ini digunakan untuk mnenyinpan data id_penbeli dari
penbel i

-nama ;@ String

Atribut ini digunakan untuk nenyinpan data nama dari penbeli
-Password : String

Atribut ini digunakan untuk nenyi npan data password penbel
=No_HP : String

Atribut ini digunakan untuk nenyinpan data no. HP penbel i

+Penbel i ()

Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+setid_penbeli (String id_penbeli)

Oper asi ini  digunakan untuk nel akukan perubahan data
i d_penbel i seorang penbeli

+set nana(String namg)

Operasi ini digunakan untuk nelakukan perubahan data nama
seorang penbeli .

+setpassword (String password )

Oper asi ini digunakan untuk nelakukan perubahan data




password penbeli.

+setno_hp(String no_hp)

Operasi ini digunakan untuk nel akukan perubahan data no_hp

penbel i .
+getid_penbeli()
Operasi ini di gunakan
+ get nama()

Operasi ini di gunakan
+get password ()
Operasi i ni di gunakan
+get no_hp()

Qperasi i ni di gunakan

unt uk

unt uk

unt uk

unt uk

menganbi |

nenganbi

menganbi

nmenganbi |

i d_penbel i .

nama penbel i .

password penbel i

no. HP penbel i




3. Data Design

3.1. Dekonposisi Data
3.1.1. Deskripsi Entitas Data Penbeli
Nanma Ti pe Panj ang Ket er angan
i d_penbel i I nt eger 10 ID Penbeli, Primary
key
passwor d Char act er 10 Password Penbel i
nama Char act er 50 Nama. Penbel i
No_hp Char act er 20 No HP Penbel i
3.1.2. Deskripsi Entitas Data Semlransaksi
Nanma Ti pe Panj ang Ket er angan
nonot a I nt eger 11 No Nota Transaksi
i d_produk Char act er 7 | D Produk
jum ah I nt eger 6 Jum ah  produk yang
di beli
har ga Fl oat - Har ga Produk
id I nt eger 20 I D Senilr ansaksi ,
Primary Key
user name Char act er 15 | D Penbel i
tgl _transaksi Dat e - Tanggal transaksi
3.1.3. Deskripsi Entitas Data Transaksi
Nama Ti pe Panj ang Ket er angan
nonot a I nt eger 3 No Nota Transaksi,
Primary key
i d_penbel i Char act er 10 | D Penbel i
tgl _transaksi dat e - Tanggal Transaksi
t ot al FI oat - Total Transaksi
St at us Char act er 50 St at us Tr ansaksi
3.1.4. Deskripsi Entitas Data Detil Transaksi
Nanma Ti pe Panj ang Ket er angan
nonot a | nt eger 11 No Nota Transaksi
i d_produk Charact er 7 | D Produk
jum ah I nt eger 6 Jum ah Produk vyang
di beli
har ga Fl oat - Har ga produk
id I nt eger 20 ID Detil Transaksi,

Primary Key




3.

S

3.

&

user name Char act er 15 | D Penbel i
1.5. Deskripsi Entitas Data Produk
Nanma Ti pe Panj ang Ket er angan
i d_produk Char act er 7 ID Produk, Primary
key
kodekat egor i Char act er 20 Kode Kategori Produk
nama_pr oduk Char act er 50 Namae dari Produk
har ga Fl oat - Harga dari Produk
st ok I nt eger 10 St ok dari Produk
i mage Char act er 200 | mage sebuah Produk
ket erangan Char act er 100 Ket er angan dari
Produk
1.6. Deskripsi Entitas Data Kategori Produk
Nanma Ti pe Panj ang Ket er angan
kat egori Char act er 20 Nanma Kat egori ,
Primary key
ket er angan Char act er 50 Ket erangan Kategori
Pr oduk
i kon Char act er 200 | con Kat egori Produk
1.7. Deskripsi Entitas Data Adm n
Nanma Ti pe Panj ang Ket er angan
user name Char acter 10 User name Admi n
passwor d Char act er 10 Password Admin
nanma Char act er 50 Nama dari Adm n
1.8. Deskripsi Entitas Data Kasir
Nanma Ti pe Panj ang Ket er angan
user name Char act er 10 User name Kasir
passwor d Char act er 10 Password Kasir
nama Char act er 50 Namae dari Kasir




3. 2. Physical

Dat a Model

pembeli

_ produk
kategoriproduk d R o S
. id_produ varchar(7)  <pl>
lateqori  char(20) FK_KATEGORI_| E_PRODUK char(10)
id_produk  varchar(7) = id bigint(20)
::::rangan chai kodekategori  varchar(20)

FK_PRODUK_REFERENCE_ADMIN

detiltransaksi

int(11)

char(7)
smallint(6)
float

kas_usemame
id_pembeli
username

RENCE_KASIR

RANS_

FK_SE d

nonota tinyint(3)
id bigint(20)
id_pembeli varchar(10;
tgl_transaksi date

RENCE_SEMTRANS

semtransaksi

nonota

Ganbar 3 Physi cal

Dat a Mbdel

int(11)
char(7)
smallint(6)




4. User Interface Design
4.1. User Interface Design Mbile Based
4.1.1. Registrasi

MIDlet View Help

Joe

Fuil HEC
moSA : Registration

mlama :

Password (min 6 chars) :

£

|-

Confirm Password :

Ho. HP :

Cancel Ck

>|”|°
=

Ganbar 4.1 Rancangan Ant ar nuka Regi strasi
Ant arruka ini digunakan untuk nelakukan proses

pendaftaran bagi penbeli baru. Pada antarnmuka ini user
di m nta untuk nmengi nput kan User nane, No. Tel p, Password
dan Confirm Password pada textField. Kenudi an nenekan
button Submit untuk nenproses registrasi user. Jika
data yang dimnta sesual maka penbeli akan |angsung
masuk ke dalam sistem Sebaliknya jika tidak sesua

maka akan di beri kan pesan peri ngat an.



4.1.2. Login

MIDl=t V2w Hep
° &Sun @
=l WL |

rnoSA @ LOGIN

1D Parnbadl

Password

anzEl Ck

»|-|e
)

1 20 || 30m
don f| 5w I Guse
7 rors Bruv Qwinz
| *- 0 #-+ |
Gl Ty _J

Ganbar 4.2 Rancangan Ant arnuka Login
Antarnuka ini digunakan untuk nelakukan proses

|l ogin ke dalam sistem Untuk nendapat akses masuk ke
dal am sistem penbel i harus  mengi nputkan | ogin
usernanme dan password dengan benar pada textbox yang
tel ah disediakan. Pada saat tonbol |ogin di t ekan,
sistem akan nengecek usernane dan password yang
di i nput kan dengan data usernane dan password yang
telah tersinpan di database. Jika data usernane dan
passwor d cocok rmaka penbeli akan masuk ke dalam
sistem sebaliknya jika username dan password tidak

cocok maka akan di beri kan pesan peri ngat an.



4.1.3. Main Form

MIDlet View Help

N T @f

IT.:lII )
Menu Lkama

BEkatalogProduk
= Cari Produk

" Keranjang Belanja

@ Logout

Cancel Select
—

cd (i
=)

1 . 2 aec Joer
dcn 5k B mno
7 pars 8y Qwxvz
%k . 0 i#-+

- »
SHIFT SPACE I

Ganbar 4.3 Rancangan Antarnmuka Main Form
Ant ar nuka i ni nerupakan menu utana yang akan tanpil
ketika aplikasi di j al ankan dan  pembel i tel ah

terregistrasi atau login . Pada antarnuka ini terdapat
enpat nmenu, yaitu katal og produk, cari pr oduk,
keranj ang bel anja dan exit. Ketika salah satu menu ini
dipilih maka akan terbuka antarnmuka baru sesuai nenu

yang di pilih.



4.1.4. Menu Kategori Produk

MIDlet View Help

(@ @ Sun @

=il EER
Kategorl Produk

iz Kantor
. Koametil
N2 Malenan
= Minuman

y Eshisn Pokok

Back ok
- - - |
@ =
a =) a ]
1 2s0c || 300 |
den bk f mno
7 pors 8wy Q wivz
* 0 #-+

Ganbar 4.4 Rancangan Antarnmuka Menu Kategori Produk
Ant armuka ini nmerupakan kategori dari produk yang

akan tanmpil bila kita memlih katal og produk pada menu
utama. Antarnuka ini bersifat dinamis. Bila kategori
produk ditanmbah oleh admn nmeka akan tanbah secara

otomati s.



4.

1.5. Menu Produk

( +5550000 - DefaultColorPhone o I &)
MIDlet View Help

. ~ cix

-

100.00

¥ Anplop Merpati Rp:100.00
<+ Balpoint Standard Rp:1500.00

<« Bazic Penghspus Pensil Rp:1500.00

<« Binder Mo 200 Penepit Kertas Rpc300.00

Eack

Ganbar 4.5 Rancangan Antarnuka Menu Produk

Ant ar mruka ini nerupakan nenu produk yang akan
tampil bila kita nmemilih salah satu kategori dari

produk tersebut. Dinenu ini nenanpil kan name- nama

produk dan juga harga dari masi ng-masi ng produk.



4.1.6. Menu I nformasi Produk
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Ganbar 4.6 Rancangan Antarnuka Menu | nformasi Produk
Ant armuka ini nerupakan nenu informasi produk yang

akan tanpil bila kita mem|lih salah satu produk di menu
produk. Dinenu ini ditanpil kan ganbar dari produk yang
kita pilith serta keterangannya. Penbeli akan dinmnta
memasukkan junm ah barang yang akan di beli.



4.1.7. Menu Keranjang Bel anj a

1]
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Suktotal : S000.00
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Ganbar 4.7 Rancangan Ant ar nuka Menu Ker anj ang Bel anja
Ant ar muka - ini nmerupakan form Keranjang Bel anja.

Di sini akan ditanpil kan |ist barang yang telah di pesan
ol eh penbeli. Bila penbeli ingin nenbatal kan sal ah satu
barang pesanan dapat menekan tonbol hapus. Di formini
di t anpi | kan nama- nama barang, harga per barang, juniah
barang yang dipesan, subtotal serta total harga dari

kesel ur uhan pesanan.



4.1.8. Menu Pencarian Barang
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Ganbar 4.8 Rancangan Antarnuka Menu Pencarian Barang
Antar nmuka ini  nmerupakan form pencarian barang.

Disini penbeli akan di mnta memasukkan nama barang
yang dicari. Jika barang tersebut ada maka akan muncu

ke form produk vyang selanjutnya dapat nelakukan
penesanan.



4.2. User Interface Design Wb Based
4.2.1. Login

OALINE MARSEG

SELAMAT DATANG DI ONLINE MARKET

LOGIN USER

[Goan]
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Ganbar 4.9 Rancangan Ant arnuka Web: Login
Ant armuka ini digunakan untuk el akukan proses

login ke dalam web sistem Untuk nendapat akses masuk
ke dal am si stem wuser harus nengi nput kan | ogi n user nane
dan password dengan benar pada textbox yang telah
di sedi akan. Pada saat tonbol |ogin ditekan, sistem akan
mengecek usernanme dan password yang diinputkan dengan
data username dan password yang telah tersinpan di

dat abase sesuai dengan rol enya. Jika data usernane dan
password cocok maka user akan masuk ke dal am sistem
sesuai dengan rolenya, sebaliknya jika username dan
password salah atau tidak cocok maka akan diberikan
pesan peri ngat an.




4.2.2. Mnu Uam Adm n

" DATATG DI ONLINE MARKET

CopyrightiT 2000 MOVSA by Andhilca Foristinnto

Ganbar 4. 10 Rancangan Ant arnmuka Web: Menu Ut ama Adnin
Ant ar muka ini di gunakan untuk nenanpil kan nmenu ut anma

adm n. Disini terdapat beberapa nmenu yang hanya di akses
oleh admn, vyaitu: Manaj emen  Kat egori , Manaj enen
Pr oduk, Pengel ol aan Adm n, Pengel ol aan Kasi r,
Pengel ol aan Penbeli dan Logout.

4.2.3. Menu Manaj enen Kat egori

Ant ar ruka i ni di gunakan untuk nemai nt enance kat egor
produk yang ada di database. DI nenu ini terdapat
beberapa fungsi vyaitu:



4.2.3.1. Display Data Kategor

AAT IXATANC 13 CONLINIC MAIRK T

MRAFMNLI U'TARMMA AIMIMN

HKategorl Heterangan ambar
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Ganbar 4.11 Rancangan Antarnmuka Web: Display Data Kategori
Menu ini digunakan untuk nenanpil kan data kategori

produk yang ada di dat abase.

4.2.3.2. Tanbah Data Kat egori

HELAMAT IDATAMNG 13 CYNLINIY

MENU UTANMA ADNMIN

TAMBAH DATA KATEGORI

[ Telusuri ]

A by Andhilca Fristianto

Ganbar 4.12 Rancangan Ant arnuka Web: Tanmbah Data Kategori
Menu ini digunakan untuk nenanbahkan data kategori

produk baru ke dat abase.



4.2.3.3. Edit Data Kategori

SHELANMMAL 1AL NG 1 OMNLIMNE MAK K BT

DAEMNU UTANMA AIPNMIN

EDIT DATA KATEGORI
1
Alat Tulis Kantor

CrhxamppihtdacsiOnlineMarketimagesibaju? jpg | Telusuri |
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Ganbar 4.13 Rancangan Antarnuka Web: Edit Data Kategori
Menu ini digunakan untuk nengedit data kategori

produk yang tel ah ada di database.

4.2.3.4. Hapus Data Kategori

SELAMAT DATAMNG DI ONLINE MARK]

MENIT TTTANMA ATINWTN

[ 11alaman dari http://localhost menjelaskan: =

e Denar-benar menghapus data ini?

Batal |

HKategori Keterangan Gambar

Alat Tulis Flantor

[Eosmetilc
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Ganbar 4.14 Rancangan Antarnuka Web: Hapus Data Kategori
Menu ini digunakan untuk nenghapus data kategori

produk di database.



4.2.4. Menu Manaj enen Produk

Antarnuka ini digunakan untuk nemaintenance produk
yang ada di database. D nenu ini terdapat beberapa
fungsi yaitu:

4.2.4.1. Display Data Produk

MATAMNG TIT OMNT.TNE MARKET

MWENIT TTTANMA ATINWTN

Kaode

NoflD PrOdl'kKategori Nama Produk | Harga Keterangan Operasi

Ganbar 4. 15 Rancangan Ant armuka Web: Display Data Produk
Menu ini digunakan untuk nenanpil kan data produk

yang ada di dat abase.



4.2.4.2. Tanbah Data Produk

SOLAMAT DA G DI ONLINEG MARELT

MENU UTAMA ADMIN

TAMBAH DATA PRODUK

Alat Tulis Kantor VI
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Ganbar 4. 16 Rancangan Antarnuka Web: Tanbah Data Produk
Menu ini digunakan untuk nenanbahkan data produk

baru ke dat abase.

4.2.4.3. Edit Data Produk

MENU UTAMA ADMIN

EDIT DATA PRODUK

Alat Tulis Kantor

Rl rripatenps Kol
TUHEIHY
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Ganbar 4.17 Rancangan Antarnuka Web: Edit Data Produk
Menu ini digunakan untuk nengedit data produk yang

tel ah ada di dat abase.




4.2.4.4. Hapus Data Produk

SOLAMAT DATATNG DI ONLIND MARKLT

MENU UTAMA ADNMIN

|. Nalaman dart http://Iocalhost menjelaskan: '?' .|

6 Benar-benar menghapus data Ini?

Lo« ] [ p=t=t ]

Kode

NolD Produk| | Nama Produk Harga |Stolk Plcture Keterangan Orperasi
Kategori
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Ganbar 4.18 Rancangan Antarnuka Web: Hapus Data Produk
Menu ini di gunakan untuk nenghapus data produk yang

tel ah ada di dat abase.

4.2.5. Menu Pengel ol aan Admi n

Ant armuka ini digunakan untuk nenmaintenance data
admn yang ada di database. D nenu ini terdapat
beberapa fungsi vyaitu:
4.2.5.1. Display Data Adm n

SELAMAT TPATATG T3 OTNTINE MARKET

TAFE™NIT ITTAR A ADNMIN

Username Fassword

Ganmbar 4.19 Rancangan Antarnuka Web: Display Data Admin



Menu i ni di gunakan untuk nenanpil kan data adm n

yang ada di database.

4.2.5.2. Tanbah Data Adm n

SOLANAT DATANG DI ONLING MARKDLT

MENU UTAM.A ADMIN

TAMBAH DATA ADMIN

¥ WIS A by Andhilea Frisnianrto

Ganbar 4.20 Rancangan Antarnuka Web: Tanbah Data Admin
Menu ini digunakan untuk nenanbahkan data admn

baru ke dat abase.

4.2.5.3. Edit Data Adm n

SELAMAT DATANG DI ONLINE MARKET

MENU UTAMA AIMIN

EDIT DATA ADMIN

MOSA by Andhika Kristianto

Ganbar 4.21 Rancangan Antarnuka Wb: Edit Data Admn



Menu ini digunakan untuk nengedit data adm n yang
tel ah ada di database.

4.2.5.4. Hapus Data Adm n

MENU UTAMA ADMIN
Halaman dari http://localhost menjelaskan: Z

9 Denar-benar menghapus data ini?

| - 1 [ Hatal ]

Username Password Operasi
123456 FEdit Hapms
i Edir Hapms
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Ganbar 4.22 Rancangan Ant arnuka Web: Hapus Data Adm n
Menu ini digunakan untuk nenghapus data adm n yang

telah ada di dat abase.

4.2.6. Menu Pengel ol aan Kasir

Ant armuka ini digunakan untuk nemaintenance data
kasir yang ada di database. D nmenu ini terdapat
beber apa fungsi yaitu:



4.2.6.1. Display Data Kasir

SELAMAT DATANG DI ONLINE MARKET

MENTT TTTAMA ATINMIN

Username Password Operasi
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Ganbar 4.23 Rancangan Antarnmuka Web: Display Data Kasir
Menu ini digunakan untuk nenanpil kan data kasir

yang ada di dat abase.

4.2.6.2. Tanbah Data Kasir

NWTE™NIT TTTANMA ATININ

TAMBAH DATA KASIR

MWOEA by Andhilea Kristianto
Ganbar 4.24 Rancangan Ant arrmuka Web: Tanbah Data Kasir
Menu ini digunakan untuk nenanbahkan data kasir

baru ke dat abase.



4.2.6.3. Edit Data Kasir

SELAMAT DATANG DI ONLINE MARKET

MENU UTAMA ADMIN

EDIT DATA KASIR

Uscrname
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Ganbar 4.25 Rancangan Antarnuka Web: Edit Data Kasir
Menu ini digunakan untuk nengedit data kasir yang

tel ah ada di dat abase.

4.2.6.4. Hapus Data Kasir

SELAMAT DATANG D)

MENU UTAMA ADNMIN
Halaman dari hitpz//locallwosl menjelaskan: =]

6 Denar-benar menghapus data ini?

Datal

Username Password Operasi
- Edit Hapus

"Irasir =il Lidit | lapmis
ambah Data EKasir Home

Ganbar 4.26 Rancangan Antar nuka Web: Hapus Data Kasir



Menu ini digunakan untuk nenghapus data kasir yang
tel ah ada di database.

4.2.7. Menu Pengel ol aan Penbel i

Ant arnmuka ini di gunakan untuk nenmaintenance data
penbeli yang ada di database. Di nmenu ini terdapat
beberapa fungsi yaitu:

4.2.7.1. Display Data Penbeli

MAFENIT ITTARTA ATPNRATN

a==wwor

1 1 e Bk o i . (R 5534380808034

= B [cecooe Z3zsaz3z33 Edit Hapus
% 3 | |t 232323423 Tidit TTapus
A 1 111111 11 11 Tdic ITapus
= = |2t |2t BRI Lidic 1lapus.
=3 =3 222222 [=res 212222 Lidit 1lapus
o E e SSrTe—— 1111331331 Edlit Hemius
5 5 1233456789 Edit Hemous
El E erererepeaey ety F1z332153 Fotis Fopnis
o (1o [cocooo T3zszs Edit Hanus

Ganbar 4.27 Rancangan Ant ar muka Web: Display Data Penbeli
Menu ini digunakan untuk nenanpil kan data penbeli

yang ada di database.



4.2.7.2. Tanbah Data Penbel i

SELANMAT I2ATA NG 131 CNIELINE

RAEMNL UITARMA AININ

TAMBAH DATA PEMBELI

12 MOSA by Andbakis Fapsbionlo

Ganbar 4.28 Rancangan Ant arnuka Web: Tanbah Data Penbel i
Menu ini digunakan untuk mnenanbahkan data penbel

baru ke dat abase.

4.2.7.3. Edit Data Penbel i

SHELAMAT DATANG D] ONLINE MARKET

MENU UTAMA ADMIN

EDIT DATA PEMBELI
T Pemheli 1
re andika

andika
035534339308934

Simpan
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Ganbar 4.29 Rancangan Antarnmuka Web: Edit Data Penbeli



Menu i ni di gunakan untuk nengedit data penbeli yang
tel ah ada di dat abase.

4.2.7.4. Hapus Data Penbel i

MMENTU UTANMA ADNIEN

| Halaman dart hiep alhost menjelaskan: fX:|

No ID Peambell Password

1 1 [andilea [andilca [NREETAZRORORITL

2 |2 lccccce lccceoce 2323423334 Edit Hapus
3 3 [ledede [leclec e 232323423 Felit Fispnaes
4 I+ 111111 11 11 Ldit ITapus
EE |ateu suusa Edit Hapus
1 3 222222 o7 e 342222 Fohil Hiapnas
ol £ Prrmrars P 02111111111 Ldit ITapus
= = 1213436780 Edit Hapus
o E Frrrr o 12132131 Tkl s
10 |10 |eeceee 232323 Ldit ITapus

Ganbar 4. 30 Rancangan Ant arnuka Web: Hapus Data Penbel i
Menu i ni di gunakan untuk nenghapus data penbeli yang

tel ah ada di dat abase.

4.2.8. Menu U ama Kasir

MOSA by Andhika Kristianto

Ganbar 4.31 Rancangan Ant ar nuka Web: Menu Ut ama Kasir



Ant ar nuka ini di gunakan untuk nmenanpil kan nmenu ut anma

Kasir. Disini terdapat beberapa nenu yang hanya dapat

di akses ol eh kasi
Logout .

r, yaitu: Pengelolaan Oder dan

4.2.9. Menu Pengel ol aan Order

-

ELAMAT DATANG DI ONLINE MARKET

PENGELOLAAN ORDER

Pencarian Data Order

F&-1

No. No. nota ID Pembeli Tgl Transaksi Total Status Proses
117 1 2010-02-27 443000 BELUM BAYAR Simpan Hapus
Detil P 1
Nao. 1D Produk Jumlah Hargs Sub Taotal

1 250000 280000

12500 £2E00

1
p=3 P22
3 F1-1

100 500
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Ganbar 4.32 Rancangan Antarnuka Web: Pengel ol aan Or der

Antarnmuka ini di

gunakan untuk nengelola transaksi

perhari. Disini terdapat beberapa fungsi yaitu:

1. Cari

Fungsi I ni di gunakan untuk nencari t ransaksi

ber dasarkan id penbeli.

2. Sinpan

Fungsi ini digunakan untuk nenyinpan transaksi yang

sudah di bayar.
3. Hapus

Fungsi ini digunakan untuk menghapus transaksi yang

di bat al kan.



4.2.10. Struk Penjual an

STRUK PENJUALAN

No.Nota 17

Nama andika

Tanggal 2010-02-27

Kasir kasir

Detil Hota
No.| 1D Produk Nama Produk Jumlah | Harga Sub Total
1 |P541 Beras Cap Kembang 50kg 1 380000 380000
2 P23 Bigen Semir Rambut 6gr 5 12500 62500
3 P11 Amplop Kecil 5 100 500

Total 443000

hasi |

Transalkcsi Sudah Lunas. Terima Kasih

Ganbar 4.33 Rancangan Antarnuka Web: Struk Penjual an
i ni digunakan untuk nenanpilkan Struk

Ant ar muka
penj ual a

n.



