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| NTI SARI

Per kembangan teknologi web dari web 1.0 nenjadi
web 2.0 nenbuat web tidak hanya lagi nenjadi sarana
penyanpai n i nformasi tetapi web juga dapat di manfaatkan
menj adi sebuah pl atform bagi aplikasi .

Wb 2.0 adalah sebuah revolusi bisnis pada
i ndustri konmputer yang dikarenakan ol eh perpindahan
internet menjadi sebuah platform Wb 2.0 nerupakan
teknol ogi web yang nenyat ukan teknol ogi -teknol ogi yang
dimliki dalam nenbangun web. Perkenbangan web 2.0
| ebi h nenekankan pada perubahan cara berpikir dalam
nmenyaj i kan konten dan tanpilan di dal am sebuah website
yang di apl i kasi kan sebagai bentuk penyajian hal aman web
yang bersifat sebagai program desktop pada unmumya
seperti W ndows.

VWb desktop adalah suatu pemkiran nengena
apli kasi web baru dinmana web tidak hanya |agi sebuah
penyedi a | ayanan informasi tetapi web dapat di gunakan
sebagai platfrom dari software. Wb desktop atau yang
| ebi h di kenal dengan sistem operasi berbasis web (web-
based operating system nerupakan salah satu jenis
apl i kasi web terkini yang nmenmanfaat kan kenmanpuan
jaringan dan bahasa penrograman i nternet dal am
mengi npl enent asi kan sebuah desktop atau sistem operasi
pada website.

Penul i s akan nenbangun suatu web desktop, ide dari
penbuat annya adal ah di mana web bukan | agi hanya sebagai
penyedi a | ayanan informasi tetapi juga sebagai sebuah
platform software dan juga |angkah lain hidup diera
dunia digital yaitu manmpu bekerja di berbagai tenpat
bai kK menggunakan PC, notebook rmaupun piranti nobile
conmputer yang lainnya, dapat saling berbagi file
(sharing file) dari ber bagai t enpat , dan dapat
nmel anj ut kan pekerjaan jika konputer rusak tanpa harus
kehi | angan data dan waktu. Wb desktop yang akan di buat
I ni di dal ammya akan di sedi akan apl i kas—apl i kasi
pendukung seperti file explorer, kalkulator, textedit,
dan kal ender. Web desktop ini di buat dengan nenggunakan
teknol ogi web 2.0 dan di harapkan dapat seperti desktop
pada personal conputer (PC) yang sebenar naya.

Kata.Kunci . Web Desktop, Wb 2.0, Wb, Aplikasi, CS.
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