BAB 1
PENDAHUL UAN

1.1 Latar Bel akang Masal ah

Dewasa i ni per kenmbangan teknol ogi di dunia semakin
pesat, khususnya kemaj uan di bi dang t eknol og
Informasi. Hanpir segala bidang pekerjaan nenggunakan
bantuan teknologi konmputer yang dikenbangkan dal am
bentuk sistem informasi nmaupun jenis yang | ainnya.
Desain grafis, i nf or nasi dat a, per hi t ungan, dan
ber bagai nmacam bi dang yang dapat diolah ol eh konputer
nmel al ui  bantuan sistem operasi dan aplikasi-aplikasi
yang nenangani hal tersebut. Internet merupakan istilah
umum yang di pakai untuk nenunjuk Network global yang
terdiri dari konputer dan | ayanan servis dengan sekitar
30 sanpai 50 juta penakai konputer dan pul uhan | ayanan
informasi termasuk email, FTP, dan Wrld Wde Wb
(Andi no, 2003).

Saat ini pemanfaatan internet telah nerasuk dal am

kehi dupan. Dar i mul ai apl i kasi seder hana berupa
chatting, penel usuran WWY  email, sanpai kepada
fasilitas teknologi internet yang nenungki nkan untuk
nmenel epon teman atau saudara di luar negeri dengan
| ayanan VO P (Voice Over Internet Protocol). Internet

mem | i ki kel ebihan dibanding nedia |ainnya, vyaitu
i nternet dapat menenbus batas ruang dan waktu.
Kel ebi han | ainnya adalah kemanpuannya nenberi kan
pel ayanan 24 jam sehari dan 365 hari setahun tanpa
henti. Suatu kelebihan yang tidak dimliki nedia

| ai nnya.



Web desktop adal ah suatu pem kiran nengenai suatu
apli kasi web baru dimana web tidak hanya |agi sebuah
penyedi a | ayanan informasi tetapi web dapat di gunakan
sebagai platfrom dari software. |de dari penbuatan web
deskt op bukanl ah desktop didalam desktop atau suatu
browser didalam suatu browser. Wb desktop adal ah
| angkah lain hidup diera dunia digital diantaranya :

1. Manpu bekerja di berbagai tenpat bai k nmenggunakan
PC, notebook maupun piranti nobile conputer yang
| ai nnya.

2. Dapat saling berbagi file (sharing file) dari
ber bagai tenpat.

3. Dapat nel anjutkan pekerjaan jika konputer rusak
tanpa harus kehilangan data dan waktu. Hanya
dengan nmasuk ke web desktop dari tenpat |ain naka

pekerjaan dapat dil anj ut kan.

Web desktop atau sistem operasi berbasis web
nmerupakan serangkai an aplikasi web browser yang
menyerupai tanpilan desktop personal conputer (PO
atau tanpilan desktop yang berjalan diatas platform
web. Dengan adanya web desktop, pengguna World Wde Wb
dapat nengakses desktop, beserta senua program data
dan tanpilan dari berbagai tenpat yang dapat terhubung
dengan i nternet.

Untuk itu penulis akan nenbangun suatu web desktop
di mana didalamya akan disediakan aplikas—aplikasi
pendukung seperti file explorer, kalkulator, textedit,
kal ender, dan aplikasi-aplikasi |ain yang akan nenbuat
web seperti desktop personal conputer (PC). Wb desktop



yang akan dibuat penulis diharapkan dapat seperti
deskt op pada personal conputer (PC) yang sebenarnaya.

1.2 Runusan Masal ah
Runusan nasal ah yang akan di bahas pada penelitian
i ni adal ah :

1. Bagai mana nenbangun suatu web desktop seperti
deskt op personal conputer (PC), yang inplenentas
penbuat annya dengan nenggunakan teknol ogi web 2.0.

2. Bagai mana nenbangun aplikasi pendukung dalam web
deskt op seperti fileexplorer, kal kul at or,

textedit, dan kal endar.

1.3 Tujuan
Tujuan dari penelitian ini adal ah
1. Untuk menbangun suat u web deskt op dengan
menggunakan t eknol ogi web Zal) unt uk
nmengi npl enent asi kannya
2. Untuk  nenbuat apl i kasi - apl i kasi Webos yaitu

fileexplorer, kal kulator, textedit, dan kal endar.

1.4 Batasan Masal ah

Dal am nel akukan penelitian ini, peneliti nenbatasi
masal ah atau ruang [|ingkup penelitian. Hal I ni
di mraksudkan agar penelitian dapat dilakukan pada
bat asan yang j el as.

Bat asan masal ah dal am penelitian ini adal ah

1. Wb desktop ini bukanl ah desktop personal conputer
(PC) yang sebenarnya, web desktop ini adalah
website yang terdiri dari beberapa aplikasi yang



berjalan pada web browser, yang nenyerupai
tanpi | an desktop personal conputer (PC)

2. Wb desktop ini di buat dengan nenggunakan
t eknol ogi Web 2.0.

3. Apliksai-aplikasi yang akan dibuat dalam Wb
desktop antara lain file explorer, kalkulator,
textedit, kalender, dan beberapa aplikasi untuk
menbuat tanpilan web seperti tanpilan desktop
per sonal conputer (PC)

1.5 Metode Penelitian
1. Metode Penelitian :

a. Met odol ogi penelitian yang digunakan adal ah
st udi literatur. Al asannya adal ah kar ena
penelitian ini nmenbutuhkan hasil penelitian yang
sudah di | akukan sebel umya sebagai acuan

penelitian yang akan dil akukan.

2. Langkah-| angkah penelitian :

a. Studi Pendahul uan.

b. Meliputi penmahaman t uj uan penelitian dan
persiapan materi serta teori yang nendasarinya
(dasar teori) dan tinjauan pustaka.

c. Mengunpul kan data dan i nformasi yang ber hubungan
dengan per nasal ahan.

d. Merencanakan program yang akan di buat, neliputi
anal i sis dan desain program

e. Mengi npl enent asi kan si st enf program yang di buat .

f. Pengujian program yang tel ah di buat dan kenudi an
menari k kesi mpul an dari penelitian yang
di | akukan.



1.6 Sistemati ka Penul i san

BAB 1

BAB 2

BAB 3

BAB 4

BAB 5

Pendahul uan

Beri si | at ar bel akang masal ah
bat asan masal ah, runusan nasal ah
tujuan penelitian, cara penelitian,
dan sistemati ka penulisan

Landasan Teor i

Berisi penjel asan nengenai beberapa
dasar penget ahuan t ent ang Wb
Desktop, Wb 2.0, php, A ax, JSP,
XM., Internet, Wb Server, WWY HIM
serta dasar - dasar teori yang
di gunakan unt uk nenecahkan nasal ah.
Anal i si s dan Perancangan Si stem

Mengi dent i fi kasi kan masal ah dan
nmenj el askan perencanaan sistem dal am
rancangan si stem

| mpl enent asi dan Penguj i an Sistem
Beri si i mpl enent asi dan penguji an
program yang di buat.

Kesi nmpul an dan Saran

Berisi kesinpulan dan saran atas
hasi| yang tel ah di buat

DAFTAR PUSTAKA

LAVPI RAN



