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2.1 Web Desktop

Wb Desktop atau |ebih dikenal dengan sistem
operasi berbasis web (webOS) adalah sebutan populer
untuk sistem aplikasi berbasis web yang dapat
di j al ankan nel al ui jaringan internet tanpa harus
mengi nst al | apl i kasi tersebut pada konputer. Wb
desktop yaitu virtual desktop yang berjalan secara
online di atas jaringan internet dengan nenggunakan
browser. Ji ka desktop berjalan secara offline di sebuah
konput er, maka web desktop beroperasi secara online dan
berjalan Dberiringan dengan browser internet. Wb
deskt op di akses nelalui konputer dan notebook yang
t er hubung dengan i nt er net.

Tanpilan utama dari  web desktop atau sistem
operasi berbasis web seperti desktop personal conputer
(PC (tanpilan desktop yang berjalan di atas web). Wb
deskt op bukanl ah sebuah desktop personal conputer (PC
yang sebenarnya, web deskt op hanyal ah meni ru
tanpi |l an, | ook-and-feel, dan beberapa fitur yang
bi asanya ditenmukan pada sebuah desktop personal
computer (PC). (List of The Mst Geat Wb operating
systens (webtop), www.ntt.cc dan dan WbGOS-Sistem

Oper asi Ber basi s Wb, www. Konsul t asi Konputer dan
Internet Online.com 2009)
Web desktop nencoba nenberi kan |ayanan fungsional

bai k untuk nmanajenen proses, mnanajenen berkas atau
direktori, bahkan manajenen pemakainya. Wb desktop



mem | i Ki kemanpuan defini si aul ( Graphi cal User
Interface) yang nenari k dengan nenggunakan javascri pt,
HTML, CSS, dan teknologi Wb 2.0, sehingga nenjadi kan
aplikasi web desktop Ilebih nenawan. Web desktop
mem | i ki menu-nmenu dan icon nenu aplikasi yang | engkap,
senmua apli kasi yang tersedi a bi sa | angsung di akses dari
web desktop. Aplikasi mailer serupa Qutlook Express,
kal endar, bookmark web, web publishing, RSS feed, web
browsi ng, pengol ah tabel, kalkulator, chat, penyusun
present asi , pemut ar nmusi Kk, pemutar  video dengan
dukungan aneka format video, pengolah foto, dan tentu
saja aplikasi pengolah kata. Aplikasi Pengolah Kkata
atau word, tidak berbeda dengan aplikasi pengol ah kata
pada unummya, pengolah kata ini nmemliki fasilitas
pengel ol aan huruf, format, peneriksa ejaan, hingga
fasilitas thesaurus. Setiap dokunmen secara default,
di si npan dalam format HTM nanun bisa juga diubah
menj adi format DOC, PDF, RTF, dan TXT. Wb desktop juga
nmenedi akan space untuk nenyinpan senmua data yang
di but uhkan pada server. Beberapa contoh web desktop
yang sudah dibuat yaitu eyeOS, desktoptwo, dide OGS,
youos, dan Corneli CS.

Web desktop atau yang | ebi h di kenal dengan sistem
operasi berbasis web (web-based operating systen)
mer upakan salah satu jenis aplikasi web terkini yang
memanf aat kan kemanpuan jari ngan dan bahasa penrograman
I nt ernet dal am nengi npl enent asi kan sebuah desktop atau
sistem operasi pada website. Wb desktop atau sistem
oper asi berbasis web juga diyaki ni akan manpu nenggeser
kepopul eran sistem operasi masa kini. Arsitektur web



desktop seperti ditunjukkan pada ganbar 2.1 berikut
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Ganbar 2.1 Arsitektur Desktop Wb

Menggunakan aplikasi web desktop atau sistem
operasi berbasis web nmem liki keuntungan dan kerugi an.
(List of The Most Great Wb operating systens (webtop),
ww. ntt.cc, 2009 dan WbOS-Si st em Qperasi Berbasi s Wb,
www. Konsul tasi Konputer dan Internet Online.com 2009)

yai t u:
1. Keuntungan nenggunakan web desktop atau sistem
oper asi berbasis web :

a. Data yang disinpan dalam sistem operasi jenis
I ni dapat diakses dari mana saja dari seluruh
duni a.

b. Data yang disinpan juga dapat diakses oleh
orang lain pada saat yang sama (nultiple file
sharing).

c. Sangat berguna apabila kita sering nengakses
internet dari warung internet nanun sSistem
operasi yang di gunakan tidak famliar.

d. Sebagi an besar sistem operasi Dberbasis web
menyedi akan fasilitas enkripsi khusus untuk
setiap pelanggannya apabila nereka hendak
nmenyi npan file nereka di sini.



e. Ti dak perl u di repot kan t ent ang masal ah
i nstal asi software ataupun update karena sistem
operasi berbasis web tel ah nenyedi akannya unt uk
anda.

f. Sistem operasi berbasis web aman dari virus dan
t hreat jahat | ai nnya.

g. Tidak diperlukan pengetahuan nendal am tentang
si stem operasi untuk menggunakan si stem oper asi
ber basi s web.

2. Kerugi an nenggunakan web desktop atau sistem

oper asi berbasis web :

a. Karena berbasis web, sistem operasi ini hanya
akan ef ekti f penggunaannya el al ui akses
I nt ernet. Besarnya volune data seringkal

menyebabkan beberapa sistem operasi virtual
mengal am crash/ hang, di sanpi ng akses ke
deskt op yang juga | anbat .

b. Data yang disinpan dalam ruang virtual sistem
oper asi dapat sewaktu-waktu hilang apabila
sistem operasi Yyang bersangkutan nenghil ang
dari duni a maya.

c. Ada beberapa sistem operasi yang nenggunakan
elemen flash untuk desktop environnent dan
navi gasi nya sehi ngga cukup nenyulitkan pengguna
yang kurang begitu nemaham karakteristik
el emen fl ash.

d. Tidak senua aplikasi berjalan secara |ancar.

Ada beberapa aplikasi yang nmungkin akan
nmengal am | ag/ crash dal am penggunaanya
mengi ngat si stem operasi jenis ini j uga

di pengaruhi ol eh jenis browser yang di gunakan.
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e. Mnimya jenis aplikasi yang konpatibel dengan
si stem operasi berbasis web yang bersangkut an.

2.2 Wb 2.0

Wb 2.0 lahir dari hasil wacana antara OReilly
dan Medi aLive International, Wb 2.0 makin hari nmakin
bergulir, hanya dal am satu setengah tahun, |ebih dari
9,5 juta halanman web dicatat Google nengandung nana
ini. Menurut definisi oleh Tim OReilly (pendiri dari
OReilly Media), Wb 2.0 adal ah sebuah revol usi bisnis
pada I ndustri konmput er yang di kar enakan ol eh
per pi ndahan internet nenjadi sebuah platform Contoh
unt uk nenpermudah pemahaman konsep Wb 2.0 adal ah
dengan nelihat contoh perbandingan antara website
konvensional (Wb 1.0) dengan website vyang telah

t er masuk kedal am Web 2. 0.
Tabel 2.1 Evolusi Wb 1.0 ke Wb 2.0
Web 1.0 Wb 2.0

Doubl e ick | —> | Googl e AdSense
Ofoto | —> | Flickr
Akamai | —> | Bit Torrent
np3.com| —> | Napster
Britannica Online | —> | Wki pedi a
personal websites | —> | Bl oggi ng
Evite | —> | upcom ng.org and EVDB
domai n nane specul ation | —> | search engi ne optimn zation
page views | —> | cost per click
screen scraping | —> | web services
Publ i shing | —> | Participation
content managenent systems | —> | WKki s
directories (taxonony) | —> |tagging ("fol ksonony”)
Stickiness | —> | syndi cation

Pada era boom ng dot com sedem ki an banyak orang
yang menbuat website pri badi sehi ngga hal aman
pertamanya rata-rata nenuliskan “Wel cone to My Persona

Honepage”, tidak |upa nmenanbahkan fasilitas buku tamnu
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dan web counter. Dengan perubahan kearah konsep Wb
2.0, website-website pribadi itu nenjel ma nenjadi bl og.
Meski diterima banyak kalangan, tak sedikit yang
menci bir bahwa istilah ini cuma kerjaan orang teknik
yang sedang tertarik dengan teknol ogi sehi ngga
mel ahi r kan kat egori sasi yang bodoh dan tidak dipaham

publi k. Perdebatan akan masih terus berlanjut.Para
pel aku bi snis internet nenmaham bahwa tahun 2001 adal ah
tahun kel am dotcom Saat itu nmemang sebagi an besar
dotcom yang nenghi asi pentas bisnis tiga tahun
sebel umya dan nenj adi primadona investasi dunia tiba-
tiba rontok bertunbangan dan mati. Dot com boom berubah
menj adi Dotcom crash atau dotcom doom Banyak yang
nmenangis terutanma para investor. Nanun di bal i k
kehancuran itu OReilly dan MedialLive Internationa

nmel i hat bahwa masih ada dotcom yang |olos dari nmasa
kritis tersebut. Setelah dianalisa, dotcom tersebut
memliki <ciri yang sama. Dan <ciri-ciri itu tidak
dimliki oleh para mantan dotcomers. Apakah kehancuran
dotconers Jlama dan Ilahirnya jenis dotconer baru
menandai [ ahi rnya  gener asi baru web?  Begi tul ah
pert anyaan Dal e Doughterty. Mingkin pionir web dan VP
OReilly ini terinspirasi oleh proses seleksi alam
Charles Darwin: begitu ada generasi yang punah, akan
muncul gener asi baru yang |ebih tangguh. Unt uk
menper nudah kat egori sasi, Doughterty nenyebut generas

bar u itu dengan sebut an Wb 2.0. (Wb 2.0,
www. pcnedi a. com  2009)

Meski pun sudah nenjadi penbicaraan sejak tahun
2004, Wb 2.0 bukanlah kata yang unmum bagi pengguna
internet. Masih banyak pengguna yang nenpertanyakan
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maksud dan manfaat dari penggunaan Wb 2.0, terutama
j 1 ka di bandi ngkan dengan web yang telah nereka kenal
selama ini. Ketika Wb 2.0 disebut sebagai tahap kedua
dari perkenbangan web yang telah ada saat ini, nuncul
kekhawatiran akan tidak konpatibel nya versi web
tersebut dengan program web browser yang dimliKki
pengguna. Padahal tidak ada satupun teknol ogi di sisi
pengguna (client) vyang perlu upgrade untuk dapat
nmengakses web tersebut. Perkenbangan Wb 2.0 |Iebih
menekankan pada per ubahan cara ber pi ki r dal am
nmenyaj i kan konten dan tanpilan di dal am sebuah website.
Sebagi an besar <cara berpikir tersebut mengadaptasi
gabungan dari teknologi web yang telah ada saat ini.
Wal aupun definisi nmengenai Wb 2.0 masih bel um secara
utuh difornul asi kan. Sanpai hari ini, ada pihak yang
mengat akan bahwa Wb 2.0 |ebi h nenekankan pada soci al
network atau jalinan sosial antara penggunanya seperti
yang telah kita l|ihat selama ini dalam dunia Bl og.
Dengan adanya RSS (Really Sinple Syndication adalah
t eknol ogi penyanpai berita) di dalam Blog, infornmasi-
informasi di dalam sebuah Blog dinmungki nkan dapat
di adaptasi, dikoleksi, dan di share untuk nenjadi
bagi an dari Bl og | ai nnya.

OReilly dan MediaLive International nenekankan
bahwa Web 2.0 nerupakan sebuah platform bagi aplikasi
Mer eka nendeskri psi kan hal ini sebagai sebuah software
yang berjalan nelalui nedia internet dengan bantuan web
browser dan tidak perlu diinstalasi terlebih dahulu
seperti software-software yang unmummya kita gunakan
sehari-hari. Bahkan konsep nengenai sistem operasi di
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dal am web juga nmasuk dal am definisi tersebut di dalam
konferensi Wb 2.0 pada tahun 2005.

An Anatomy of Emerging
Networked Software Models at the
Beginning of the 21°' Century:

Web 2.0 and Enterprlse 2 0

Search — =N

fresfom
/? Links em ergent \\\
Innovation — [ Authoring e-mai |\
in ; -
Assembly l Tags 'Z. 1 Dlog s |
Extensions " iks /
Networks, D ﬁ':ﬂs \ Signals 2.0 Apps/
Data, and next Intel | 5 \\ Enterprise 2.0,
In=ide’
Software %ﬁ,} ~—
Software 5 Cost Effiect e Scalabiity
Abovethe ' 5 o -:3% Perpetual Beta
Level of B =
: 2. %
EE L5 Web 20
-
[}

Rich User
Experences

Connected
Devices
and People

The Long 1ail

Global micromarkets of lnfermet
and enterprise T users
(1-2 billion people)

Ganbar 2.2 Network Sofware Mbdel web 2.0

Wb 2.0 nerupakan teknologi web yang nenyatukan
t eknol ogi -t eknol ogi yang dimliki dalam nmenbangun web.
Penyat uan tersebut nmerupakan gabungan dari HTM., CSS,
JavaScript, XM, dan tentunya AJAX. Perkenbangan web
2.0 | ebi h nenekankan pada perubahan cara berpi kir dal am
menyaj i kan konten dan tanpilan di dal am sebuah website.
Dal am perkenbangannya Wb 2.0 di apl i kasi kan sebagali
bentuk penyajian halaman web yang bersifat sebagai
program desktop pada unummya seperti W ndows. Fungsi -
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fungsi pada penerapannya sudah bersifat seperti

desktop, seperti drag and drop, auto-conplete, serta
fungsi lainnya. Aplikasi Wb 2.0 disajikan secara penuh
dal am suatu web browser tanpa nenbutuhkan teknol og

perangkat yang <canggih dari sisi pengguna. Tidak
mengherankan bila suatu aplikasi (software) dapat
di akses secara online tanpa harus nenginstal nya
terl ebi h dahul u. Pernmasal ahan manajenen file juga tidak
nmer epot kan, bahkan file dapat disinmpan dan juga dapat
shari ng file dengan pengguna ['ai n. Kenmudahan
berinteraksi antara pengguna dengan sistem nerupakan
tujuan di bangunnya teknol ogi Wb 2.0. | nt er aksi
tersebut tentunya haruslah diinbangi dengan kecepatan
untuk nengakses, oleh karena itu diperlukan suatu
bandwi th yang cukup untuk |oading data. Loading data
tersebut dilakukan saat pertama kali nenbuka situs,
data-data tersebut antara lain CSS, JavaScript, dan
XML.

Sal ah satu kar akteri sti knya adal ah adanya
dukungan pada penrograman yang sederhana dan ide akan
web service atau RSS. Ketersediaan RSS akan nenci pt akan
kemudahan untuk di nodifikasi oleh website lain dengan
menggunakan tanpilannya nasing-nmasing dan dukungan
penr ogr aman yang sederhana. Adanya kenmjuan inovasi
pada antarnuka di sisi pengguna nerupakan karakter dar
Web 2.0. Dukungan AJAX yang nenggabungkan HTM., CSS
Javascript, dan XM pada Yahoo!Mail Beta dan Gmi
nmenbuat pengguna nerasakan nilai lebih dari sekedar
situs penyedia ennil. Konmbi nasi medi a konuni kasi
seperti Instant Messenger (I M dan Voice over |P (VolP)
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akan semaki n nenper kuat karakter Web 2.0 di dal am situs
tersebut.

Maj al ah | nf or mati on Week (09/ 2007) menber i
definisi “Wb 2.0 is all the Wb sites out there that
get their value from the actions of wusers”. Jadi
inti dari_ sebuah Wb 2.0 adal ah keterlibatan pengguna
dan kecanggi han web tersebut dal am kol abor asi,
i nteraksi dan nelayani pengguna. Contohnya adal ah
usaha pembaca dalam berkonentar dan trackbacks di
blog. Dari sisi web adalah adanya RSS di dalam bl og
di mana semua i nformnasi bl og di nungki nkan  dapat
di adaptasi, dikoleksi, dan di share untuk menj adi
bagi an dari blog |ainnya. Pengguna yang paling awam
pun tidak hanya sekedar bisa nenbaca hal aman web
tetapi juga bisa buat dan merespon sebuah content. Mau
konent ar nudah, mau bi kin bl og nmudah, mau jadi anggota
dan nmenanmbah teman di Friendster nudah. Tidak perlu
mengerti penrograman atau web desin untuk mel akukan
itu senua. Jika Wb 1.0 adalah dunianya web
programer dan web designer, nmaka Wb2.0 adal ah
duni anya  pengguna. Teknol ogi Wb 2.0 npenmliliKki
karakteristi k—karakteristi k sebagai beri kut

1. Network as platform Web 2.0 nerupakan sebuah
platform bagi aplikasi. Wb sebagai platform

di mana nenj adi kan web sebagai tenpat bekerja di

manapun ber ada. Cukup dengan menbuka web

browser, kita dapat nengerjakan tugas nengetik
dokumen, perhitungan keuangan, atau nerancang
presentasi nelalui aplikasi-aplikasi yang telah

di sedi akan dan dapat dij al ankan secara | angsung

mel al ui i nternet.
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2. Har nessi ng Col l ective I ntelligence, adanya

partisipasi dari pengguna dalam berkol aboras

penget ahuan. Hal ini nengi ngat kan akan penberi an
keper cayaan kepada pengguna internet untuk dapat
berpartisi pasi dal am berbagi penget ahuan d

W ki pedi a, sebuah ensiklopedia berbasis web
yang di susun ber dasar kan masukan- masukan
pengguna i nternet di seluruh dunia.

. Data is the Next Intel Inside, data nenjadi
trademar k sebuah aplikasi, dinmna penyuplai data
akan nenberi kan trademark yang akan di gunakan
oleh pemlik website untuk nmenberikan garansi
keper cayaan kepada pengunjungnya. Sebagai contoh
Portal Peta dengan slogan “Powered by Google”
memakai dukungan Google Maps pada peta dunia
ber basi s web.

. End of +the Software Release Cycle, Wb 2.0
sebagai akhir dari siklus peluncuran produk
sof t war e, mengi | ustrasi kan setiap pr odusen
software tidak |agi nmeluncurkan produknya dal am
bentuk fisik. Karena web nenjadi platform

pengguna cukup datang ke website untuk menjal ankan
aplikasi yang ingin nmereka gunakan. Hasil dari
pengenbangan fitur di dalam software dapat
| angsung dirasakan ol eh pemakai. Software tidak
| agi dijual sebagai produk namun berupa | ayanan
(service). Produsen yang nenberikan pelayanan
yang cepat dan bagus, akan nenjadi pilihan
pengguna.

. RSS & XM. Technol ogy, dukungan pada penrogranman

yang sederhana dan ide akan web service atau
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RSS. Ketersedi aan RSS akan nenci pt akan kenudahan
untuk dinodifikasi oleh website lain dengan
nmenggunakan tanpil an sendiri dan dukungan
penr ogr aman yang seder hana.

6. Software Ti dak Terbatas pada Perangkat Tertentu,
hal ini nenpertegas posisi web sebagai platform
dimana setiap perangkat dapat nengaksesnya.
Konput er tidak | agi menj adi sat u- sat unya
per angkat yang dapat nmenj al ankan  ber bagai
apl i kasi di I nt ernet. Setiap aplikasi har us
di desai n untuk dapat dinikmati konputer, not ebook
ponsel , PDA, dan |ain sebagai nya.

7. Rich User Experiences, adanya kenmajuan inovasi
pada antarmuka (interface) di sisi pengguna.
Dukungan AJAX vyang nenggabungkan HTM., CSS,
Javascript, dan XM. pada Yahoo! Mail, Skype dan
Gmi | nmenmbuat pengguna nmerasakan nilai  lebih

dari sekedar situs penyedia enail

2.1 Java Scri pt

JavaScri pt adal ah nama 1 npl enent asi Net scape
Communi cati ons Cor por ati on unt uk ECVA Scri pt
standar, suatu bahasa skrip yang di dasarkan pada
konsep penrograman berbasis prototype. Bahasa i ni
terutama terkenal karena penggunaannya di situs web
(sebagai JavaScript sisi client) dan juga digunakan
untuk nmenyedi akan akses skrip untuk objek yang
di benankan (enbedded) di aplikasi l ain. Wl aupun
mem | i ki nam  serupa, JavaScri pt hanya sediKkit
ber hubungan dengan bahasa penrograman Java, dengan
kesamaan utamanya adal ah penggunaan sintaks C. Secara
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semanti k, JavaScript nmemliki |ebih banyak kesanmaan
dengan bahasa penrogranan Sel f.

JavaScri pt adal ah nerek dagang yang terdaftar dar
Sun M crosystens, Inc. Bahasa 1ini digunakan di
bawah |isensi untuk teknologi yang diciptakan dan
di i npl ement asi kan ol eh Netscape Comunications dan
entitas barunya seperti Mozilla Foundati on.
(Javascript, id.w kipedia.org, 2007)

Javascri pt memungki nkan pengenbang Website untuk
nmendesain situs yang interaktif. Javascript dapat
beri nt eraksi dengan sunber kode HTM.,, yang nenungki nkan
pengarang web untuk nenperindah website nereka dengan
I'si yang dinam s. JavaScript didukung oleh berbaga
perusahaan software dan nerupakan suatu bahasa yang
t erbuka dan dapat digunakan ol eh senmua orang tanpa
perlu untuk membeli ijin untuk menggunakannya.
Javascript juga didukung dengan browser terbaru dari
Net scape dan M crosoft, meskipun Internet Explorer
hanya nmendukung subset, yang disebut M crosoft sebaga

Jscript. (Javascript, openwebmail.org, 2007)

JavaScri pt adal ah sebuah bahasa script yang juga
di pakai untuk nenbangun sebuah web dan dijal ankan pada
browser web . Banyak sekali penggunaan tag Java Scri pt
yang tidak nenerlukan basis data dan dapat nenbuat
| ebih nenarik tanpilan halaman web. M sal nya, ucapan
sel amat datang, tulisan-tulisan di nmenu w ndow, maupun
di dalamisi situs web. Menurut Anggawi rya (2002), tag
Java Script nmem liki kemanpuan nmengakses senua tanpil an
browser dengan nudah dan aman. Selain itu, Java Script
dapat nenggabungkan dokunen-dokumen HTM. yang ditulis
dengan Java dan ActiveX, dan nerupakan bahasa yang
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di gunakan oleh basis data LiveWre Netscape untuk
nmenbuat hubungan antar server web dan basis data server
eksternal .

2.3 XM

XML adal ah sebuah teknologi cross platform dan
nmer upakan tool untuk nel akukan transm si informasi. XM
bukanl ah program atau pustaka, XM adalah sebuah
t eknol ogi atau sebuah bahasa markup, yaitu bahasa yang
beri si kan kode-kode berupa tanda-tanda tertentu dengan
aturan tertentu yang digunakan untuk format dokunen
text dengan tag sendiri agar dapat dinmengerti. XM
menyedi akan f or mat unt uk mendeskr i psi kan dat a
terstruktur. XM nenyebabkan isi data nudah di nengerti
dan nenungki nkan pendefi ni sian kunpul an tag yang tidak
terbatas. Dalam pengertian yang sederhana, sebuah
dokunmen XM. hanyal ah sebuah file text biasa yang
beri si kan berbagai tag yang didefinisikan sendiri ol eh
penbuat dokunen XM. tersebut.Sesuai dengan namanya,
eXtensi bl e Markup Language, sebuah dokunen XM. adal ah
sebuah dokunen dengan nmarkup, sama seperti  hal nya
dengan HTM.. XM tidak didesain untuk menggant i kan
HTM., XM 1ebih dirancang untuk mnendeskripsikan data
dan nenfokuskan diri pada data tersebut. Senentara,
HTML di desain untuk nenanpil kan data dan nenfokuskan
diri pada bagaimana data ditanpil kan. Secara desain,
hal ini sudah jauh berbeda. Dengan dem kian, XM
bukanl ah  pengganti HTM. karena nenmang dirancang
ber beda. Hubungan antara XM. dan HTM. |ebih ke arah
pel engkap. Anda dapat nenyinpan data dalam sebuah
dokunen XM. dan nenpergunakan HTM. untuk nenanpil kan
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data tersebut. Dokunen XM. juga terdiri dari berbaga
tag. Hanya, bedanya, tag-tag tersebut tidak nemliki
standar khusus. Kita sebagai penbuat dokunen |ah yang
harus menentukan tag dan artinya. Untuk nenjaga agar
tag-tag tersebut tetap berada di dalam |ingkup jalan
yang benar, maka keseluruhan aturan tag kita disinmpan
di dalam Docunent Type Definition (DID) atau XM
Schema. Dengan adanya aturan tersinpan di DID atau XM
Schema, maka sebuah dokumen XM. di harapkan akan manpu
mendeskri psi kan diri sendiri (self descriptive). Boleh
di samakan dengan tag HTM. yang telah nem|iki standar,
wal aupun, pada XM., artinya akan |ebih luas |agi.

XML di kembangkan ol eh Kelompok Kerja XM
(sebel umya di kenal dengan nanma SGWL Editorial Review
Board) yang di bentuk di bawah dukungan Wrld Wde Wb
Consortium (WBC) pada tahun 1996. Kel ompok i ni
di pinpin oleh Jon Bosak dari Sun M crosystens dengan
peran serta aktif dari XM. Special Interest G oup
(sebelumya di kenal dengan nama Kel onpok Kerja
SGWM.) yang juga dikelola oleh WBC. Tujuan desain XM
adal ah :

1. XML harus dapat digunakan secara |angsung di

[ nternet.

2. XML harus mendukung secara |uas berbagai

apl i kasi .

3. XML harus konpati bel dengan SGWL.
4. Program yang nenproses dokunmen XM harus nudah

di buat .

5. Jumlah fitur opsional pada XM harus dibuat
sem ni mum mungki n, i deal nya nol
6. Dokumen XM. harus jelas dan mudah di paham
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manusi a.
7. Desain XM. harus di si apkan secepat nya.
8. Desain XM. harus formal dan singkat.
9. Dokunmen XM. harus nudah di buat .
10. Keringkasan suatu mar kup XM tidak di pentingkan

Ext ensi bl e Mar kup Language (XM.) adal ah sebuah
hi npunan bagi an dari SGW. yang dideskripsi kan secara
kesel uruhan dal am dokunmen ini. XM bertujuan agar SGWL
generi k dapat nel ayani, nenerima, dan nmenproses dal am
web dengan cara seperti yang dinungki nkan HTM. saat
Ini. XM didesain untuk kenudahan inplenmentasi dan
i'nteroperabilitas dengan SGWL. naupun HTM.. XM
mer upakan sebuah profil aplikasi atau bentuk terbatas
SGW., Standard Ceneralized Markup Language [ SO 8879].
Jika dilihat dari susunannya, dokunen XM. nengi kuti
aturan dokunmen SGWL. (XM., www. W3.org, 2007)

Dokunen XM. terdiri dari satuan penyinmpanan yang

di sebut entitas, yang nenuat bai k data terurai naupun
data tak terurai. Data terurai terdiri dari
kar akt er - karakter, dimana sebagian nenbentuk data
kar akter, dan sebagi an menbent uk mar kup. Mar kup
mengkodekan deskripsi tata |etak penyinpanan dokunen
dan struktur |ogika. XM nenyedi akan nekani snme untuk
menent ukan bat asan- bat asan suatu tata | et ak
penyi npanan dan struktur | ogika.

Sebuah  nodul perangkat l unak yang di sebut
Prosesor XM. digunakan untuk nenbaca dokunmen XM. dan
nenyedi akan  akses t er hadap I si dan struktur
dokumen tersebut. (XM, www. w3.o0rg, 2007)
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2.4 AJAX

AJAX diperkenal kan ol eh seorang pakar penbuat
program khususnya penrogranman berbasis web. Orang yang
sangat berjasa tersebut tidak |ain dan tidak bukan
adal ah Rasnus Lerdorf, dari tangan dingin Rasnus
Lerdorf ini pulalah beberapa waktu yang l|alu |ahirlah
PHP. Untuk nengaplikasi kan AJAX dalam website, yang
di butuhkan adal ah browser yang nenyedi akan | ayanan
Javascri pt, dan konponen XMLHTTP bagi pengguna I nternet
Explorer (IE), dan XM.Htt pRequest untuk Firefox,
Saf ary, Opera dan browser | ainnya. Syar at - syar at
tersebut hanpir pasti sudah terpenuhi, nmengi ngat
pengguna internet banyak yang nenggunakan |E dan
Fi r ef ox.

Sebenarnya tidak ada hal baru dalam AJAX, Kkarena
yang digunakan adalah teknologi javascript, yang
sebenarnya sudah | ana di gunakan. O eh karena itu, bagi
yang sudah terbiasa dengan javascript, akan nudah
sekal i menpel aj ari AJAX. Penbahasan I ni ti dak
menekankan pada sal ah satu teknol ogi (Javascript, AJAX
HTM., PHP), akan tetapi keseluruhan dari hal tersebut.
Hal i1ni karena penggunaan AJAX tidak hanya pada si si
client (browser), tapi juga nelibatkan respon dar
server. Dengan nenggunakan konsep ini, page HTM. bisa
menbuat koneksi secara asinkron ke server dengan cara
menganbi | XM. atau dokunmen text. Selanjutnya XM. atau
dokunmen text ini akan digunakan ol eh javascript untuk
meng- update atau nenodifikasi Docunent bject Mde
(DOM pada page HTM..

Untuk selanjutnya teknologi ini juga dikenal web
renoting atau renote scripting. Developer Wb dapat
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mengkonbi nasi kan plug in, java applets atau hidden
frame untuk nmengenul asi kan interaksi antara page HTM
dengan dokunmen XM.. Dalam teknol ogi Javascript telah
di sedi akan sebuah object yaitu XM.HTTPRequest. Object
I ni sudah banyak disupport ol eh banyak browser seperti
Internet Explorer, Firefox, Opera, Netscape dan lain
sebagainya. Ilustrasi interaksi AJAX dengan server
di t unj ukan pada ganbar 2.2 sebagai beri kut.

AdAX Enabled HTML Page Web Container

-

= — ¢
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Ganbar 2.3 ilustrasi interaksi AJAX dengan Server

Konsep AJAX ini ide awalnya dikenukakan ol eh
Rasmus Lerdorf. Rasmus Lerdorft nengenukakan konsep
AJAX ini dalam sebuah mling list (mlist). Berawal
dari mlist tersebut konsep AJAX kenudi an di kenal dan
di kembangkan ol eh banyak orang. Berikut ini isi mlist
yang di ki ri nkan ol eh Rasmus Lerdorf.

List: php- gener a

Subj ect : [ PHP] Rasnus' 30 second AJAX Tutorial - [was Re: [PHP]
AJAX & PHP]

From Rasmus Lerdorf <rasmus () lerdorf ! conp

Dat e: 2005-07-21 22:50:56

Message- | D. 42E026D0. 3090601 () lerdorf ! com

I find a lot of this AJAX stuff a bit of a hype. Lots of people
have

been using simlar things long before it became "AJAX'. And it
really

isn'"t as conplicated as a |lot of people nmake it out to be. Here
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is a
si mpl e exanple fromone of ny apps. First the Javascript:
function createRequest Obj ect() {

var ro;

var browser = navi gator.appNane;

i f(browser == "M crosoft Internet Explorer"){
ro = new ActiveXObject ("M crosoft.XMHTTP");

}el se{
ro = new XMLHtt pRequest () ;

}

return ro

}

var http = creat eRequest Obj ect ();

function sndReqg(action) {
http. open('get', 'rpc.php?action="+action);
htt p. onreadyst at echange = handl eResponse;
http.send(null);

}

function handl eResponse() {
if(http.readyState == 4){
var response = http.responseText;
var update = new Array();
if(response.indextf('|' !'=-1)) {
update = response.split(']|"');
docunent . get El enent Byl d(updat e[ 0] ) . i nner HTML =
updat e[ 1] ;
}

This creates a request object along with a send request and
handl e

response function. So to actually use it, you could include this
js in

your page. Then to nake one of these backend requests you woul d
tie it

to sonet hi ng. Like an onclick event or a straight href Ilike
this:

<a href="javascript:sndReq(' foo")">[foo]</a>
That neans that when soneone clicks on that |ink what actually
happens

is that a backend request to rpc. php?acti on=foo will be sent.
In rpc. php you m ght have sonething |ike this:

switch($_REQUEST['action']) {
case 'foo
/ do something /
echo "foo|foo done";

br eak;
) |
Now, | ook at handl eResponse. It parses the "foo|foo done" string
and
splits it on the '|' and uses whatever is before the '|' as the
dom

element id in your page and the part after as the new inner HTM.
of that
el ement . That neans if you have a div tag like this in your
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page:
<div id="foo">
</ div>
Once you click on that link, that will dynamically be changed to:
<div id="foo0">
foo done
</div>
That's all there is to it. Everything else is just building on
top of
this. Replacing ny sinple response "id|ltext" syntax with a
ri cher XM

format and mekine the request nuch nore conplicated as well.
Bef ore you
blindly install |arge "AJAX" libraries, have a go at rolling your
own
functionality so you know exactly how it works and you only make
it as
conplicated as you need. Oten you don't need nuch nore than
what |
have shown here.
Expandi ng this approach a bit to send nultiple paraneters in the
request, for exanple, would be really sinple. Sonmething |ike:
functi on sndReqArg(action, arg) ({
http. open(' get', 'rpc.php?action='+action+' &rg=" +arg);
htt p. onr eadyst at echange = handl eResponse;
http. send(null);
}
And your handl eResponse can easily be expanded to do nuch nore
interesting things than just replacing the contents of a div.

- Rasnus

At as dasar konsep yang di kenukakan ol eh Rasnus
Lerdorf tersebut, penulis nencoba untuk nengenbangkan
| ebi h |anjut bagali mana nemanfaat kan konsep AJAX unt uk
menmbangun apli kasi web yang fl eksi bel dan interaktif.
AJAX bukan hanya nenjadi solusi akan permasal ahan
pentingnya update hal anman web. Beberapa keuntungan | ain
yang di dapat kan dari penggunaan AJAX adal ah

1. User Interface, adanya proses refresh pada hal anan
web tradisional nengindi kasi kan sebuah proses yang
berat. Berbeda ji ka Anda nenggunakan AJAX, di mana
hal aman dapat di-update secara otomatis, tanpa

nmel akukan reload/refresh. Hal ini tentu saja
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nenper cepat respon hal aman terhadap interaksi dari
pengguna.

. Always Visible, sebuah control yang nengijinkan
Anda mel et akkan sebuah I nf or masi (m sal nya
pengunuman, tanggal dan jam dan seterusnya) pada
suatu posisi yang tetap di hal aman web, wal aupun
hal aman tersebut di-scroll atau di-resize.

. Animation, untuk nmenbuat ani masi pada suatu event
tertentu, seperti OnCdick, OnLoad, OnMuseOver,
dan | ai n-1 ain.

. Cascadi ngDr opDown, t ekni k yang cukup unum
di gunakan dal am  AJAX yaitu menuat dat a
di nam sProperty status nemliki | ebih banyak
kondi si, beberapa yang terutama antara | ai n adal ah
di dal am sebuah dropdown.

. Nuneri cUpDown, banyak cara untuk nemlih sebuah
angka. Pada aplikasi desktop, Anda tentu telah
terbiasa mem|ih angka dengan cara mengklik tonbo

up untuk nenai kkan nil ai pada sebuah textbox, atau
kli k tonbol down untuk nmenurunkan nilai. Contohnya
saat nenentukan margin pada aplikasi M crosoft
Wrd. Pada halaman web tradisional, Anda dapat
menent ukan angka dengan sebuah dropdown, ataupun
mengeti kkan secara manual angka tersebut. Jika
i ngin berkreasi, control NunericUpDown ini dapat
menci pt akan tonbol up dan down yang serupa dengan
apl i kasi deskt op.

. Updat eProgress, salah satu control untuk nengat asi
per masal ahan waktu tunggu pada AJAX. Saat proses
behind the scene terjadi, nungkin Anda perlu
menanpi | kan sebuah status progress yang terjadi
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sehingga pengguna nenyadari bahwa halaman web
sedang bekerja dan nemanggi| dat a.

D sanping terdapat Kkeuntungan dalam teknol og
terdapat juga kerugi an dengan nenggunakan AJAX

Tepatnya adalah terdapat beberapa konsekuensi |ika

nmenggunakan AJAX. Antara | ai n adal ah

1.

I nt egr asi Br owser, br owser mem | i ki engi ne
tersendiri untuk nengolah history, sehingga dapat
kenmbal i ke hal aman sebel unmmya dengan nudah, dengan
nmengeksekusi tonbol “Back”. Dengan nenggunakan
AJAX, hal aman yang di ci pt akan secara dinam s tidak
ter-register di dalam engine browser, sehingga
mungki n navi gasi (seperti contoh tonbol “Back”)
akan tidak berjalan sesuai keinginan. Wl aupun
dem ki an, bukannya tidak ada jalan atau trik

penr ogr aman yang dapat nengatasi hal ini.

. Waktu Tunggu, dengan AJAX, nemang tidak terdapat

| agi refresh kesel ur uhan hal aman. Tet api
meni nbul kan masal ah baru, yaitu waktu tunggu yang
terjadi karena pertukaran data antara request dari
pengguna dengan response server, nenjadi |ebih
terasa dan terkadang nenyesatkan pengguna yang
masi h awam Untuk itu, nenberikan progress sel ana
waktu tunggu, terlebih untuk data yang relatif
cukup besar, akan dapat nenbantu pernmasal ahan
tersebut.

Opti masi Search Engi ne, sebuah website yang statik
mudah untuk di-index di dal am search engi ne, tidak
dem ki an dengan hal aman yang di buat dengan AJAX
Masal ah serupa di hadapi oleh senmua website yang
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di nam s, di mana search engine tidak dapat
nmengenal i content website.

4. Konpatibilitas Br owser, j avaScri pt mer upakan
bahasa penr ogr aman ut ama di dal am AJAX
Per masal ahannya adal ah masi ng- masi ng browser (juga
browser yang sanma tetapi dengan versi yang
ber beda), mungkin nengi nplenentasi kan JavaScri pt
ber beda satu dengan yang | ai nnya. Unt uk
menghi ndari nya, JavaScri pt yang Anda gunakan perl u

dites dengan ber bagai br owser . Sebai knya
menghi ndari  solusi  nenuliskan JavaScript yang
ber beda untuk  browser yang ber beda, unt uk

mendukung konpatibilitas browser. Cara ini dapat
menperumt kode program anda dan nenjadi tidak

efisien

2.5 AJAX Franework

AJAX terus berkenmbang seiring dengan kemanpuannya
yang untuk nenciptakan website yang interaktif, dan
di nam s. Untuk | ebi h nenudahkan proses penrograman bagi
devel oper, maka di buat AJAX Franmework. AJAX Franmework
terdiri dari kunpul ankunpul an fungsi dan library yang
si ap di gunakan. Dengan adanya franework, devel oper yang
nmenggunakan AJAX terbantu dari dua sisi, yaitu sisi
client dan sisi server. Pada sisi client, franmework
menyedi akan function-function JavasScri pt unt uk
mengi ri nkan request ke server. Pada sisi server,
framewor k nel akukan proses terhadap request yang
di terima, nmencar i dat a yang di i ngi nkan, dan
mengi ri nkannya kenbal i pada web browser. AjaxLib

menyedi akan function-function wuntuk Kkeperluan sisi
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client. AJAX Framework dapat juga ditenui pada platform
dan bahasa | ai nnya, m sal nya pada pl atform W ndows . NET
yang di kenal dengan ASP. NET AJAX (sebelummya dikenal
dengan nama M crosoft Atl as), yang nenyedi akan
konponen- konponen yang dapat Anda gunakan dengan nudah.

2.6 Internet

I nterconnected Network atau yang |ebih populer
dengan sebutan | nternet adal ah sebuah si stem komuni kas
gl obal yang menghubungkan konput er - konput er dan
jaringan-jaringan konputer di seluruh dunia. Setiap
konput er dan jaringan terhubung secara |angsung maupun
tidak |angsung ke beberapa jalur utama yang disebut
i nternet backbone dan dibedakan satu dengan yang
| ai nnya nenggunakan unique nanme yang biasa disebut
dengan alamat |IP 32 bit. Contoh: 202.155.4.230
Konputer dan jaringan dengan berbagai platform yang
menpunyai perbedaan dan ciri khas masing-masing (Unix,
Li nux, Wndows, WMac, dlIl) bertukar informasi dengan
sebuah protokol standar yang dikenal dengan nanm
TCP/ | P(Transm ssi on Contr ol Protocol /I nt er net
Prot ocol ).

Rangkai an pusat yang nenbentuk internet diawali
pada tahun 1969 sebagai ARPANET, yang dibangun ol eh
ARPA (United States Departnment of Defense Advanced
Research Projects Agency). Beberapa penyelidi kan awal
yang di sunbangkan oleh ARPANET ternmasuk kaedah
rangkai an tanpa pusat (decentralised network), teori
gueuei ng, dan kaedah pert ukar an paket (packet
switching). Pada 1 Januari 1983, ARPANET nenukar
prot okol rangkaian pusatnya, dari NCP ke TCP/IP. Ini
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mer upakan awal dari internet yang kita kenal hari ini.
Pada sekitar 1990-an, internet telah berkenbang dan
menyanbungkan kebanyakan pengguna jaringan-jaringan
konmput er yang ada.

Saat ini intenet dijaga ol eh perjanjian bilateral
atau nultilateral dan spesifikasi teknikal (protoko
yang nenerangkan tentang perpindahan data antara
rangkai an). Protokol -protokol ini dibentuk berdasarkan
per bi ncangan Internet Engineering Task Force (IETF),
yang terbuka kepada wunmum Badan ini nengel uarkan
dokumen yang dikenali sebagai RFC (Request for
Comments). Sebagi an dari RFC dijadi kan Standar | nternet
(Internet Standard), oleh Badan Arsitektur |nternet
(Internet Architecture Board - |AB)

Pr ot okol - pr ot okol internet yang sering digunakan
adal ah seperti |IP, TCP, UDP, DNS, PPP, SLIP, |CW,
POP3, | MAP, SMIP, HTTP, HTTPS, SSH, Telnet, FTP, LDAP,
dan SSL. Beberapa layanan populer di internet yang
menggunakan protokol di atas, ialah enmail atau surat
el ekt roni k, Usenet, Newsgroup, File Sharing, WWW (World
Wde Web), Gopher, Session Access, WAIS, finger, |IRC
MUD, dan MJUSH D antara senua ini, enmail atau surat
el ektronik dan Wrld Wde Wb |ebih kerap digunakan
dan | ebi h banyak servis yang di bangun berdasarkannya,
seperti mlis (Mailing List) dan Wblog. Internet
menmungki nkan adanya servis terkini (Real-tinme service),
seperti web radio, dan webcast, yang dapat diakses di
sel uruh duni a.

Junm ah pengguna internet yang besar dan senmakin
ber kembang, telah nmewj udkan budaya internet. |nternet
juga nenpunyai pengaruh yang besar atas ilnu, dan
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pandangan duni a. Dengan hanya ber pandukan nesi n pencari
seperti Google, pengguna di seluruh dunia nenmpunyai
akses yang nudah atas bermacam macam i nformasi.
D bandi ng dengan buku dan perpustakaan, | nt er net
mel anbangkan penyebaran (decentralization) infornmasi
dan data secara ekstrim

Internet juga semakin banyak di gunakan di tenpat
umum Beberapa tenpat unmum yang nenyedi akan | ayanan
i nternet termasuk perpustakaan, dan internet cafe atau
war net (juga di sebut Cyber Cafe). Terdapat juga tenpat
awam yang nenyedi akan pusat akses internet, seperti

I nternet Kios, Public access Term nal, dan Tel epon web.

Dengan tersedi anya koneksi internet di tenpat-tenpat
tersebut, maka orang awam dapat nenikmati | ayanan-
| ayanan yang disediakan oleh internet. Dan hal ini

mem cu nuncul nya konunitas dunia maya yang terdiri dar
pengguna awam Konunitas dunia maya bi sa berupa nailing
list, newsgr oup, bull etin board, maupun  port al

komunitas seperti friendster dan facebook.

2.7 Wb Server

Web server atau adal ah server internet yang nmanpu
mel ayani koneksi transfer data dal am protokol HITP. Wb
server dirancang untuk nelayani bahasa jenis data,
mul ai dari text, hypertext, ganbar, suara, plug in dan
sebagai nya. Wb server pada unmumya nel ayani data dal am
bentuk file HIML maupun file kol aborasi dengan HTM
seperti PHP, Javascript dan sebagai nya. Sal ah satu web
server yang banyak dipakai yaitu Apache web server.
Apache web server nerupakan web server yang bersifat



32

open source, fleksibel dan nendukung berbagai macam
pl atform si stem oper asi .

2.8 PHP (Hypertext Prepocessor)

Menurut Henky Prihatna (2005), PHP (Hypertext
Prepocessor) nerupakan bahasa berbentuk skrip yang
di tenpat kan dalam server dan diproses di server
Hasi | nya di ki ri nkan ke client, t enpat pemaka
nmenggunakan br owser

PHP adal ah bahasa server-side scripting yang
menyat u dengan HTM. untuk nenbuat aplikasi hal aman web
yang dinams. Server-side scripting mksudnya adal ah
si ntak dan perintah-perintah yang di beri kan, sepenuhnya
akan dijal ankan di server dan skrip disertakan pada
dokunen HTM.. Ketika user nenbuka hal aman suatu web,
server akan nenproses perintah PHP dan nengirinkan
hasi|l nya dalam format HTML ke browser pengguna
tersebut, pengguna tidak dapat nelihat kode program
yang ditulis ke dalam PHP sehingga keamanan dar
hal aman web | ebi h terjamn

PHP mer upakan perangkat | unak yang open source dan
manpu lintas platform PHP nenawar kan konektivitas yang
bai k dengan beberapa database dan tidak terkecual
senua database yang berinterface (ODBC sehingga
konektivitas database dengan web dapat di akses dengan
cepat, nudah, dan stabil

Hypertext PreProcessor (PHP) nerupakan sal ah satu
bahasa penrograman yang banyak di pakai untuk nmenbangun
web yang dinams. PHP dapat disisipkan di antara bahasa
HTM. dan karena bahasa server side, maka bahasa PHP
akan di eksekusi di server, sehingga yang dikirinkan ke
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browser adal ah “hasil jadi” dalam bentuk HTM., dan kode
PHP tidak akan terlihat. Penggunaan bahasa PHP i ni
sangat nmendukung untuk penbuatan buku tamu, polling,
counter, forum dengan nenggunakan DBM5S MySQL. Adapun
kel ebi han- kel ebi han dari PHP nenurut Sutarman (2003)
yaitu :

1. Dipakai karena nemliki Kkecepatan akses yang
tinggi.

2. Dapat dijal ankan pada beberapa web server yang
ber beda dan si stem operasi yang berbeda pula. PHP
dapat berjalan di sistem operasi UN X, W ndows98,
W ndows NT dan Maci nt osh.

3. Diterbitkan secara gratis.

4. Dij al ankan pada web server M crosoft Personal Wb
Server, Apache, I1S, Xitam ,b6 dan sebagai nya.

5. Di sebut sebagai bahasa yang enbedded (bisa
di tenpel atau dil etakkan dalamtag HTM.).
Sedangkan nenurut Henky Prihatna (2005), kel ebi han

PHP adal ah sebagai beri kut

1. G ass platform PHP dapat dipakai di hanpir senua
web server yang ada di pasaran.

2. PHP nmenpunyai kemanpuan untuk nel akukan koneksi
dengan berbagai macam dat abase yaitu |Interbase,
nsqQL, MySQL, Uni xdbm O acl e, dan | ain
sebagai nya.

3. PHP dapat nel akukan semua aplikasi program Cd
seperti nmenganbi | ni |l ai form nmenghasi | kan
hal aman web yang di nam s.

4. Bersifat open source. Sebagai produk open source
bi aya operasional PHP selalu nengalam kemajuan
ke arah produk yang | ebi h handal setiap saat.



Dal am penulisan perintah-perintah PHP di dalam
editor teks dan fungsi-fungsi yang tel ah ada dal am PHP
bersifat case sensitive yang artinya penulisan huruf
besar (kapital) dan huruf kecil dal am fungsi-fungsi PHP
di bedakan. Kode PHP diawali dengan tag <? untuk short
open tag atau <?php dan di akhiri dengan tag ?>. Adapun
struktur wuntuk nenuliskan skrip PHP adalah sebaga
beri kut

<htm >
<head>
<title>Docunment Title</title>
</ head>
<body> <?php
echo "This is ny first Script";
// One row comment
[* Miltipple
row conment */?>
</ body>
</htm >

2.9 HTM. (Hypertext Markup Language)

HTML (hypertext markup |anguage) adalah suatu
bahasa yang digunakan untuk nenulis nenulis hal aman
web. Htm dirancang untuk digunakan tanpa tergantung
pada suatu platform tertentu. Dokunmen html adal ah
dokunen teks biasa, dam di sebut sebagai markup |anguage
karena nengandung tag-tag tertentu yang di gunakan unt uk
menentukan tanpilan suatu teks dan tingkat kepentingan
dari teks tersebut dalam suatu dokunmen. Format unum HTM

adal ah :

<html >
<head>
<title>Untitl ed Docunent</title>
</ head>
<body>
</ body>
</htm >
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2.10  WW (World Wde Wb)

Wrld Wde Wb (WWN nerupakan salah satu
fasilitas yang disediakan di internet. Wb nerupakan
dunia maya di internet yang terdapat ribuan info
tentang segala hal dan dikemas dalam bentuk dokunen
hypertext (Nugroho, 2005). Hypertext nerupakan konsep
dasar dari world w de web. Dokunmen hypertext adal ah
sal ah satu dokunen yang nenungki nkan untuk menj el aj ahi
dari satu halanman web ke halaman web yang | ainnya
dengan nenggunakan suatu |ink (penghubung).

Wb bekerja dal am jaringan konput er yang
memanf aat kan teknol ogi Hypertext Transfer Protoco
(HTTP), Uni form Resource Locator (URL), Pr ot ocol
Transfer dan Donmai n Nane Sistem (DNS).

HTTP (HyperText Transfer Protocol) adalah suatu
prot okol yang digunakan oleh Wrld Wde Wb. HITP
mendef i ni si kan bagai mrana suatu pesan bisa diformt dan
dikirinmkan dari server ke «client. Uniform Resource
Locator (URL) adal ah rangkai an karakter nenurut suatu
f or mat st andar tertentu, yang di gunakan unt uk
menunj ukkan al amat suatu sunber seperti dokumen dan
ganbar di internet (Prihatna, 2005). DNS (Domain Nane
Si stem) adal ah sebuah sistem yang nenyi npan i nfornasi
tentang nama host maupun nama domai n dal am bent uk basi s
data tersebar (distributed database) di dal am jaringan
komput er (Nugroho, 2006).

2.11 MSQL

MySQL adal ah sebuah program (software) yang
nmenbol ehkan pengguna ber hubungan dengan server M/SQ
dengan nenjal ankan query untuk nenanpil kan hasilnya
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(Prihatna, 2005). Dal am bahasa SQ pada unummya
i nformasi tersinpan dal am tabel -tabel yang secara | ogic
mer upakan struktur dua dinensi terdiri dari baris (row
atau record) dan kolom (colum atau field). Sedangkan
dal am sebuah database dapat terdiri dari beberapa
t abel . Sebagai basi sdata server yang nmemliki konsep
basi sdata nodern, MWSQL nem | i ki banyak keistinmewaan
di antaranya yaitu portability, open source, multiuser,
per f ormance tuni ng, dan | ain sebagai nya.

MySQL nenggunakan perintah dalam bahasa SQ
antara lain :

1. SELECT, Perintah ini digunakan untuk nenganbi l

data dari suatu tabel. Sintak penulisannya
adal ah: SELECT{*| nanafi el d} FROM namat abel [WHERE
kondi si ] .

2. | NSERT, Perintah ini digunakan untuk nenyi sipkan
data ke dal am tabel. Sintak penulisannya adal ah
INSERT INTO nanma tabel [(fieldl[,fiels2,.]})]
VALUE (ekspresil[, ekspresi2,..]).

3. DELETE, Perintah ini digunakan untuk nenghapus

sebuah record dar i suatu t abel . Si nt ak
penul i sannya adal ah : DELETE FROM namat abel WHERE
kondi si .

4. UPDATE, Per i nt ah i ni di gunakan unt uk

menper bahar ui nilai suautu data pada tabel
Si ntak penul i sannya adal ah : UPDATE namat abel SET
kriteria WHERE kondi si .



