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INTISARI 

 

Ikan hias adalah jenis ikan yang mempunyai daya tarik melalui warna, 

bentuk serta perilaku khas dari ikan. Seperti Ikan Koi merupakan Ikan hias 

diamana warna dan bentuk adalah kunci utama keindahan dari ikan tersebut. 

Komoditas ikan hias Koi telah menjadi Komoditas andalan di beberapa daerah 

seperti Cianjur, Blitar dan Sukabumi karena dapat meningkatkan perekonomian 

masyarakat dan menjadikanya alternatif untuk mencari penghasilan selain padi. 

Pada saat ini pemasaran dan pelayanan Ikan Koi masih dilakukan secara 

konvensional atau secara tatap muka antara pembeli dan penjual, Informasi 

mengenai produk Ikan Koi semuanya masih secara tradisional, seperti jika ingin 

melihat Ikan Koi maka pembeli harus datang langsung ke lokasi Penjual, belum 

memaksimalkan teknologi informasi dalam proses bisnisnya. Menyikapi 

permasalahan tersebut selayakanya memiliki Katalog yang dapat diakses secara 

online.  

Katalog merupakan media dalam komunikasi visual yang memuat informasi 

suatu produk. Hal ini dapat dilakukan untuk produk barang dalam jumlah yang 

banyak. Informasi dalam katalog ini lebih efektif dan ekonomis dibandingkan 

brosur dan flyeri. Pada katalog berisi informasi seputar spesifikasi produk, gambar 

produk, kelebihan dan juga daftar harga dari produk tersebut. Katalog sangat 

dibutuhkan sebagai media promosi yang efektif dan ekonomis. 

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi katalog mobile berbasis 

android yang akan membantu dalam mempermudah pemasaran atau promosi Ikan 

Koi yang terdapat pada Chello ikan koi dimana user dapat dengan mudah melihat 

ikan apa saja yang tersedia secara online melalui aplikasi SICHEKO 

Kata kunci:, Teknologi, Katalog,ikan hias 
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