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INTISARI

PEMBANGUNAN SISTEM INFORMASI PARIWISATA RELIGIUS DI
YOGYAKARTA BERBASIS MOBILE

DEDY WARISANTO A
150708238

Yogyakarta merupakan salah satu kota tujuan wisatawan untuk dikunjungi,
sebab Yogyakarta memiliki banyak jenis pariwisata yang dapat didatangi seperti
pariwisata religius. Ada banyak pariwisata religius yang ada di Yogyakarta, tetapi
wisatawan kesulitan untuk menentukan wisata religius mana yang ingin didatangi.
Oleh karena itu untuk membantu wisatawan dalam mencari wisata religius di
Yogyakarta perlu adanya informasi tentang pariwisata religius terdekat dari lokasi
wisatawan sehingga dibuatlah sistem berupa aplikasi pariwisata religius yaitu
SIPAREY (Sistem Informasi Pariwisata Religius di Yogyakarta) berbasis Android.

Dalam sistem ini metode yang digunakan yaitu haversine formula yang
merupakan suatu formula yang berguna untuk menghitung jarak pada dua titik
berdasarkan panjang garis lurus antar dua titik. Sistem ini akan menggunakan
framework bootstrap dengan bahasa yang digunakan yaitu bahasa PHP (Hypertext
Preprocessor). Tools yang digunakan untuk membuat sistem ini menggunakan
Android Studio.

Aplikasi SIPAREY telah berhasil diselesaikan dan digunakan oleh user
umum. Pengujian SIPAREY memberikan angka 98% yang memilih setuju dan
sangat setuju bahwa aplikasi ini mempermudah wisatawan dalam menentukan
suatu pariwisata religius.

Kata Kunci: SIPAREY, Haversine Formula, Location Based Service, Android.

Dosen Pembimbing I : Martinus Maslim, S.T., M.T.
Dosen Pembimbing II : Paulus Mudjihartono, Ph.D.
Jadwal Sidang Tugas Akhir :
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