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Intisari 

Rancang Bangun Aplikasi Sistem Informasi  

Pariwisata Kota Manokwari 

Kabupaten Manokwari merupakan salah satu Kabupaten di Provinsi Papua 

Barat yang memiliki Luas wilayah  sebesar 4.650,32 Km2 yang terbagi menjadi 9 

distrik. Manokwari, memiliki beragam destinasi yang sangat bagus, indah dan 

nyaman, Salah satunya adalah wisata ke pulau Mansinam. Pulau Mansinam 

merupakan pulau yang bersejarah (pulau suci), yaitu sejarah awal masuknya  injil 

di tanah papua. Pulau Mansinam memiliki jumlah penduduk sebanyak 800 jiwa, 

pada tanggal 5 Februari setiap tahunnya didatangi banyak wisatawan yang 

mencapai 15000 jiwa untuk memperingati kedatangan Ottow dan Geissler. Oleh 

sebab itu kota Manokwari mampu menari wisatawan baik lokal maupun manca 

negara untuk datang berkunjung. 

Dengan adanya pembangunan aplikasi sistem informasi pariwisata 

Kabupaten Manokwari ini penulis berharap dapat berguna dalam pengenalan 

pariwisata di Kabupaten Manokwari bagi masyarakat yang ingin berkunjung ke 

Kabupaten Manokwari dan memiliki kemampuan untuk menyampaikan informasi 

berupa objek wisata yang tersedia  di sekitar kota Manokwari. Aplikasi mobile ini 

dibuat menggunakan framework react native, metode transfer data webservice dan 

tools basis data mysql. 

Kata Kunci: Manokwari, Webservice, Aplikasi Mobile, Pariwisata, react native  
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