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BAB VI  

KESIMPULAN DAN SARAN 

6.1. Kesimpulan 

Kesimpulan yang didapat dari penelitian ini adalah pengembangan sistem 

informasi berbasis website rumah kanker milik Yayasan Kanker Indonesia (YKI) 

cabang Yogyakarta dihasilkan melalui beberapa tahapan, yaitu: (a) analysis 

requirement; (b) design prototype; (c) prototype evaluation; (d) system 

development; (e) testing; (f) system evaluation. Pengembangan yang dilakukan 

berdasarkan analisis kebutuhan pengguna yaitu dengan menambahkan beberapa 

fungsi halaman laporan sebagai berikut:  

a. Laporan pendaftaran pasien dalam bentuk tabel. 

b. Laporan persebaran jenis kanker berdasarkan provinsi. 

c. Laporan persebaran jenis kanker berdasarkan Kota/Kabupaten. 

d. Laporan Rekapitulasi per pasien. 

e. Laporan keterkaitan dengan keluarga pasien dan dapat info dari mana. 

f. Laporan jenis kanker. 

g. Laporan jumlah pasien per kategori usia.  

6.2. Saran 

Saran yang bisa dijadikan sebagai bahan pertimbangan untuk melakukan 

penelitian selanjutnya adalah: 

a. Memberikan rekomendasi perbaikan tampilan antarmuka website dengan 

menyesuaikan plugin terbaru untuk lebih menyempurnakan fungsi ataupun 

tampilan website. 

b. Melakukan lanjutan pengembangan website rumah kanker. 

c. Melakukan pengembangan terbaru sesuai dengan kebutuhan admin. 
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