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BAB VI. PENUTUP 

6.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil perancangan, implementasi dan pengujian sistem yang telah dibuat, 

dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut: 

1. Telah berhasil dibangun aplikasi yang dapat memudahkan pengguna dalam proses 

transaksi penjualan ataupun pembelian barang di toko bangunan Jaya Abadi 

berdasarkan kuisioner terdapat tiga sangat setuju dan tujuh setuju. 

2. Telah berhasil dibangun aplikasi yang dapat membuat pencatatan data dengan 

sistem informasi lebih efektif dan efisien pada toko bangunan Jaya Abadi 

berdasarkan kuisioner tujuh sangat setuju dan tiga setuju.  

 

6.2. Saran 

Saran yang dapat diberikan untuk pengembangan aplikasi mobile sebagai berikut: 

Aplikasi SITRAB masih memerlukan pengembangan dan penyempurnaan dengan 

melakukan penambahan fungsi yang belum dimiliki seperti notifikasi untuk konfirmasi 

barang yang belum dimiliki oleh aplikasi SITRAB 
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