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INTISARI

PEMBANGUNAN APLIKASI PARIWISATA DI KOTA BATAM BERBASIS
ANDROID MENGGUNAKAN METODE LOCATION BASED SERVICE (LBS)

Intisari
Christian Jesus P. Pureklolon
NPM : 16 07 08715

Kota Batam merupakan kota yang berada di Provinsi Kepulauan Riau dan
menjadi salah satu kota dengan potensi wisata yang besar. Potensi wisata tersebut
meliputi wisata alam, wisata sejarah dan wisata kuliner. Potensi wisata tersebut saat
ini diolah oleh pemerintah dan masyarakat disekitar tempat wisata, namun akibat
kurangnya informasi tentang tempat wisata serta minimnya promosi menjadikan
beberapa lokasi pariwisata sepi pengunjung karena kurang dikenal dan kurang
populer dikalangan wisatawan yang berkunjung ke Kota Batam. Kurangnya promosi
serta pengelolaan yang kurang maksimal menimbulkan masalah dalam peningkatan
potensi pariwisata. Berangkat dari masalah tersebut maka membuat penulis
mengembangkan sebuah aplikasi pariwisata Kota Batam.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah mengimplementasikan
location based service untuk memberikan informasi mengenai lokasi dari pengguna.
Aplikasi ini nantinya akan dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman java
untuk android, PHP untuk web service dan MySql untuk basis data.

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi android yang dapat
menyediakan informasi mengenai tempat wisata seperti nama, alamat dan petunjuk
arah menuju objek wisata. Kesimpulan dari penelitian ini adalah pengimplementasian
location based service pada aplikasi pariwisata Kota Batam telah berhasil dibangun
dengan kehandalan fungsi yang sesuai harapan. Hasil pengujian aplikasi juga
menunjukan bahwa 60,9% pengguna setuju bahwa aplikasi pariwisata Kota Batam
membantu masyarakat dan wisatawan dalam mencari objek pariwisata yang ada di
Kota Batam. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan potensi wisata Kota Batam dapat
semakin dikenal dan semakin banyak menarik wisatawan untuk mengunjugi objek
wisata di Kota Batam.

Kata Kunci : Location Based Service, android, wisata, aplikasi mobile.
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