BAB VI. PENUTUP

Bab 6 merupakan bab penutup yang menjelaskan mengenai kesimpulan dari
penelitian yang sudah dilakukan dan saran bagi penelitian lanjutan yang akan
dilakukan.

6.1. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang dilakukan dan pembahasan pada bab-bab
sebelumnya dapat diambil kesimpulan bahwa aplikasi yang dibuat berhasil
dirancang dan dibangun menggunakan Bahasa pemrograman java pada android,
PHP dan MySQL. Aplikasi yang dibuat dapat mengatasi konsumen yang ingin
melakukan pemesanan produk-produk yang sudah disediakan oleh pemilik toko
dengan menghemat waktu, dan dapat dilakukan dimana saja. Hal ini bisa dilihat
dari jawaban terhadap survei yang sudah dilakukan kepada 43 responden. Dimana
respon dari responden kebanyakan lebih memahami dan mudah untuk mendapatkan

informasi yang disediakan pada aplikasi yang sudah dibangun.

6.2. Saran

Pada penelitian ini, peneliti menyadari bahwa aplikasi yang sudah dibangun
masih memiliki banyak kekurangan, sehingga peneliti menyarankan beberapa hal
agar aplikasi dapat dikembangkan ke arah yang lebih baik adalah sebagai berikut:

1) Diharapkan menambahkan sistem penunjuk arah dengan menggunakan
google maps.

2) Diharapkan menambahkan sistem percakapan, supaya pengguna dan
pemilik dapat lebih mudah melakukan komunikasi tentang pemesanan
produk.

3) Diharapkan menambahkan notifikasi ketika ada pengguna dan pemilik
yang melakukan pemesanan produk ataupun pengubahan status

pemesanan.
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