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BAB VI. PENUTUP 

 

6.1. Kesimpulan 

Setelah menyelesaikan proses analisa, perancangan, dan pengujian pada 

penelitian, peneliti dapat menyimpulkan bahwa: 

1. Pengujian sistem ACC Mobile Survey dengan metode black box testing 

memperoleh hasil 246 passes dan 20 failures untuk pengujian manual dan 

219 passes dan 27 failures untuk pengujian otomatis. Perbedaan jumlah 

kasus uji pada kedua pengujian disebabkan oleh beberapa kasus uji pada 

pengujian secara otomatis dilakukan secara sekaligus dalam satu kasus uji. 

2. Terdapat beberapa perbedaan yang ditemukan antara pengujian manual 

dan pengujian otomatis pada penelitian. Kedua pengujian memiliki 

perbedaan pada output yang dihasilkan. Perbedaan selanjutnya ialah 

tingkat kesulitan pada pengujian dengan perolehan 5 poin pada pengujian 

manual dan 8 poin pada pengujian otomatis. Selisih waktu pada pengujian 

adalah selama 3 jam 29 menit 41 detik dengan persentase sebesar 75,49%. 

3. Pengujian dengan metode black box testing secara manual menghasilkan 

output lebih valid dibandingkan dengan pengujian otomatis pada 

penelitian. Pengujian manual juga dinilai lebih mudah dalam proses 

penjalanan pengujiannya serta membutuhkan waktu pengujian lebih 

singkat dibandingkan dengan pengujian secara otomatis pada sistem ACC 

Mobile Survey.  

6.2. Saran 

Berikut merupakan saran terkait penelitian yang dapat diberikan oleh 

penguji: 

1. Pengujian dapat dilakukan menggunakan teknik lainnya untuk 

menemukan perbedaan baru pada pengujian.  

2. Pada penelitian selanjutnya peneliti dapat mencari lebih banyak 

pembanding yang dapat digunakan sehingga perbandingan keefektifan 

dapat jauh lebih tepat.   
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