
61 

 

BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

6.1 Kesimpulan 

Desain aplikasi mobile pembelajaran bahasa daerah Lamaholot untuk anak-

anak menggunakan metode user centered design dibuat untuk digunakan pada 

anak-anak dengan rentang usia antara 7 -11 tahun. Pembelajaran yang disajikan 

dalam desain yang ditawarkan masih pada tingkat dasar atau untuk pemula.  

Berdasarkan hasil dari kuesioner sebanyak 147 responden dengan tingkat 

siginifikan sebesar 90%, diperoleh hasil bahwa 79% responden menyatakan setuju 

bahwa sistem yang ditawarkan berguna, 96% responden menyatakan setuju sistem 

yang ditawarkan ini mudah untuk digunakan, 78% responden menyatakan bahwa 

sistem yang ditawarkan mudah untuk dipelajari dan 88% responden menyatakan 

puas dengan sistem pembelajaran yang ditawarkan.  

Apabila diuji coba pada populasi sesungguhnya atau melihat perhitungan 

kemungkinan tingkat kepercayaannya diperoleh hasil bahwa, 90% responden 

menjawab berguna atau sistem yang ditawarkan berada diantara 4,0 sampai 4,2 

scala likert, 90% menjawab sistem mudah untuk digunakan atau akan berada 

diantara 4,2 sampai 4,4 scala likert, 90% menjawab sistem mudah untuk dipelajari 

atau akan berada diantara 4,0 sampai 4,1 scala likert, 90% menjawab puas dengan 

sistem yang ditawarkan atau akan berada diantara 4,2 sampai 4,4 scala likert 

dengan 5 skala likert. 
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6.2 Saran 

Penelitian tentang desain aplikasi mobile pembelajaran bahasa daerah 

Lamaholot untuk anak-anak dirancang sesuai dengan kebutuhan anak-anak 

dengan rentang umur 7 – 11 tahun. Penelitian ini masih bisa dikembangkan lebih 

baik di masa yang akan datang. Saran yang bisa penulis berikan dengan mengacu 

pada apa yang sudah dilakukan adalah desain pembelajaran bisa ditambahkan 

lebih luas ke tingkat yang lebih tinggi antara lain pembelajaran sudah mengarah 

ke pembelajaran kalimat. Penambahan animasi bergerak dan suara serta 

penambahan fitur kamus Bahasa Lamaholot didalam aplikasi juga bisa digunakan 

sebagai pengembangan di masa mendatang.  
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