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BAB 6 

KESIMPULAN DAN SARAN 

6.1. Kesimpulan 

Beberapa kesimpulan yang dapat diambil dari penelitian ini diantaranya: 

a. Pengaplikasian teknologi CAD (Computer Aided Engineering) berbasis artistik 

pada variasi desain master model dan master pola cetakan piring keramik 

tableware bermotif batik Indonesia, telah berhasil diaplikasikan dengan baik untuk 

mendapatkan desain yang akurat, presisi, dan menghasilkan tekstur dan 

ornamen yang detail sesuai dengan permintaan pelanggan PT. Gyan Kreatif 

Indonesia. 

b. Teknik alpha dalam software ZBrush 4R7 yang dapat mengubah gambar jpeg 

menjadi emboss ornamen batik terbukti dapat mempercepat pengaplikasian motif 

batik ke dalam keramik tableware piring. Proses smoothing setelah penggunaan 

teknik alpha dapat digunakan untuk menghaluskan hasil emboss sehingga dapat 

diperoleh desain motif keramik yang halus, detail dan rapi dengan motif Parang 

Lasem, Pekalongan Megamendung, Parang Pekalongan, dan Banyumas Parang. 

c. Proses wrapping menggunakan software PowerSHAPE 2014 dapat 

menghasilkan pengaplikasian ornamen batik pada permukaan piring dengan 

cepat, rapi dan seragam. Proses core and cavity dengan software serupa juga 

menciptakan desain master pola cetakan keramik tableware secara rapi dan 

cepat. 

6.2. Saran 

Kedepannya diperlukan penelitian lebih lanjut mengenai proses manufaktur dengan 

tahapan yang lebih rinci pada produk keramik dinning set tableware. Penelitian akan 

lebih baik apabila menggunakan motif batik fauna dipadukan dengan flora agar motif 

batik Indonesia dapat lebih dikenal oleh masyarakat luas. Peneliti selanjutnya dapat 

menggunakan teknologi subtractive manufaktur dan casting pada perusahaan 

keramik. 
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