BAB 6
KESIMPULAN DAN SARAN

6.1. Kesimpulan

Dalam penelitian ini menghasilkan beberapa kesimpulan antara lain :

1.

Teknologi CareSystem dapat mengoptimalkan waktu proses produksi,
menghasilkan produk Jewellry Ceramic dengan detail kontur dan tekstur sesuai

dengan permintaan konsumen, serta seragam.

. Toolpath strategy yang paling optimal untuk pengerjaan master pola cetakan

jewellry ceramic adalah horizontal roughing untuk proses roughing, parallel
finishing untuk proses semi finishing, dan step and shallow finishing untuk
proses finishing. Dimana untuk proses roughing dan semi finishing
menggunakan software CAM Rhinoceross 4.0 dengan tujuan untuk
mengoptimalkan waktu proses machining, dan proses finishing menggunakan
software CAM PowerMILL 2016 agar hasil master pola cetakan jewelry ceramic
sesuai dengan 3D CAD model.

. Dengan kombinasi Toolpath Strategy PowerMILL 2016 dan Toolpath Strategy

Rhinocerass 4.0 dapat menghasilkan master pola cetakan, core, dan cavity
produk Jewelry Ceramic dengan permukaan yang presisi, halus, dan detalil

yang kompleks, serta waktu proses pemesinan yang optimal.

6.2. Saran

Perlu adanya penelitian lanjutan tentang penggunaan metode (AHP) untuk

mengetahui keinginan konsumen terhadap produk jewellry Ceramic, pemilihan

desain tekstur dan kontur yang dapat dikerjakan dengan menggunakan teknologi

CareSystem, dan perlu adanya data base desain untuk memudahkan desainer

dalam mendesain produk.
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