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ABSTRAKSI

Penelitian ini berjudul pengaruh terpaan konten Prank Kasih Makanan ke
Banci CBL terhadap persepsi peserta Virtual Youth Day 2020 Tentang Konten
Prank Transpuan, sehingga teori yang digunakan adalah komunikasi, persepsi,
dan terpaan media. Terpaan media yang diartikan sebagai keadaan di mana
khalayak melihat dan atau mendengarkan suatu tayangan digunakan untuk
mengukur pengaruhnya terhadap persepsi yang merupakan kemampuan seseorang
untuk menerima, memilih, mengorganisasi, dan mengartikan suatu pesan guna
menciptakan gambaran tentang suatu hal tersebut. Penelitian ini merupakan
penelitan eksplanatif kuantitatif dengan metode eksperimen Posttest-Only Control
Design yang dimodifikasi sehingga alat pengumpulan data yang digunakan adalah
kuesioner. Sample terpilih sebanyak 90 orang yang merupakan peserta Virtual
Youth Day 2020. Responden dipilih secara secara acak berdasarkan kriteria yang
telah ditentukan sebelumnya dan dibagi menjadi 3 kelompok, yang terdiri dari 1
kelompok kontrol dan 2 kelompok eksperimen dengan masing-masing anggota
kelompok sebanyak 30 orang. Berdasarkan hasil pengujian validitas dan
reliabilitas seluruh instrumen penelitian dinyatakan valid dan reliabel sehingga
layak digunakan pada penelitian ini. Hasil penelitian menunjukkan pengaruh yang
dihasilkan terpaan media terhadap persepsi adalah kuat dengan persentase sebesar
31,7%. Hasil ini sekaligus membuktikan bahwa hipotesis yang digunakan di
dalam penelitian ini adalah “Terdapat pengaruh yang signifikan terpaan konten
Prank Kasih Makanan ke Banci CBL terhadap persepsi peserta Virtual Youth Day
2020”. Hasil penelitian juga menunjukkan adanya perbedaan tingkat persepsi
yang dihasilkan dari masing-masing kelompok penelitian yang menunjukkan
adanya persepsi yang semakin negatif setelah responden diberikan tingkat terpaan
yang lebih tinggi

Keyword: terpaan media, persepsi, konten prank, transpuan, waria.

viii



HALAMAN JUDUL

DAFTAR ISI

HALAMAN PERSETUJUAN

HALAMAN PENGESAHAN

HALAMAN PERNYATAAN

KATA PENGANTAR

HALAMAN MOTTO

ABSTRAKSI

DAFTAR ISI

DAFTAR GAMBAR

DAFTAR TABEL

DAFTAR LAMPIRAN

BAB I PENDAHULUAN

A. LATAR BELAKANG

. RUMUSAN MASALAH

B
C. TUJUAN PENELITIAN
D

. MANFAAT PENELITIAN

1. Manfaat Praktis

2. Manfaat Akademis

E. KERANGKA TEORI

1. Komunikasi

2. Persepsi

3. Terpaan Media

F. KERANGKA KONSEP

X

i
i1

v

vii
viil
X
Xii
xiii

XV

10

10

10

11
13

19



1.

2.

Terpaan Media

Persepsi

G. HIPOTESIS

H. DEFINISI OPERASIONAL

1.

2.

Variabel bebas (independent)

Variabel terikat (dependent)

I. METODOLOGI PENELITIAN

1.

6.

7.

Jenis Penelitian

Metode Penelitian

Teknik Sampling

Metode Pengumpulan Data

Teknik Pengukuran Data

Metode Pengujian Instrumen

Teknik Analisis Data

BAB I1 OBJEK DAN SUBJEK PENELITIAN

A. PRANK KASIH MAKANAN KE BANCI CBL

B. TRANSPUAN DI INDONESIA

C. VIRTUAL YOUTH DAY 2020

BAB III ANALISIS DAN PEMBAHASAN

A. DATA DESKRIPSI

1.

Deskripsi Data Indikator Selective Attention

Deskripsi Data Indikator Encoding & Simplification

Deskripsi Data Indikator Storage & Retention

Deskripsi Data Indikator Retrieval & Response

21

22

23

24

24

26

26

30

30

31

32

39

42

44

49

52

55

57

61



5. Deskriptif Data Indikator dan Variabel Persepsi

B. DATA EKSPLANASI

C. PEMBAHASAN

BAB IV KESIMPULAN DAN SARAN

A. KESIMPULAN

B. SARAN

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN

Xi

64

67

69

75

76

77



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1.1: Konten Youtube Ferdian Paleka

Gambar 1.2: Konten Youtube lemrusdiy

Gambar 1.3: Stiker Pride Instagram

Gambar 1.4: Model Komunikasi Shannon dan Weaver

Gambar 1.5: Model Komunikasi SOR

Gambar 1.6: Bagan Kerangka Konsep

Gambar 1.7: Desain Penelitian Posttest-Only Control Design

Gambar 1.8: Desain Penelitian Eksperimen

Gambar 2.1: Konten Prank Kasih Makanan ke Banci CBL

Gambar 2.2: Adegan Prank Sembako kepada Transpuan

Gambar 2.3 Poster Virtual Youth Day 2020

Gambar 2.4 Kegiatan Virtual Youth Day 2020

Xii

12

13

23

27

27

42

43

49

50



DAFTAR TABEL

Tabel 1.1 Definisi Operasional Variabel Terikat

Tabel 1.2 Hasil Uji Validitas dan Reliabilitas Indikator

Selective Attention dan Encoding & Simplification

Tabel 1.3 Hasil Uji Validitas dan Reliabilitas Indikator

Storage & Retention

Tabel 1.4 Hasil Uji Validitas dan Reliabilitas Indikator

Retrieval & Response

Tabel 3.1 Data Keseluruhan Indikator

Selective Attention Kelompok Kontrol

Tabel 3.2 Data Keseluruhan Indikator

Selective Attention Kelompok Eksperimen 1

Tabel 3.3 Data Keseluruhan Indikator

Selective Attention Kelompok Eksperimen 2

Tabel 3.4 Data Keseluruhan Indikator

Encoding & Simplification Kelompok Kontrol

Tabel 3.5 Data Keseluruhan Indikator

Encoding & Simplification Kelompok Eksperimen 1
Tabel 3.6 Data Keseluruhan Indikator

Encoding & Simplification Kelompok Eksperimen 2
Tabel 3.7 Data Keseluruhan Indikator

Storage & Retention Kelompok Kontrol

Tabel 3.8 Data Keseluruhan Indikator

Storage & Retention Kelompok Eksperimen 1

Xiii

25

35

36

38

53

53

54

55

56

57

58

59



Tabel 3.9 Data Keseluruhan Indikator

Storage & Retention Kelompok Eksperimen 2

Tabel 3.10 Data Keseluruhan Indikator

Retrieval & Response Kelompok Kontrol

Tabel 3.11 Data Keseluruhan Indikator

Retrieval & Response Kelompok Eksperimen 1
Tabel 3.12 Data Keseluruhan Indikator

Retrieval & Response Kelompok Eksperimen 2
Tabel 3.13 Nilai Rata-Rata dan Deskriptif Persentase

Indikator Per Kelompok

Tabel 3.14 Nilai Rata-Rata dan Deskriptif Persentase

Indikator dan Variabel Persepsi

Tabel 3.15 Tabel Hasil Analisis Regresi Sederhana

Tabel 3.16 Tabel Uji ANOVA

X1v

60

61

62

63

65

66

67

68



DAFTAR LAMPIRAN
KUESIONER
DATA KUESIONER
UJI VALIDITAS DAN RELIABILITAS
FREKUENSI DATA

ANALISIS DATA

XV



	HALAMAN PERSETUJUAN_FIX_CHERRY M-ditandatangani
	Capture
	image_6483441
	5. KATA PENGANTAR
	6. ABSTRAKSI
	7. DAFTAR ISI
	8. bab1

