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INTISARI

PEMBANGUNAN APLIKASI MOBILE PARIWISATA LOMBOK BARAT

M. Imam Budi Laksamana

150708377

Pulau Lombok merupakan salah satu pulau yang terkenal akan keindahan
alamnya, sehingga banyak menarik wisatawan yang berasal dari luar negeri
maupun dalam negeri sehingga banyak mendapatkan penghargaan, salah satu
penghargaan yang diperoleh pulau lombok adalah penghargaan sebagai wisata
halal, namun setelah gempa yang terjadi pada tahun 2018 kunjungan wisata
sempat menurun drastis sehingga dibutuhkan sebuah ide untuk meningkatkan
kembali jumlah wisatawan yang berkunjung kesana, salah satu ide yang bisa
diterapkan adalah membuat sebuah aplikasi yang dapat memudahkan pengelola
informasi untuk menyebarkan informasi seputaran wisata yang ada.

Pembangunan aplikasi mobile pariwisata Lombok Barat adalah sebuah
aplikasi yang dapat mempermudah penyebaran informasi dan mempermudah
wisatawan yang menggunakan aplikasi dalam menerima informasi. Aplikasi ini
support untuk perangkat mobile dengan Sistem Operasi Android yang dapat
digunakan oleh wisatawan dalam mendapatkan dan mencari informasi yang
dibutuhkan.

Berdasarkan hasil penelitian, aplikasi pariwisata Lombok Barat terbukti
dapat mempermudah penyampain informasi dan meberikan wawasan baru
terhadap pengguna aplikasi yang terdaftar berdasarkan hasil kuisioner yang

dimana 90% pengguna memberikan jawaban positif.

Kata kunci: Pulau Lombok, Lombok Barat, Aplikasi Pariwisata Lombok Barat,
Gumi Lombok, Sistem Informasi Pariwisata Lombok.
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