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BAB VI. PENUTUP 

 

6.1. Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan penulis mengenai analisa, 

implementasi serta pengujian terhadap sistem informasi Pendaftaran Mahasiswa 

Baru UAJY, dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Pembangunan.sistem informasi PMB UAJY dilakukan dengan 

menggunakan teknologi Microsoft ASP.net Core 3.1. serta aplikasi Visual 

Studio untuk pengkodeannya. Desain sistem yang digunakan adalah 

Model-View-Controller, serta bahasa yang digunakan adalah C#, HTML, 

CSS, dan javascript. 

2. Tampilan website PMB UAJY lebih mudah digunakan dan dipahami 

karena telah menggunakan tampilan yang lebih modern dan dinamis. 

Terbukti dengan sebanyak 97% responden menyetujui bahwa tampilan 

yang dibuat lebih mudah digunakan dan dipahami, 83% responden 

menyatakan sistem sudah sesuai dengan spesifikasi kebutuhan yang 

diinginkan, serta 90% responden merasa puas dalam menggunakan sistem 

informasi PMB UAJY. 

6.2. Saran 

Penulis merasa masih terdapat kekurangan pada penelitian yang telah 

dilakukan, oleh karena itu penulis memberikan saran untuk pengembangan lebih 

lanjut terhadap sistem informasi PMB UAJY yaitu: 

1. Mengembangkan tampilan antarmuka sehingga tidak terlalu monoton dan 

dapat terlihat lebih modern dan dinamis. 

2. Meningkatkan keamanan dengan melakukan bundling maupun code 

obfuscation pada source code yang telah dipublish 
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