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BAB VI. PENUTUP 
 

6.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil dari perancangan, pembahasan, dan pengujian sistem 

Subtically maka dapat disimpulkan beberapa hal antara lain: 

1. Untuk membangun sistem yang dapat memudahkan siswa tunarungu 

untuk mengerti materi yang sedang dijelaskan oleh tenaga pendidik 

dengan hanya menonton video tanpa ada gerakan bibir atau video 

penerjemah bahasa, adalah dengan cara membangun aplikasi yang 

mampu menghasilkan subtitle otomatis pada suatu video. Dengan 

dibangunnya aplikasi ini, maka siswa tunarungu dapat menonton video 

sembari membaca subtitle yang terdapat pada video. 

2. Dengan adanya fitur kelola data video dan subtitle otomatis pada 

aplikasi subtically, dapat memudahkan tenaga pendidik untuk 

mengelola materi video. 

3. Pengujian terhadap pengguna dalam penelitian ini sebanyak 33 orang, 

hasilnya menunjukkan 18 orang sangat puas, 11 orang puas, dan 4 orang 

cukup puas menggunakan aplikasi. 

4. Aplikasi dapat membuat subtitle otomatis berbahasa Indonesia dengan 

keakuratan 91.4%, dan berbahasa inggris dengan keakuratan 95.8%.  

5. Aplikasi subtically memiliki unjuk kerja yaitu aplikasi mampu 

menampung file video dengan durasi hingga 480 menit. 

 

6.2. Saran 

 Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, terdapat beberapa saran 

agar sistem ini dapat lebih baik antara lain:  

1. Mampu menghasilkan subtitle otomatis pada live video. 

2. Admin dan pengajar dapat melakukan koreksi kata pada subtitle video. 

3. Pada upload video bagusnya diberi progress bar. 
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