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BAB VI. PENUTUP 

6.1. Kesimpulan 

 Berdasarkan penelitian yang sudah dilakukan, penulis dapat menganalisis 

aplikasi Delivery-mu! berdasarkan teori–teori yang digunakan dalam penelitian. 

Maka kesimpulan yang didapatkan dari tugas akhir ini antara lain : 

1. Aplikasi Delivery-mu! menyediakan fitur untuk membantu konsumen dalam 

melakukan transaksi pemesanan. 

2. Aplikasi Delivery-mu! menyediakan fitur untuk membantu admin dalam 

melakukan pengelolaan data produk, konfirmasi pesanan, dan  pengelolaan data 

laporan pendapatan. 

3. Aplikasi Delivery-mu! menyediakan fitur untuk membantu kurir dalam 

melakukan proses pengiriman pesanan ke konsumen dengan memanfaatkan fitur 

Location Based Sevice (LBS) untuk mendapatkan posisi latitude dan longitude 

dalam membantu kurir dalam melakukan pengiriman pesanan ke konsumen.  

4. Penggunaan arsitektur Three-Tier Architecture dalam aplikasi Delivery-mu! 

mempermudah dalam implementasi dan perancangan perangkat lunak aplikasi 

dikarnakan dapat memperbaharui bagian tertentu antara 3 lapisan yang terdiri 

dari Database Layer, Application Layer, dan Presentation Layer secara spesifik. 

Hal tersebut yang membuat waktu pembangunan aplikasi menjadi lebih efektif. 

 

6.2.  Saran 

 Dari hasil proses analisis, perancangan, implementasi, dan pengujian 

fungsionalitas aplikasi dalam penelitian ini, didapatkan saran pengembangan lebih 

lanjut untuk aplikasi Delivery-mu! yaitu kemampuan untuk melakukan konfirmasi 

ketersediaan produk menggunakan fitur scan barcode. Dengan adanya 

pengembangan menggunakan fitur tersebut, dapat membantu pengguna dalam 

menyimpan seluruh informasi terkait suatu produk ataupun berbagai barang yang 

sudah diberikan label barcode. Umumnya, barcode akan menyimpan seluruh 

informasi tentang tanggal kadaluarsa produk, kode produksi, dan juga nomor 

identitas produk. Selain itu juga dapat membuat sistem pencatatan informasi yang 



 

 

 

 

139 
 

lebih akurat, karena barcode dibuat dengan tingkatan ketelitian dan juga akurasi 

yang tinggi. Selain itu, barcode juga bisa dikatakan sebagai suatu sistem yang lebih 

efisien untuk bisa meminimalisir kerugian dengan cara memberikan pencatatan 

yang lebih akurat. Selain itu, pengguna juga tidak memerlukan tenaga yang lebih 

banyak dalam hal menginput data secara berulang. 
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