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INTISARI

PEMBANGUNAN APLIKASI SISTEM PENILAIAN JURUS
UNTUK HYUNG DAN POOMSAE BERBASIS ANDROID

ADHI SANJAYA PUTRA NUGROHO
17 07 09183

Hapkido ialah seni bela diri yang yang dinamis dan eklektik. Seni bela diri
ini bergerak dengan prinsip lingkaran yaitu memanfaatkan kekuatan lawan. Teknik
dalam Hapkido terdiri dari teknik kuncian, gulat, dan berbagai teknik seni bela diri
seperti menendang, meninju, melempar, menebas dan menusuk, pukulan,
tendangan, kuncian, bantingan, dan jurus. Dalam beberapa keperluan, pemainnya
juga menggunakan senjata tradisional seperti pisau, pedang, tali, tongkat. Hapkido
menekankan gerakan melingkar, pengalihan kekuatan, dan kontrol dari lawan.
Dalam pertandingan yang resmi, ada sejumlah aturan permainan yang perlu
dipatuhi. Pada pertandingan Hapkido dan Taekwondo setelah peserta mempelajari
beragam jurus, akan diadakan kompetisi dalam mempertandingkan jurus bela diri
yang sudah dipelajari tersebut. Pertandingannya tersebut berfungsi untuk kenaikan
tingkat ataupun untuk kompetisi. Pertandingan yang dilakukan ada dua macam yang
pertama ialah pertandingan jurus. Lalu ada sparing yang mana para peserta saling
memperagakan beragam teknik yang sudah dipelajari dengan lawan tandingnya.
Kompetisi diadakan untuk mempertandingkan jurus bela diri yang sudah dipelajari.

Pada awal kejuaraan seni bela diri seperti Hapkido, masih dilakukan dengan
perhitungan manual yang hasil nilainya diambil dari masing-masing juri yang
menilai. Seiring dengan perkembangan zaman maka penggunaan teknologi dan
komputer diperlukan dalam pertandingan seni bela diri sangat membantu terutama
dalam pertandingan indoor, namun program ini juga masih memiliki kendala yaitu
terbatas dari panjang kabel yang terhubung ke joystick yang digunakan oleh juri
untuk memberikan penilaiannya. Permasalahan selanjutnya adalah kegiatan
kejuaraan pada masa pandemi virus corona menjadi terhambat karena adanya
larangan berkumpul pada suatu kegiatan. Dengan diadakannya kejuaraan Hapkido
Indonesia ini diharapkan akan menjadi momentum bersama untuk pencapaian karya
dan prestasi nasional serta menjalin persaudaraan diantara anggota Hapkido di
seluruh Indonesia. Tentunya penggunaan alat lama sebelumnya tidak bisa
digunakan dan diperlukan solusi lain untuk mengatasi penyelenggaraan kegiatan
kejuaraan. Juri dan peserta pertandingan atau sparing biasanya dalam satu lokasi,
sehubungan dengan adanya kondisi pandemi yang membatasi dalam bergerak dan
berkumpul, maka tidak bisa diadakan pertandingan secara konvesional, namun
untuk pertandingan yang lain, jurus masih bisa dimungkinkan karena dilakukan
secara individual.
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Dalam memecahkan masalah diatas maka dikembangkan aplikasi sistem
penilaian jurus untuk hyung dan poomsae berbasis android. Penilaian kejuaraan
daring berbasis android yang dapat melakukan manajemen kejuaraan Hapkido
dilengkapi dengan fitur juri dapat menilai tidak terbatas lokasi. Aplikasi ini dapat
memberikan output hasil kejuaraan berupa rincian penilaian dan hasil nilai dari
masing-masing peserta yang mengikuti kejuaraan. Output yang dihasilkan dalam
bentuk tabel Microsoft Excel dan basis data MySQL. Dalam pembuatan aplikasi ini
menggunakan implementasi framework laravel yang memiliki beberapa
keunggulan yaitu waktu yang dibutuhkan untuk mengembangan projek website
dengan menggunakan framework ini menjadi lebih cepat dan code yang lebih
mudah dipelajari karena dokumentasi yang lengkap. Framework ini dapat
digunakan di berbagai perangkat dengan baik, sehingga memudahkan untuk
pengembangan untuk versi android. Untuk koneksi data antar perangkat digunakan
Firebase yang mempermudah pekerjaan Mobile Apps Developer yang memiliki
fitur basis data firebase secara real time yang memungkinkan aplikasi yang
dikembangkan bisa diakses langsung oleh pengguna.

Kata Kunci: Android, Hapkido, Taekwondo, basis data firebase, framework laravel
Dosen Pembimbing | : Eduard Rusdianto, S.T., M.T.
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