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INTISARI 

 

Analisis dan Perancangan Sistem Pelaporan Aset pada PT Santara Daya 

Inspiratama Berbasis Web dengan Menggunakan QR Code 

Intisari 

 

Edbert Rhema Adisetya 

170709268 

Dalam suatu perusahaan, pendataan aset merupakan salah satu hal wajib yang di

perlukan disetiap perusahaan. Pendataan dapat dilakukan secara manual atau 

tersistem dan terintegrasi dengan baik. Pendataan Aset di perusahaan PT Santara 

Daya Inspiratama masih menggunakan cara manual dengan memanfaatkan 

google sheet untuk mendata aset. Sehingga pemanfaatan label QR Code dan 

sistem pendataan berbasis web akan sangat membantu. Sehinga memunculkan 

pertanyaan bagaimana mempermudah saat menganalisa dan mendata seluruh 

aset tetap yang terdapat di PT Santara Daya Inspiratama dengan menggunakan 

QR Code yang terintegrasi dengan sistem berbasis web. 

 

Pemanfaatan teknologi QR code dapat menutupi kekurangan yang sebelumnya 

menjadi masalah. Dengan teknologi ini, pelabelan dapat dilakukan di aset fisik 

sehingga dapat diperiksa secara langsung dengan memindai stiker QR Code yang 

tertempel. Penggunaan teknologi QR code ini kurang cocok jika disatukan dengan 

spreadsheet karena akan spreadsheet tidak memiliki fasilitas bawaan untuk QR 

code. Oleh karena itu pembangunan sistem santara management aset yang 

dibangun di web server akan lebih cocok. User interface dari sistem ini juga 

disesuaikan sehingga dapat berjalan baik dengan pemanfaatan teknologi QR 

code. 

 

Hasil dari implementasi system QR Code diukur dengan melakukan survey berupa 

kuisioner ke user di PT Santara Daya Inspiratama. Kuisioner tersebut berisi 

tingkat kepuasan, kenyamanan, kemudahan, Hasil dari survey tersebut 

menunjukkan responded setuju pada mayoritas pernyataan yang diberikan.  
  
Kata Kunci: Sistem, Pendataan, Aset,  QR Code, Web Server   
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