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BAB VI. PENUTUP 

 

6.1. Kesimpulan 

 Kesimpulan yang dapat saya peroleh dari bab satu sampai lima adalah 

aplikasi yang saya bangun dapat diterima dengan baik oleh perusahaan dan sudah 

menjawab rumusan masalah yaitu Bagaimana cara mempermudah dalam 

menganalisa dan mendata seluruh aset tetap yang terdapat di PT Santara Daya 

Inspiratama dengan menggunakan QR Code yang terintegrasi dengan sistem 

berbasis web. Yaitu dengan membangun sebuah sistem yang memanfaatkan QR 

Code sebagai penanda setiap aset yang terdaftar. Penggunaan QR Code terbukti 

membantu calon pengguna yang bertanggung jawab dalam mengelola aset 

perusahaan. 

 

6.2. Saran 

 Saran yang dapat saya simpulkan dari aplikasi yang sudah saya bangun 

dan dari calon pengguna adalah melakukan pelatihan dalam menggunakan 

aplikasi ini. Supaya pengguna selanjutnya dapat memahami alur kerja sistem lebih 

baik. Selain itu peningkatan sistem keamanan juga diperlukan supaya informasi 

sistem dapat terjaga dari pihak diluar perusahaan. Untuk tampilan informasi juga 

perlu untuk disederhanakan sesuai kebutuhan perusahaan di masa yang akan 

datang. 
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