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BAB V
HASIL DAN PEMBAHASAN

Berdasarkan hasil kebutuhan yang didapatkan dari tahapan analisis pada
Bab IV, kebutuhan vyang didapatkan akan diimplementasikan dengan
menggunakan sebuah perancangan yang akan diterapkan kepada sistem
Perancangan hasil implementasi kebutuhan dibagi menjadi 3, yaitu:.

1. Entity Relationship Diagram (ERD)
2. Class Diagram

3. Perancangan Antarmuka

Hasil dari tahap ini akan digunakan untuk memberikan gambaran kepada
developer mengenai struktur data serta relasi antar tabel pada database, hubungan
antar objek dalam sistem, dan tampilan antarmuka yang dilihat secara langsung

oleh user.
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5.1. Entity Relationship Diagram (ERD)

role menu message_msg_page message message_type
user
PK | role_id : varchar(8 PK | menu_id : varchar{g) PK | message msg_page id : varchar(14), —t PK | message_id : varchar(14) PK | message. id : varchar(8
PK | user_id : varchar(g -
name : varchar(255) label : varchar(255) FK | message_id : varchar(14) FK | message_type_id : varchar(8) name : varchar(255)
name : varchar(255) ;
icon : varchar(255) FK | msg_page_id - varchar(8) title : varchar(255)
email : varchar(255) )
link : varchar(255) message : text i
version
FK | role_id : varchar(&) . =
parent - int(11) description : text R
layanan PK | version id : varchar(g)
password © varchar(255) informasi_barang_kiriman it 1)
sort - i
. . i . . o PK | layanan_id : int{11) name : varchar(255)
active : int(1) PK | informasi barang_kiriman id : int{11)
FK | role_id : varchar(8) msg_page _
- name : varchar(255) platiorm : varchar(255)
image : varchar(500) ) N
depth - int(11) ) PK | msg_page_id : varchar(8: . o
image : varchar(500) is_enabled - ini(1)
content : varchar(255)
name : varchar(255) o
desc - text current_version : int(1)
_ | description - text
setting notification code : varchar{255) min_version : varchar(255
- notification_click - _ )
PK | setting_id : varchar(8)} —H PK | notification_id : varchar{14} type : varchar(255) description : text
FK | notification_id : varchar{14) N—f
name : varchar(255) type : varchar(255) order_number : int(11)
user_id : int(11) :
content : text title : varchar(255) call_number : varchar(255) N R
tutorial_app_image
content_type : varchar(255) description © text active * int(1) _ _ -
fag tutorial_app PK | tutorial_app_image_id : int(11
options : varchar{255) image : varchar(500) R -
PK | fag_id : int(11 PK | tutorial_app_id:int(11) tH———0< FK | tutorial_app_id : int{11)
helper : varchar(255) - redirectpage © varchar(255) - -
title . varchar(255) slider title . varchar(255) content ; text
group : varchar(255) button_name : varchar(255) 2
content - text PK | slider_id : int{11 image : varchar(500)
label : varchar(255) " .
title : varchar(255) sort - int(11)
tracelog_mobile
tutorial_web type : varchar(255) -
page © Ketent type : varchar(10)
syarat_ketentuan PK | tutorial web id : int(11 content - text -
version : varchar(10)
PK | page_id : int{11 i e !
PK | syaral_kelentuan_id ; ini(11 title : varchar(255) sort - int(11) i 255,
file - varchar(255) ey - varcnar(zss) platiorm - varchar(255)
content : text image : varchar(500) .
content - text ) method : varchar(100)
content : text )
image : varchar(500) log: text
image : varchar(500) 0g- tex

Gambar 25. Entity Relationship Diagram
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Entity Relationship Diagram (ERD) yang terdapat pada Gambar 25
digunakan pada penelitian ini untuk menunjukkan struktur penyimpanan
data dari sistem pengelolaan web & app. ERD juga digunakan untuk
menunjukkan hubungan-hubungan antar tabel sehingga dapat terlihat

tabel-tabel yang digunakan pada tiap fungsi.

Sistem manajemen konten yang dibangun pada penelitian ini
mengandung 21 tabel, dimana masing-masing menyimpan data-data yang
terkandung pada tiap bagian di situs web dan aplikasi mobile. Dari 21 tabel
tersebut, terdapat 15 data master yang merupakan tabel yang dapat berdiri
sendiri tanpa memerlukan data dari tabel lainnya, dan 6 tabel transaksional
yang memerlukan foreign key dari tabel lainnya. Terdapat 1 tabel yang
tercipta dari hubungan many-to-many antar tabel, vyaitu tabel
“messages msg pages”, yang merupakan tabel transaksi yang
menghubungkan tabel message, dan msg page. Tabel tersebut berfungsi
untuk menunjukkan halaman apa saja yang akan menampilkan message
yang di-input. Tabel “page” digunakan untuk menyimpan isi tampilan dari
beberapa halaman statis seperti halaman Tentang Kami, FAQ, dan
Kebijakan yang sudah berbentuk HTML sehingga administrator dapat
mengubah gaya tampilan tulisan tanpa perlu melakukan hard code. Tabel
“setting” digunakan untuk menyimpan pengaturan-pengaturan untuk
keperluan CMS, misalnya pengaturan default image yang digunakan saat
administrator menambahkan konten baru tanpa menginputkan image, dan
pengaturan identitas perusahaan yang ditampilkan di web dan app seperti
alamat email, no. telepon dan sebagainya. Masing-masing pengaturan
disimpan sebagai baris baru dan bukan kolom, untuk mengantisipasi
bertambahnya pengaturan yang ingin dikustomisasi oleh admin di masa
mendatang. Tabel “notification click” merupakan tabel yang digunakan
untuk menyimpan jumlah sebuah notifikasi di klik oleh user, dimana
penginputan ke dalam tabel dilakukan secara otomatis melalui situs web
dan aplikasi mobile.
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Tabel-tabel lainnya melambangkan masing-masing entitas dari
situs web dan app mobile dan setiap baris merupakan isi dari entitas
tersebut, sebagai contoh tabel “slider” menyimpan data slider apa saja
yang ditampilkan pada web dan app mobile, tabel “layanan” menyimpan
data layanan apa saja yang ditampilkan pada web dan app mobile, dan lain

sebagainya.
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5.2. Class Diagram

66

e Control Entity Object
ject Object ntity Object
Loginul AuthCtrl User
+ logini i
gin() DashboardUl + login() »| + user_id: varchar(8)
+ dashboard() + logout() FagCti + name: varchar(255)
EditProfilul : q
- Y+ indexD) + email: varchar(255)
+ editprofil() | B J index()
Faqul f + role_id: varchar(g)
q ‘ + get_settingfaq(page_id)
- N J + password: varchar(255)
UserUl + index() . . ' . \£22)
O update_settingfag({page_id
— o P > UserCtrl peiate_settingfag(page_id) >{ + active: int(1)
+index() + settingfaq() - . + addg
+add() +add() ) Faq
+ get_role() + get_faq(faq_id) e
+ edit) + edit) L +fag_id: int{11)
e »
+add) LEEEEEE, + ttle: varchar(255)
+ delete() + delete() v
’ ’ J + get_user(user_id) + delete(fag_id) . + content: text
+ update() + delete_multiple(fag_id) ‘\
FileManagerul TentangkKamiul ~ v
+ delete(user_id)
+index() +index() (user_Id) P . Page
load() + delete_multiple{user_id) | r + + page_id: int(11)
+ upload(
+ title: varchar(255)
+ preview() - |
KebijakanUl x TentangKamiCtri KebijakanCtrl > + content: text
+ rename() index() > - . g - K / k
+ index() + get_tentangkamilpage_id + get_kebijakan(page_id) = +Image: varchar(500)
+ delete()
’ + update_tentangkami{page_id) + update_kebijakan(page_id)
+ newfolder() L

Gambar 26. Class Diagram 1

Class diagram pertama pada gambar 26 menunjukkan hubungan antara objek tampilan, objek

controller, dan objek entitas atau model untuk fungsi log in, dashboard, edit profil, user, faq,

kebijakan, tentang kami, dan file manager. Tampilan log in menggunakan controller Auth dan

mengambil data dari model User. Tampilan edit profil menggunakan controller User dan juga

mengambil data dari model User. Tampilan faq, tentang kami, dan kebijakan menggunakan

controller nya masing-masing dan terhubung dengan model page. Untuk fungsi faq, controller juga

terhubung dengan model fag untuk menyimpan daftar faq yang ditampilkan.
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Boundary
Object

Control
Ohbject

! + content: varchar(255)

~—| + syarat_ketentuan_id- in{11)

Informasi_Barang_Kiriman

Menu

+ informasi_barang_kinman_id: int(11)

+ image: varchar(500)

Syarat_Ketentuan

+ key: varchar(255)

+ content: text

Role

+ role_id: varchar(g)

+ name: varchar(255)

+menu_id: varchar(8)
+ label: varchar(255)
+ icon: varchar(255)

+ link: varchar(255)

+ parent: int{11)

+ sort: ink(11)

+ role_id: varchar(g)

+ depth: int(11)

. : VersionUl . L
InformasiBarangKirimanu| InformasiBarangKirimanCtri
- - + index()
index() + index()
+ add|
+ add) 0 + add()
+ edit() e ] .
+ edit() + get_ibk(informasi_barang_kiriman_id)
) + delete() ) ) )
+ delete() + update(informasi_barang_kiriman_id)
/| + delete(informasi_barang_kiriman_id)
SyaratKetentuanUl
+ index) + delete_multiple{informasi_barang_kiriman_id)
+add) SyaratKetentuanCtrl
+ edit() + index()
+ delete() + add()
+ gef_syaratketentuan()
RoleUl
+ index) + update(syarat_ketentuan_id)
« add) + delete(syarat_ketentuan_id)
i) + delete_multiple(syarat_ketentuan_id)
+ edi
+ addsubmenu() — A
+ editmenul) RoleCirl VersionCtrl
+ deletemenu() + index() + index(platiorm)
delete( J |+ add() + add(platform)
+ delete)

+ get_menu(role_id)

+ update(role_id) |4

+ get_version(version_id)

+ update(version_id)

+ add_menu(role_id) | + delete(version_id)

+ update_menu(menu_id) |-

+ delete_multiple(version_id)

Version

+ delete_menu(menu_id

+ delete(role_id)

+version_id: varchar(g)

+ name: varchar(255)

+ platform: varchar{255)
+is_enabled: inf(1)

+ current_version: int(1)

+ min_version: varchar(255)

+ description: text

Gambar 27 Class Diagram 2

Class diagram kedua pada Gambar 27 menunjukkan hubungan antara objek tampilan, objek

controller, dan objek entitas atau model untuk fungsi informasi barang kiriman, versi, syarat

ketentuan dan role. Tampilan versi, informasi barang kiriman, dan syarat ketentuan terhubung pada

controller dan model masing-masing objek. Tampilan role terhubung pada controller role dan pada

model role untuk menyimpan data semua role, serta model menu untuk menyimpan data semua

menu yang terkait pada masing-masing role.
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Boundary Control ity Obj
Object Obiect Entity Object
LayananUl LayananCtrl Slider
+ index() + index(platiorm) NofificationCtrl Layanan + slider_id: int(11)
+add() + add(platform) + index() + layanan_id: inf(11) +title: varchar(255)
+ edit() »| + get_layanan(platiorm) + add() +name: varchar(255) +type: varchar(255)
) +image: varchar(500) + content: text
* delete() NotificationUl + update(layanan_id) + get_notification(notification_id)
. + desc: text + sort: int(11)
+ editorder() + index() + delete(layanan_id) + update(notification_id) | _ _
“—»| + code: varchar(255) +image: varchar(500)
+add() + delete_multiple{layanan_id) + delete(notification_id) +type: varchar(255)
SliderUl + edit() + delete_multiple(notification_id) + order_number int(11)
SliderCir] - Notification_Click
+ index() + delete() A + call_number: varchar(255) - —
+ index(platform) + notification_id: varchar{14)
+ add() . - § + active: int(1)
p dd(platform) J |—D +user_id: int{11)
™ + add(platform
+ edit()
R + get_slider(slider_id)
+ delete() TutorialApplmageUl Tutorial_Web
+ index() + update(slider_id) -
+ editorder() ' TutorialCtri Tutorial_App + tutorial_web_id: varchar(g
»| + delete(slider_id — -
+add() { _id) T + futorial_app_id: int(11) + title: varchar(255)
+ edit)) = + delete_multiple(slider_id) I + title: varchar(255) ~—»| + content: text
i + delete() +image: varchar(500)
TutorialWebUl 0 L + get_tutorial{tutorial_id)
+ index() + editorder() I, ti _ id r
+ —4
gelimage(image_id) Notification
+add() o
TutorialAppUI ~————>| + Update(tutorial id) + notification_id: varchar(14)
+ edit ) i
0 + index() + delete(tutorial_id) < | + type: varchar(255) Tutorial_App_Image
+ delete() + add() + delete_ multiple(tutorial_id) + title: varchar(255) + tutorial_app_image_id: int(11)
| e rrindi + tutorial_app_id: int{11)
+ edit() ) + description: text .
+image: varchar(500) + content: text
+ delete() ; .
+ redirectpage: varchar(255) + image: varchar(500)
+ button_name: varchar(255) + sort-int(11)

Gambar 28 Class Diagram 3

Class diagram ketiga pada Gambar 28 menunjukkan hubungan antara objek tampilan, objek

controller, dan objek entitas atau model untuk fungsi layanan, slider, tutorial web, tutorial app,

tutorial app image, dan notifikasi. Tampilan layanan, slider, tutorial web, dan tutorial app terhubung

pada controller serta model masing-masing objek.
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Boundary
Object

Control
Object

Entity Object

MessageCtrl

MessageUl
c MessageTypeUl
+index() -
+add() + add)
- detail() < eanp
et + delete()
+ delete()
SettingUl
+ index()
PageUl
+index()
+add()
+ edit()
+ delete() TracelogMobileUl

+ index()

+index_meszage()

+ index_page()

+index_message_type()

+ get_meszage(message_id)

+ gel_page(msg_pages_id)

-| + get_message_type(message_type_id)

+ add_message()

+ add_page()

+add_message_type()

+ update_message(message_id)

+ update_page(msg_pages_id)

+ update_message_iype(message_type id)
+ delete_messagemessage_id)

+ delete_page(msg_pages_id)
+delete_message_type(message_type_id)
+ delete_multiple_message(message_id)

+ delete_multiple_page(msg_pages_id)

Setting

Message

SettingCtr

+ index(group)

+ update(setting_id, content)

TracelogMobileCtrd

+index()

3| + label varchar(255)

+ setting_id: varchar(8)

+ name: varchar(255)

+ content: text

+ content_type: varchar(255
+ options: varchar(255)

+ helper: varchar(255)

+ group: varchar(255)

+ message_id: varchar(14)

+ message_type_id: varchar(3)
+ ftitle: varchar(255)
+message: text

+ description: text

Tracelog_Mobile

Message _Msg_Pages

+ type: varchar(10)

+message_msg_page_id varchar(14)
+message_id: varchar(14)

+msg_page_id: varchar(8)

+ version: varchar(10)
+ platform: varchar(255)

+ method: varchar(100)

+ log: text

Msg_Page

+ msg_page_id: varchar(&)
+ name: varchar(255)

+ description- text

Msg_Type

~»| + message_type_id: varchar(g)

+ name: varchar(255)

+ delete_mulliple_message_1! :_lype_id)

Gambar 29 Class Diagram 4

Class diagram keempat pada Gambar 29 menunjukkan hubungan antara objek tampilan,

objek controller, dan objek entitas atau model untuk fungsi message, tipe message, halaman,

pengaturan aplikasi, dan tracelog mobile. Tampilan message, tipe message dan halaman terhubung

pada controller message dan pada model masing-masing objek. Model Message Msg Pages

digunakan untuk fungsi message untuk menyimpan data halaman masing-masing halaman pada

fungsi message. Tampilan tracelog mobile dan pengaturan terhubung pada controller dan model

masing-masing objek.
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5.3. Deskripsi Perancangan Antarmuka
5.3.1 Antarmuka LoginUI

5.3.1.1. Antarmuka login()

Sign In
Email address

Password

Gambar 30. Tampilan Antarmuka LoginUl Halaman login()

Halaman login() yang ditampilkan pada Gambar 30 digunakan
untuk melakukan validasi pengguna yang dapat mengakses sistem
pengelolaan web & app. Pengguna yang dapat masuk ke dalam sistem
merupakan akun yang sudah terdaftar pada menu User. Pengguna yang
berhasil melakukan log in akan diarahkan menuju halaman dashboard dari
CMS.
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5.3.2 Antarmuka DashboardUl

5.3.2.1 Antarmuka dashboard()

-
min
-

Welcome, Super Admin Home / Dashboard

(15

Roles

Message Management >

Version Control

Informasi Barang Kiriman

Gambar 31. Tampilan Antarmuka DashboardUIl Halaman dashboard()

Halaman dashboard() yang ditampilkan pada Gambar 31.
Tampilan Antarmuka DashboardUl Halaman dashboard()berfungsi
sebagai halaman landing setelah user berhasil melakukan log in. Halaman
ini tidak mempunyai fungsi spesifik, melainkan hanya menampilkan nama

user yang sudah berhasil melakukan log in.
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5.3.3. Antarmuka EditProfilUl

5.3.3.1. Antarmuka editprofil()

CMs Super Ad |
o T
File Manager :

PrOﬁ le Home / Profile
Tentang Kami
FAQ Name Super Admin
Kebijakan Email superadmin@gmail.com

Password Password

Syarat dan Ketentuan
Kosongkan password jika tidak diubah

User .
Password Password Confirmation

Confirmation
Roles

Message Management

Mersion Control

Informasi Barang Kiriman

Gambar 32. Tampilan Antarmuka EditProfilUl Halaman editprofil()

Halaman editprofil() yang ditampilkan pada Gambar 32 merupakan
halaman yang berfungsi untuk menampilkan dan mengubah data user yang
sudah berhasil melakukan log in. Tombol “Submit” digunakan untuk

menyimpan semua data yang terdapat pada form edit profil.
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5.3.4 Antarmuka FileManagerUl

5.3.4.1. Antarmuka index()

-
min
4

FiLe Manager Home / File Manager

& Files

User

Roles
Message Managerent

older is empty.

Version Control [

Informasi Barang Kiriman

Gambar 33. Tampilan Antarmuka FileManagerUIl Halaman index()

Halaman index() yang ditampilkan pada Gambar 33 berfungsi
untuk menampilkan daftar file dan folder yang tersimpan pada sistem
penyimpanan cloud. Lokasi folder yang ditampilkan terletak pada folder
root dari sistem penyimpanan cloud. Fungsi file manager menggunakan

plugin yaitu Laravel File Manager dari Unisharp.
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5.3.4.2. Antarmuka upload()

FiLe Manager Home / File Manager

Upload File(s)

Choose File(s)

Or drop files here to upload

Gambar 34. Tampilan Antarmuka FileManagerUIl Halaman upload()

Halaman upload() yang ditampilkan pada Gambar 34 merupakan
kotak dialog yang berfungsi untuk menampilkan tombol pilih file, serta
menampilkan file apa saja yang sudah di upload oleh user. Tombol
“Choose File(s)” digunakan untuk membuka file manager agar user dapat
memilih file yang ingin di upload. File-file terpilih kemudian akan di
upload dan akan ditampilkan pada kotak di bawah tombol “Choose
File(s)”. Tombol “Close” digunakan untuk menutup halaman upload. File
akan ter upload pada lokasi folder yang dipilih user saat meng klik tombol

upload.
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5.3.4.3. Antarmuka preview()

cMs Super Ad <
/) T

File Manager .
F|Le Manager Home / File Manager
Tentang Kami

FAQ

Kebijakan
Syarat dan Ketentuan
[

Roles

Message Management

Version Control

Informasi Barang Kiriman

Gambar 35. Tampilan Antarmuka FileManagerUl Halaman preview()

Halaman preview() yang ditampilkan pada Gambar 35 merupakan
kotak dialog yang berfungsi untuk menampilkan file gambar dengan
ukuran yang lebih besar. Tombol “Close” digunakan untuk menutup

halaman preview dan kembali ke halaman index().
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5.3.4.4. Antarmuka rename()

CcMs Super Ad <
/) -

File Manager

FiLe Manager Home / File Manager

Tentang Kami

FAQ
Rename to:

Kebijakan

f dummyprofi\e.png‘ |

Syarat dan Ketentuan

User

Roles

Message Management

Version Control

Informasi Barang Kiriman

Gambar 36. Tampilan Antarmuka FileManagerUl Halaman rename()

Halaman rename() yang ditampilkan pada Gambar 36 merupakan
kotak dialog yang berfungsi untuk menampilkan serta merubah nama dari
file terpilih. Nama file akan tersimpan setelah user meng-klik tombol

“Confirm”.
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5.3.4.5. Antarmuka delete()

cMs Super Admin | ®
ﬂ " <

File Manager

Fil.e Manag er Home / File Manager

Tentang Kami

FAQ ..
Are you sure you want to delete this item?

Kebijakan

Syarat dan Ketentuan

Message Management

Version Control

Informasi Barang Kiriman

Gambar 37. Tampilan Antarmuka FileManagerUl Halaman delete()

Halaman delete() yang ditampilkan pada Gambar 37 berfungsi
untuk menampilkan kotak dialog yang digunakan sebagai konfirmasi
hapus file/folder. Tombol “Confirm” digunakan sebagai tombol
konfirmasi, sehingga file/folder akan dihapus setelah user meng klik
tombol tersebut. Tombol “Close” digunakan untuk menutup halaman

delete() dan membatalkan penghapusan file/folder.
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5.3.4.5. Antarmuka newfolder()

CMS S Adi
o o 8

File Manager .
. FILE Manager Home / File Manager

Tentang Kami

FAQ

Folder name:

Kebijakan

Syarat dan Ketentuan

User

Roles

Message Management

Version Control

Informasi Barang Kiriman

Gambar 38. Tampilan Antarmuka FileManagerUIl Halaman newfolder()

Halaman newfolder() yang ditampilkan pada Gambar 38
merupakan kotak dialog yang berfungsi untuk menambahkan folder baru
ke dalam sistem penyimpanan pada lokasi yang terpilih. Tombol
“Confirm” berfungsi untuk menyimpan nama folder baru dan menambah
folder bar uke dalam sistem penyimpanan. Tombol “Close” digunakan

untuk menutup halaman newfolder() dan kembali ke halaman index().
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5.3.5. Antarmuka TentangKamiUl

5.3.5.1. Antarmuka index()

cMs Super A 1
/) i &)

File Manager

Te nta ng Ka mi Home / Tentang Kami

Tentang Kami

Edit Tentang Kami

FAQ

Kebijakan Title
Tentang Kami
Syarat dan Ketentuan

Content
I [T Tt | ] )= [ - | = [ (=]

Message Management

Image

Informasi Barang Kiriman

Gambar 39. Tampilan Antarmuka TentangKamiUl Halaman inidex()

Halaman index() Gambar 39 merupakan halaman yang berfungsi
untuk menampilkan dan mengubah isi konten dari bagian “Tentang
Kami”. Bagian content pada halaman ini menggunakan plugin text editor
yaitu Summernote. Tombol save digunakan untuk menyimpan isi dari

form ke dalam database.
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5.3.6. Antarmuka FaqUI

5.3.6.1. Antarmuka index()

Add ltem | Setting FAQ

O | 1.Bagaimana jika barang saya hilang atau rusak?

8] 2. Apakah barang yang caya kirim diasuransikan?

Showing 1 to 2 of 2 entries

Informasi Barang Kiriman

Gambar 40. Tampilan Antarmuka FaqUI Halaman index()

80

{’

Home / FAQ

Search:
Action
r

=

]
]
Previous Next

Halaman index() yang ditampilkan pada Gambar 40 berfungsi

untuk menampilkan daftar pertanyaan yang ditampilkan pada bagian FAQ.

Terdapat tombol “Add Item” yang berfungsi untuk masuk ke halaman
add() dan menambahkan FAQ baru. Tombol “Setting FAQ” berfungsi

untuk menampilkan halaman FAQ dan mengubah keterangan FAQ.

Tombol dengan icon pensil digunakan untuk masuk ke halaman edit FAQ

terpilih. Tombol dengan icon tempat sampah, dan “Delete Selected”

digunakan untuk menghapus FAQ terpilih.
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5.3.6.2. Antarmuka settingfaq()

er A 2
n CMS Super Admin <>
File Manager .
Sett|ng FAQ Home / Setting FAQ
Tentang Kami
Setting FA
- gFAQ
Kebijakan Title
FAQ
Syarat dan Ketentuan
Image
User

Roles

Save

Version Control

Informasi Barang Kiriman

Gambar 41. Tampilan Antarmuka FaqUI Halaman settingfaq()

Halaman settingfaq() yang ditampilkan pada Gambar 41 digunakan
untuk meng-edit bagian judul, serta gambar yang ditampilkan pada
halaman FAQ. Tombol save digunakan untuk menyimpan isi dari inputan
user tersebut.
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5.3.6.3. Antarmuka add()

Super Admin :’
Add FAQ Home / Add FAQ
Add FAQ
Title
Content
“,‘}--HB I|u i”Nunltcv'iHrlﬁv;HA VH-E : == |-l[Ti-- | @y~ ||| m|| % |<>

Gambar 42. Tampilan Antarmuka FaqUI Halaman add()

Halaman add() yang ditampilkan pada Gambar 42 berfungsi untuk
menambahkan data FAQ baru. Bagian content pada halaman ini
menggunakan plugin text editor yaitu Summernote. Tombol save
digunakan untuk menambahkan FAQ yang diinputkan pada form ke dalam

database.
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5.3.6.4. Antarmuka edit()

er A [
ﬂ cMs super Admin (G
File Manager B

Ed|t FAQ Home / Edit FAQ
Tentang Kami
o Edit FAQ
Kebijakan Title

1. Bagaimana jika barang saya hilang?
Syarat dan Ketentuan

Content

|5~ B I1|u EH N""im':HmL:HA Jr= : Ev - Tir - ||\ ||| @] %[

Barang akan diganti rugi'sesuai ketentuan

User

Roles

Save

Message Management

Informasi Barang Kiriman

Gambar 43. Tampilan Antarmuka FaqUI Halaman edit()

Halaman edit() yang ditampilkan pada Gambar 43 digunakan
untuk menampilkan dan mengubah data FAQ terpilih. Bagian content
pada halaman ini menggunakan plugin text editor yaitu Summernote.
Tombol “Save” digunakan untuk menyimpan perubahan data FAQ ke
dalam database.
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5.3.6.5. Antarmuka delete()

@

Yakin menghapus data ?

Gambar 44. Tampilan Antarmuka FagUI Halaman delete()

Halaman delete() yang ditampilkan pada Gambar 44 merupakan
sebuah kotak dialog yang berfungsi sebagai halaman konfirmasi untuk
menghapus FAQ terpilih. Tombol “Yes” digunakan sebagai tombol
konfirmasi untuk menghapus FAQ terpilih. Tombol “Cancel” berfungsi
untuk menutup halaman delete() dan kembali ke halaman index() FAQ.
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5.3.7. Antarmuka KebijakanUI

5.3.7.1. Antarmuka index()
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Gambar 45. Tampilan Antarmuka KebijakanUl Halaman index()

Halaman index() yang ditampilkan pada Gambar 45 berfungsi
untuk menampilkan dan meng-edit isi konten dari bagian Kebijakan.
Bagian content pada halaman ini menggunakan plugin text editor yaitu
Summernote. Tombol “Save” digunakan untuk menyimpan perubahan

data Kebijakan dan menyimpan ke dalam database.
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5.3.8. Antarmuka SyaratKetentuanUlI

5.3.8.1. Antarmuka index()
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Gambar 46. Tampilan Antarmuka SyaratKetentuanUIl Halaman index()

Halaman index() yang ditampilkan pada Gambar 46 berfungsi
untuk menampilkan daftar syarat ketentuan dan tooltip-tooltip yang
ditampilkan pada web dan app. Tombol “Add Item” berfungsi untuk
masuk ke halaman add() untuk menambah syarat ketentuan atau tooltip
baru. Tombol dengan icon pensil berfungsi untuk masuk ke halaman edit()
untuk mengubah data syarat ketentuan terpilih. Tombol “Delete Selected”
dan tombol dengan icon tempat sampah digunakan untuk memilih dan
menghapus syarat ketentuan terpilih.
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5.3.8.2. Antarmuka add()
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Gambar 47. Tampilan Antarmuka SyaratKetentuanUl Halaman add()

Halaman add() yang ditampilkan pada Gambar 47 berfungsi untuk
menambahkan data syarat ketentuan ataupun tooltip baru. Bagian content
pada halaman ini menggunakan plugin text editor yaitu Summernote.
Tombol “Save” berfungsi untuk menyimpan syarat Ketentuan baru ke

dalam database.
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5.3.8.3. Antarmuka edit()
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Gambar 48. Tampilan Antarmuka SyaratKetentuanUl Halaman edit()

Halaman edit() yang ditampilkan pada Gambar 48 berfungsi untuk
menampilkan dan mengubah data syarat ketentuan terpilih. Bagian content
pada halaman ini menggunakan plugin text editor yaitu Summernote.
Tombol “Save” digunakan untuk menyimpan perubahan data syarat

ketentuan ke database.
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5.3.8.4. Antarmuka delete()

W

Yakin menghapus data ?

Gambar 49. Tampilan Antarmuka SyaratKetentuanUl Halaman delete()

Halaman delete() yang ditampilkan pada Gambar 49 merupakan
kotak dialog yang berfungsi sebagai halaman konfirmasi untuk
menghapus syarat ketentuan terpilih. Tombol “Yes” berfungsi untuk
mengkonfirmasi penghapusan syarat ketentuan terpilih. Tombol “Cancel”
berfungsi untuk menutup dan membatalkan penghapusan syarat ketentuan

terpilih dan kembali ke halaman index() syarat ketentuan.
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5.3.9. Antarmuka UserUl

5.3.9.1. Antarmuka index()
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Gambar 50. Tampilan Antarmuka UserUl Halaman index()

Halaman index() yang ditampilkan pada Gambar 50 berfungsi

untuk menampilkan data user yang tersimpan pada database. Tombol

“Add Item” berfungsi untuk masuk ke halaman add() untuk menambahkan

data user baru. Tombol dengan logo pensil berfungsi untuk masuk ke

halaman edit() dan meng-edit data user terpilih. Tombol “Delete Selected”

dan tombol berlogo tempat sampah berfungsi untuk memilih dan

menghapus user terpilih.
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5.3.9.2. Antarmuka add()
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Gambar 51. Tampilan Antarmuka UserUl Halaman add()

Halaman add() yang ditampilkan pada Gambar 51 berfungsi untuk
menambahkan user CMS yang baru. Bagian role pada halaman ini berupa
dropdown yang berisi role-role yang tersimpan pada tabel role. Bagian
password confirmation merupakan form yang berfungsi untuk

mengkonfirmasi bahwa password yang diinput tepat.
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5.3.9.3. Antarmuka edit()
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Gambar 52. Tampilan Antarmuka UserUl Halaman edit()

Halaman edit() yang ditampilkan pada Gambar 52 berfungsi untuk
menampilkan dan mengubah data user terpilih. Bagian password dan
password confirmation pada halaman ini dapat dikosongkan jika user

tidak ingin mengubah password user terpilih.
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5.3.9.4. Antarmuka delete()

2

Yakin menghapus data ?

Gambar 53. Tampilan Antarmuka UserUl Halaman delete()

Halaman delete() yang ditampilkan pada Gambar 53 berfungsi
sebagai halaman konfirmasi penghapusan data user. Tombol “Yes”
berfungsi untuk mengkonfirmasi penghapusan data user terpilih. Tombol
“Cancel” berfungsi untuk menutup dan membatalkan penghapusan user
terpilih.
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5.3.10 Antarmuka RoleUl

5.3.10.1. Antarmuka index()
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Gambar 54. Tampilan Antarmuka RoleUl Halaman index()

Halaman index() yang ditampilkan pada Gambar 54 berfungsi
untuk menampilkan semua role yang terdapat di database. Tombol “Add
Item” berfungsi untuk masuk ke halaman add() untuk menambah role
baru. Tombol berlogo pensil berfungsi untuk masuk ke halaman edit role
untuk meng-edit detail dari role terpilih. Tombol berlogo tempat sampah
berfungsi untuk menghapus role terpilih.
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5.3.10.2. Antarmuka add()
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Gambar 55. Tampilan Antarmuka RoleUl Halaman add()

Halaman add() yang ditampilkan pada Gambar 55 berfungsi untuk
menambahkan data role baru. Tombol “Save” digunakan untuk

menyimpan data role baru ke dalam database.
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5.3.10.3. Antarmuka edit()
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Gambar 56. Tampilan Antarmuka RoleUI Halaman edit()

Halaman edit() yang ditampilkan pada Gambar 56 berfungsi untuk
menampilkan dan mengubah nama role, serta menu yang dapat diakses
oleh role terpilih. Bagian tambah menu dan tombol “Tambah” berfungsi
untuk menambah menu baru yang dapat diakses oleh role terpilih. Bagian
Icon pada bagian tambah menu berbentuk dropdown dan berisi daftar icon
yang dapat dipilih untuk ditampilkan sebagai icon masing-masing menu.
Bagian nama role berfungsi untuk menampilkan dan mengubah nama dari
role terpilih. Pada bagian di bawah nama role, terdapat daftar menu dan
submenu yang dapat diakses oleh role terpilih. Pada masing-masing menu
terdapat tombol berlogo tambah, yang berfungsi untuk menambahkan
submenu baru ke dalam menu terpilih, tombol berlogo pensil untuk
mengubah detail dari menu/submenu terpilih, dan tombol berlogo tempat
sampah yang berfungsi untuk menghapus menu/submenu terpilih. Menu-
menu yang terdapat pada bagian bawah nama role dapat digeser untuk
diubah urutannya. Tombol “Save Changes” berfungsi untuk menyimpan

perubahan dari urutan menu, serta nama role yang diubah.
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5.3.10.4. Antarmuka addsubmenu()

Tambah Submenu

Nama Menu

Gambar 57. Tampilan Antarmuka RoleUl Halaman addsubmenu()

Halaman addsubmenu() yang ditampilkan pada Gambar 57
merupakan kotak dialog yang berfungsi untuk menambahkan submenu
baru ke dalam menu terpilih. Bagian Icon pada halaman ini berupa
dropdown dan berisi semua icon-icon yang dapat dipilih untuk
ditampilkan sebagai icon menu. Tombol “Add” berfungsi untuk
menambahkan submenu ke dalam database. Tombol “Cancel” berfungsi
untuk membatalkan proses tambah submenu dan kembali ke halaman
edit().
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5.3.10.5. Antarmuka editmenu()
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Gambar 58. Tampilan Antarmuka RoleUl Halaman editmenu()

Halaman editmenu() yang ditampilkan pada Gambar 58 merupakan
sebuah kotak dialog yang berfungsi untuk menampilkan dan meng-edit
data menu/submenu terpilih. Tombol “Save” digunakan untuk menyimpan
perubahan data menu/submenu ke dalam database. Tombol “Cancel”
berfungsi untuk membatalkan proses edit menu dan kembali ke halaman
edit().
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5.3.10.6. Antarmuka deletemenu()

?

Yakin menghapus data ?

Gambar 59. Tampilan Antarmuka RoleUl Halaman deletemenu()

Halaman deletemenu() yang ditampilkan pada Gambar 59
merupakan kotak dialog yang berfungsi sebagai halaman konfirmasi hapus
menu/submenu terpilih. Menu yang mempunyai submenu tidak dapat
dihapus hingga menu tidak lagi mempunyai submenu. Tombol “Yes”
berfungsi untuk mengkonfirmasi penghapusan menu/submenu dari
database. Tombol “Cancel” berfungsi untuk membatalkan penghapusan

menu/submenu dan kembali ke halaman edit().
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5.3.10.7. Antarmuka delete()

J

Yakin menghapus data?

Gambar 60. Tampilan Antarmuka RoleUl Halaman delete()

Halaman delete() yang ditampilkan pada Gambar 60 merupakan
kotak dialog yang berfungsi sebagai halaman konfirmasi penghapusan
role terpilih. Tombol “Yes” berfungsi untuk menghapus role terpilih dari
database. Tombol “Cancel” berfungsi untuk membatalkan penghapusan
menu terpilih dan kembali ke halaman index().
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5.3.11. Antarmuka MessageUl

5.3.11.1. Antarmuka index()
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Gambar 61. Tampilan Antarmuka MessageUl Halaman index()

Halaman index() yang ditampilkan pada Gambar 61 berfungsi
untuk menampilkan data message yang tersimpan pada database. Tombol
“Add Item” berfungsi untuk masuk ke halaman add() untuk menambahkan
data message baru. Tombol dengan logo “i”” berfungsi untuk menampilkan
halaman detail() yang berfungsi untuk menampilkan data detail dari
message terpilin. Tombol dengan logo pensil berfungsi untuk masuk ke
halaman edit() dan meng-edit data message terpilih. Tombol “Delete
Selected” dan tombol berlogo tempat sampah berfungsi untuk memilih dan

menghapus message terpilih.
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5.3.11.2. Antarmuka add()
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Gambar 62. Tampilan Antarmuka MessageUl Halaman add()

Halaman add() yang ditampilkan pada Gambar 62 berfungsi untuk
menambahkan data message baru. Bagian tipe message pada halaman ini
berbentuk dropdown yang berisi tipe-tipe message yang terdapat pada
tabel message_type. Bagian page pada halaman ini berupa select multiple
yang berisi halaman-halaman yang terdapat pada tabel page. Tombol
“Save” berfungsi untuk menambahkan data message baru ke dalam

database.
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5.3.11.3. Antarmuka detail()
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Gambar 63. Tampilan Antarmuka MessageUl Halaman detail()

Halaman detail() yang ditampilkan pada Gambar 63 merupakan
sebuah kotak dialog yang berfungsi untuk menampilkan data detail dari
message terpilih. Tombol “Back” berfungsi untuk menutup halaman

detail() dan kembali ke halaman index().
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5.3.11.4. Antarmuka edit()
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Gambar 64. Tampilan Antarmuka MessageUl Halaman ediit()

Halaman edit() yang ditampilkan pada Gambar 64 berfungsi untuk
menampilkan dan mengubah data message terpilih. Bagian tipe message
pada halaman ini berbentuk dropdown yang berisi tipe-tipe message yang
terdapat dalam tabel message type. Bagian page pada halaman ini
berbentuk select multiple yang berisi halaman-halaman yang terdapat
dalam tabel page. Tombol “Save” berfungsi untuk menyimpan perubahan

data message terpilih.
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5.3.11.5. Antarmuka delete()

“

Yakin menghapus data?

Gambar 65. Tampilan Antarmuka MessageUl Halaman delete()

Halaman delete() yang ditampilkan pada Gambar 65 berfungsi
sebagai halaman konfirmasi penghapusan data user. Tombol “Yes”
berfungsi untuk mengkonfirmasi penghapusan data user terpilih. Tombol
“Cancel” berfungsi untuk menutup dan membatalkan penghapusan user
terpilih.
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5.3.12. Antarmuka MessageTypeUl

5.3.12.1. Antarmuka index()
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Gambar 66. Tampilan Antarmuka MessageTypeUl Halaman index()

Halaman index() yang ditampilkan pada Gambar 66 berfungsi
untuk menampilkan data tipe message yang tersimpan pada database.
Tombol “Add Item” berfungsi untuk masuk ke halaman add() untuk
menambahkan data tipe message baru. Tombol dengan logo pensil
berfungsi untuk masuk ke halaman edit() dan meng-edit data tipe message
terpilih. Tombol “Delete Selected” dan tombol berlogo tempat sampah

berfungsi untuk memilih dan menghapus tipe message terpilih.
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5.3.12.2. Antarmuka add()
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Gambar 67. Tampilan Antarmuka MessageTypeUl Halaman add()

Halaman add() yang ditampilkan pada Gambar 67 berfungsi untuk
menambahkan data tipe message baru. Tombol “Save” berfungsi untuk

menambah data tipe message baru ke dalam database.
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5.3.12.3. Antarmuka edit()
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Gambar 68. Tampilan Antarmuka MessageTypeUl Halaman edit()

Halaman edit() yang ditampilkan pada Gambar 68 berfungsi untuk
menampilkan dan mengubah data tipe message terpilih. Bagian Message
Type ID berfungsi hanya untuk menampilkan ID tipe message dan tidak
bisa di-edit. Tombol “Save” berfungsi untuk menyimpan perubahan pada

tipe message terpilih.
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5.3.12.4. Antarmuka delete()

@

Yakin menghapus data?

Gambar 69. Tampilan Antarmuka MessageTypeUl Halaman delete()

Halaman delete() yang ditampilkan pada Gambar 69 berfungsi
sebagai halaman konfirmasi penghapusan data tipe message. Tombol
“Yes” berfungsi untuk mengkonfirmasi penghapusan data tipe message
terpilih. Tombol “Cancel” berfungsi untuk menutup dan membatalkan
penghapusan tipe message terpilih. Tipe message yang masih digunakan

pada sebuah message tidak dapat dihapus.
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5.3.13. Antarmuka PageUl

5.3.13.1. Antarmuka index()
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Gambar 70. Tampilan Antarmuka PageUl Halaman index()

Halaman index() yang ditampilkan pada Gambar 70 berfungsi
untuk menampilkan data halaman-halaman yang tersimpan pada database.
Tombol “Add Item” berfungsi untuk masuk ke halaman add() untuk
menambahkan data halaman baru. Tombol dengan logo pensil berfungsi
untuk masuk ke halaman edit() dan meng-edit data halaman terpilih.
Tombol “Delete Selected” dan tombol berlogo tempat sampah berfungsi

untuk memilih dan menghapus halaman terpilih.
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5.3.13.2. Antarmuka add()
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Gambar 71. Tampilan Antarmuka PageUl Halaman add()

Halaman add() yang ditampilkan pada Gambar 71 berfungsi untuk
menambahkan data halaman baru. Tombol “Save” berfungsi untuk

menambahkan halaman baru ke dalam database.
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5.3.13.3. Antarmuka edit()
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Gambar 72. Tampilan Antarmuka PageUl Halaman edit()

Halaman edit() yang ditampilkan pada Gambar 72 berfungsi untuk
menampilkan dan mengubah data halaman terpilih. Bagian Page ID pada
halaman ini hanya berfungsi untuk menampilkan ID halaman dan tidak
bisa di-edit. Tombol “Save” berfungsi untuk menyimpan perubahan

terhadap halaman terpilih.
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5.3.13.4. Antarmuka delete()

-«

Yakin menghapus data?

Gambar 73. Tampilan Antarmuka PageUl Halaman delete()

Halaman delete() yang ditampilkan pada Gambar 73 berfungsi
sebagai halaman konfirmasi penghapusan data halaman. Tombol “Yes”
berfungsi untuk mengkonfirmasi penghapusan data halaman terpilih.
Tombol “Cancel” berfungsi untuk menutup dan membatalkan
penghapusan halaman terpilih.
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5.3.14. Antarmuka VersionUl

5.3.14.1. Antarmuka index()
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O | VERSION- | 1.00 Launch aplikasi 1.0.0 Tidak Aktif Z o
Informasi Barang Kiriman, A
Lo emipdied Shnuwina 1 tn 2 nf 2 antriec Previous Next

Gambar 74. Tampilan Antarmuka VersionUI Halaman index() versi Android
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FAQ

Kebijakan
Syarat dan Ketentuan Search:
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User
T ID Versi Deskripsi Version Version Status Action
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3
Message Management >
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Informasi Barang Kiriman -
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Gambar 75. Tampilan Antarmuka VersionUI Halaman index() versi iOS

Halaman index() yang ditampilkan pada Gambar 74 dan Gambar
75 berfungsi untuk menampilkan data version yang tersimpan pada
database. Tombol “Add Item” berfungsi untuk masuk ke halaman add()
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untuk menambahkan data version baru. Tombol dengan logo pensil
berfungsi untuk masuk ke halaman edit() dan meng-edit data version
terpilih. Tombol “Delete Selected” dan tombol berlogo tempat sampah

berfungsi untuk memilih dan menghapus version terpilih.

5.3.14.2. Antarmuka add()

CMs Super Ad b 4
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File Manager

Add Version Home / Add Version
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Add Version
FAQ
KaulSkan Narma Versi Nama Versi
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Version Control O Cument A

. Current Version

O, Aktif
Informasi Barang Kiriman
Save

Gambar 76. Tampilan Antarmuka VersionUl Halaman add() versi Android
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Gambar 77. Tampilan Antarmuka VersionUl Halaman add() versi iOS

Halaman add() yang ditampilkan pada Gambar 76 dan Gambar 77
berfungsi untuk menambahkan data version baru. Bagian platform pada
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halaman ini hanya berfungsi untuk menampilkan platform terpilih dan

tidak bisa di-edit. Jika atribut “Current Version” terpilih, maka atribut aktif

juga terpilih dan tidak dapat dihilangkan. Tombol “Save” digunakan untuk

menambahkan versi baru ke dalam database.

5.3.14.3. Antarmuka edit()

ﬂ cms

File Manager
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Edit Version
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Home / Edit Version

Gambar 78. Tampilan Antarmuka VersionUl Halaman edit() versi Android

ﬂ CMS
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Edit Version
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Gambar 79. Tampilan Antarmuka VersionUI Halaman edit() versi iOS

Halaman edit() yang ditampilkan pada Gambar 78 dan Gambar 79

berfungsi untuk menampilkan dan mengubah data version terpilih. Bagian
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ID dan Platform pada halaman ini hanya berfungsi untuk menampilkan
data saja dan tidak bisa di-edit. Versi yang masih menjadi current version
tidak bisa diubah atributnya hingga versi lain dibuat menjadi current
version. Tombol “Save” berfungsi untuk menyimpan perubahan data dari

versi terpilih.
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5.3.14.4. Antarmuka delete()

G

Yakin menghapus data ?

Y

Gambar 80. Tampilan Antarmuka VersionUl Halaman delete() versi Android

?

Yakin menghapus data ?

Gambar 81. Tampilan Antarmuka VersionUl Halaman delete() versi iOS

Halaman delete() yang ditampilkan pada Gambar 80 dan Gambar
81 berfungsi sebagai halaman konfirmasi penghapusan data version.
Tombol “Yes” berfungsi untuk mengkonfirmasi penghapusan data version
terpilih. Tombol “Cancel” berfungsi untuk menutup dan membatalkan
penghapusan version terpilih. Version yang masih berstatus aktif tidak bisa
dihapus hingga status version diubah menjadi tidak aktif.
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5.3.15. Antarmuka InformasiBarangKirimanUl

5.3.15.1. Antarmuka index()
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Gambar 82. Tampilan Antarmuka InformasiBarangKirimanUl Halaman index()

Halaman index() yang ditampilkan pada Gambar 82 berfungsi
untuk menampilkan data informasi barang kiriman yang tersimpan pada
database. Tombol “Add Item” berfungsi untuk masuk ke halaman add()
untuk menambahkan data informasi barang kiriman baru. Tombol dengan
logo pensil berfungsi untuk masuk ke halaman edit() dan meng-edit data
informasi barang kiriman terpilih. Tombol “Delete Selected” dan tombol
berlogo tempat sampah berfungsi untuk memilih dan menghapus

informasi barang kiriman terpilih.
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5.3.15.2. Antarmuka add()

CMs Super Ad [
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Kiriman

Tentang Kami

Add Informasi Barang Kiriman

Content

Image

Informasi Barang Kiriman

Gambar 83. Tampilan Antarmuka InformasiBarangKirimanUl Halaman add()

Halaman add() yang ditampilkan pada Gambar 83 berfungsi untuk
menambahkan data informasi barang Kiriman baru. Tombol “Save”
digunakan untuk menambahkan informasi barang kiriman baru ke dalam

database.
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5.3.15.3. Antarmuka edit()
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Informasi Barang Kiriman chve

Gambar 84. Tampilan Antarmuka InformasiBarangKirimanUI Halaman edit()

Halaman edit() yang ditampilkan pada Gambar 84 berfungsi untuk
menampilkan dan mengubah data informasi barang kiriman terpilih.
Tombol “Save” berfungsi untuk menyimpan perubahan data dari informasi

barang kiriman terpilih.
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5.3.15.3. Antarmuka delete()

?

Yakin menghapus data ?

[0 Hapus gambar dari file manager

Gambar 85. Tampilan Antarmuka InformasiBarangKirimanUl Halaman delete()

Halaman delete() yang ditampilkan pada Gambar 85 berfungsi
sebagai halaman konfirmasi penghapusan data informasi barang kiriman.
Tombol “Yes” berfungsi untuk mengkonfirmasi penghapusan data
informasi barang kiriman terpilih. Tombol “Cancel” berfungsi untuk
menutup dan membatalkan penghapusan informasi barang kiriman
terpilih. Jika checklist hapus gambar dari file manager, maka fungsi delete
juga akan menghapus file gambar dari sistem penyimpanan.
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5.3.16. Antarmuka SettingUl

5.3.16.1. Antarmuka index()
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Appl.iCation Setting Home / Application Setting

Application Setting
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Nomor Telepon

Alamat

Gambar 86. Tampilan Antarmuka SettingU!l Halaman index()

Halaman index() yang ditampilkan pada Gambar 86 berfungsi
untuk menampilkan dan meng-edit data pengaturan aplikasi. Pada bagian
bawah form setting aplikasi terdapat tombol “Save” yang berfungsi untuk

menyimpan perubahan pada data pengaturan aplikasi pada database.
5.3.17. Antarmuka LayananUl

5.3.17.1. Antarmuka index()
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Gambar 87. Tampilan Antarmuka LayananUIl Halaman index() versi app
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Gambar 88. Tampilan Antarmuka LayananUl Halaman index() versi web

Halaman index() yang ditampilkan pada Gambar 87 dan Gambar
88 berfungsi untuk menampilkan data layanan yang tersimpan pada
database. Tombol “Add Item” berfungsi untuk masuk ke halaman add()
untuk menambahkan data layanan baru. Tombol dengan logo pensil
berfungsi untuk masuk ke halaman edit() dan meng-edit data layanan
terpilih. Tombol “Delete Selected” dan tombol berlogo tempat sampah
berfungsi untuk memilih dan menghapus layanan terpilih.
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5.3.17.2. Antarmuka add()
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Gambar 89. Tampilan Antarmuka LayananUl Halaman add() versi app
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Gambar 90. Tampilan Antarmuka LayananUl Halaman add() versi web

Halaman add() yang ditampilkan pada Gambar 89 dan Gambar 90
berfungsi untuk menambahkan data layanan baru. Bagian platform pada
halaman ini hanya berfungsi untuk menampilkan platform terpilih dan
tidak bisa di-edit. Bagian Desc pada halaman ini menggunakan plugin text

editor yaitu Summernote. Atribut “Active” merupakan dropdown berisi
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pilihan “Yes” atau “No”. Jika atribut Active diisi dengan Yes, maka order
number layanan adalah order number tertinggi + 1, sedangkan jika diisi

dengan No, maka order number layanan adalah 0.

5.3.17.3. Antarmuka edit()

ﬁ cMs Super Admin =
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Gambar 91. Tampilan Antarmuka LayananUI Halaman edit() versi app
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Super Admin | ®
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Gambar 92. Tampilan Antarmuka LayananUl Halaman edit() versi web

Halaman edit() yang ditampilkan pada Gambar 91 dan Gambar 92
berfungsi untuk menampilkan dan mengubah data layanan terpilih. Bagian
Desc menggunakan plugin text editor yaitu Summernote. Jika status
Active yang sebelumnya berisi “No” diubah menjadi “Yes” maka order
number akan berubah menjadi order number terakhir +1, sedangkan jika
status Active yang sebelumnya berisi “Yes” diubah menjadi “No” maka

order number layanan diubah menjadi O.
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5.3.17.4. Antarmuka delete()

?

Yakin menghapus data ?

O Hapus gambar dari file manager

Gambar 93. Tampilan Antarmuka LayananUl Halaman delete() versi app

a2

Yakin menghapus data ?

O Hapus gambar dari file manager

Gambar 94. Tampilan Antarmuka LayananUl Halaman delete() versi web

Halaman delete() yang ditampilkan pada Gambar 93 dan Gambar
94 berfungsi sebagai halaman konfirmasi penghapusan data layanan.
Tombol “Yes” berfungsi untuk mengkonfirmasi penghapusan data version
terpilih. Tombol “Cancel” berfungsi untuk menutup dan membatalkan
penghapusan layanan terpilih. Layanan yang masih berstatus aktif tidak
bisa dihapus hingga status layanan diubah menjadi tidak aktif. Jika
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checklist hapus gambar dari file manager dipilih, maka file gambar dari

layanan akan dihapus dari sistem penyimpanan.

5.3.17.5. Antarmuka editorder()

~—

N

Petunjuk

Klik dan geser isi tabel untuk merubah urutan
layanan.

Gambar 95. Tampilan Antarmuka LayananUl Halaman editorder() versi app

Petunjuk

Klik dan geser isi tabel untuk merubah urutan
layanan.

Gambar 96. Tampilan Antarmuka LayananUl Halaman editorder() versi web

Halaman editorder() yang ditampilkan pada Gambar 95 dan Gambar 96

merupakan kotak dialog untuk menampilkan petunjuk pengeditan urutan

layanan yang ditampilkan. Setelah user mengklik tombol OK, halaman

editorder() ditutup dan kembali ke halaman index(), namun tombol edit
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order berubah menjadi tombol “Cancel” dan tombol “Save Order”, daftar
layanan yang terdapat pada tabel juga dapat diklik dan digeser untuk
diubah urutannya. Tombol “Save Order” berfungsi untuk menyimpan
urutan layanan yang sudah diatur. Tombol “Cancel” berfungsi untuk
membatalkan fungsi edit order, dan kembali ke halaman index() seperti

awal.
5.3.18. Antarmuka TutorialWebUI

5.3.18.1. Antarmuka index()
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Gambar 97. Tampilan Antarmuka TutorialWebUI Halaman index()

Halaman index() yang ditampilkan pada Gambar 97 berfungsi
untuk menampilkan data tutorial web yang tersimpan pada database.
Tombol “Add Item” berfungsi untuk masuk ke halaman add() untuk
menambahkan data version baru. Tombol dengan logo pensil berfungsi
untuk masuk ke halaman edit() dan meng-edit data tutorial web terpilih.
Tombol “Delete Selected” dan tombol berlogo tempat sampah berfungsi
untuk memilih dan menghapus tutorial web terpilih.
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5.3.18.2. Antarmuka add()
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Gambar 98. Tampilan Antarmuka TutorialWebUIl Halaman add()

Halaman add() yang ditampilkan pada Gambar 98 berfungsi untuk
menambahkan data tutorial web baru. Bagian Content pada halaman ini
menggunakan plugin text editor yaitu Summernote. Tombol “Save”

berfungsi untuk menambahkan tutorial web baru ke dalam database.
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5.3.18.3. Antarmuka edit()
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Gambar 99. Tampilan Antarmuka TutorialWebUI Halaman edit()

Halaman edit() yang ditampilkan pada Gambar 99 berfungsi untuk
menampilkan dan mengubah data tutorial web terpilih. Bagian Content
pada halaman ini menggunakan plugin text editor yaitu Summernote.
Tombol “Save” berfungsi untuk menyimpan perubahan dari tutorial web
terpilih.
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5.3.18.4. Antarmuka delete()

?

Yakin menghapus data ?

O Hapus gambar dari file manager

Gambar 100. Tampilan Antarmuka TutorialWebUl Halaman delete()

Halaman delete() yang ditampilkan pada Gambar 100 berfungsi
sebagai halaman konfirmasi penghapusan data tutorial web. Tombol “Yes”
berfungsi untuk mengkonfirmasi penghapusan data tutorial web terpilih.
Tombol “Cancel” berfungsi untuk menutup dan membatalkan
penghapusan tutorial web terpilih. Jika checklist hapus gambar dari file
manager dipilih, maka file gambar dari tutorial web akan dihapus dari

sistem penyimpanan.
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5.3.19. Antarmuka TutorialAppUI

5.3.19.1. Antarmuka index()
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Gambar 101. Tampilan Antarmuka TutorialAppUI Halaman index()

Halaman index() yang ditampilkan pada Gambar 101 berfungsi
untuk menampilkan data tutorial app yang tersimpan pada database.
Tombol “Add Item” berfungsi untuk masuk ke halaman add() untuk
menambahkan data tutorial app baru. Tombol dengan logo pensil
berfungsi untuk masuk ke halaman edit() dan meng-edit data tutorial app
terpilih. Tombol “Delete Selected” dan tombol berlogo tempat sampah

berfungsi untuk memilih dan menghapus tutorial app terpilih.
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5.3.19.2. Antarmuka add()
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Gambar 102. Tampilan Antarmuka TutorialAppUI Halaman add()

Halaman add() yang ditampilkan pada Gambar 102 berfungsi
untuk menambahkan data tutorial app baru. Tombol “Save” digunakan

untuk menambahkan tutorial app baru ke dalam database.
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5.3.19.3. Antarmuka edit()
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Gambar 103. Tampilan Antarmuka TutorialAppUl Halaman edit()

Halaman edit() yang ditampilkan pada Gambar 103 berfungsi
untuk menampilkan dan mengubah data tutorial app terpilih. Tombol
“Save” berfungsi untuk menyimpan perubahan data dari tutorial app
terpilih.
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5.3.19.4. Antarmuka delete()

J

Yakin menghapus data ?

Gambar 104. Tampilan Antarmuka TutorialAppUl Halaman delete()

Halaman delete() yang ditampilkan pada Gambar 104 berfungsi
sebagai halaman konfirmasi penghapusan data tutorial app. Tombol “Yes”
berfungsi untuk mengkonfirmasi penghapusan data tutorial app terpilih.
Tombol “Cancel” berfungsi untuk menutup dan membatalkan
penghapusan tutorial app terpilih. Tutorial app yang masih mempunyai
image di dalamnya tidak bisa dihapus hingga tutorial app tidak
mempunyai image di dalamnya.
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5.3.20. Antarmuka TutorialAppIlmageUl

5.3.20.1. Antarmuka index()
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Gambar 105. Tampilan Antarmuka TutorialApplmageUl Halaman index()

Halaman index() yang ditampilkan pada Gambar 105 berfungsi
untuk menampilkan data gambar tutorial app yang tersimpan pada
database. Tombol “Add Item” berfungsi untuk masuk ke halaman add()
untuk menambahkan data gambar tutorial app baru. Tombol dengan logo
pensil berfungsi untuk masuk ke halaman edit() dan meng-edit data
gambar tutorial app terpilih. Tombol “Delete Selected” dan tombol
berlogo tempat sampah berfungsi untuk memilih dan menghapus gambar

tutorial app terpilih.
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5.3.20.2. Antarmuka add()
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Gambar 106. Tampilan Antarmuka TutorialApplmageUl Halaman add()

Halaman add() yang ditampilkan pada Gambar 106 berfungsi
untuk menambahkan data gambar tutorial app baru. Bagian Content pada
halaman ini menggunakan plugin text editor yaitu Summernote. Tombol
“Save” digunakan untuk menambah gambar tutorial app baru ke dalam

database.
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5.3.20.3. Antarmuka edit()
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Gambar 107. Tampilan Antarmuka TutorialApplmageUl Halaman edit()

Halaman edit() yang ditampilkan pada Gambar 107 berfungsi
untuk menampilkan dan mengubah data gambar tutorial app terpilih.
Bagian Content pada halaman ini menggunakan plugin text editor yaitu
Summernote. Tombol “Save” berfungsi untuk menyimpan perubahan data

dari gambar tutorial app terpilih.
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5.3.20.4. Antarmuka delete()

?

Yakin menghapus data?

[ Hapus gambar dari file manager

Gambar 108. Tampilan Antarmuka TutorialApplmageUl Halaman delete()

Halaman delete() yang ditampilkan pada Gambar 108 berfungsi
sebagai halaman konfirmasi penghapusan data gambar tutorial app.
Tombol “Yes” berfungsi untuk mengkonfirmasi penghapusan data gambar
tutorial app terpilih. Tombol “Cancel” berfungsi untuk menutup dan
membatalkan penghapusan gambar tutorial app terpilih. Jika checklist
hapus gambar dari file manager dipilih, maka file gambar dari tutorial app
terpilih akan dihapus dari sistem penyimpanan.
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5.3.20.5. Antarmuka editorder()

Petunjuk

Klik dan geser isi tabel untuk merubah urutan
layanan.

Gambar 109. Tampilan Antarmuka TutorialApplmageUl Halaman editorder()

Halaman editorder() yang ditampilkan pada Gambar 109
merupakan kotak dialog untuk menampilkan petunjuk untuk mengubah
urutan gambar tutorial app. Setelah tombol “Edit Order” di klik, maka
tombol “Edit Order” akan berubah menjadi tombol “Cancel” dan “Save
Order”, gambar-gambar tutorial app pada tabel menjadi dapat diklik dan
digeser untuk diubah urutannya. Tombol “Save Order” digunakan untuk
menyimpan urutan gambar tutorial app yang sudah diubah. Tombol
“Cancel” digunakan untuk membatalkan edit order dan kembali ke

halaman index() seperti semula.

142



143

5.3.21. Antarmuka SliderUl

5.3.21.1. Antarmuka index()

CcMs Super Ad 3
/) .

File Manager

Slider App Home / Slider App

Terttang Kami

FAQ

Syarat dan Ketentuan Search:
s 1 Image Image Detail Title Content Order Number Action
=] Slider 1 Slider 1 1 Z @
Roles (5] (&)
Message Management
=] Slider 2 2 Z @
S\ ]
Version Contrat e -E:..
Informasi Barang Kiriman ] Stider 3 3 # T
5] =

Gambar 110. Tampilan Antarmuka SliderUl Halaman index() versi app

CcMs Super Ad -
/) i

B File Manager N
N Slider Web Home / Slider Web

Tentang Kami

Add item [l Edit Order
FAQ

Kebijakan
Syarat dan Ketentuan Search:
e 1. Image Image Detail Title Content Order Number Action
o Slider 1 1 Z @
Roles ™N [
Message Management >
o . . Slider 2 Slider 2 2 Z o
Version Cantrol » ;
Informasi Barang Kiriman o Slider 3 3 Z @

Gambar 111. Tampilan Antarmuka SliderUl Halaman index() versi web

Halaman index() yang ditampilkan pada Gambar 110 dan Gambar
111 berfungsi untuk menampilkan data slider yang tersimpan pada
database. Tombol “Add Item” berfungsi untuk masuk ke halaman add()
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untuk menambahkan data slider baru. Tombol dengan logo pensil
berfungsi untuk masuk ke halaman edit() dan meng-edit data slider
terpilih. Tombol “Delete Selected” dan tombol berlogo tempat sampah

berfungsi untuk memilih dan menghapus slider terpilih.

5.3.21.2. Antarmuka add()

Super Admin | ®
u CMS uper Admin &

File Manager

Add Sllder Home / Add Slider App

Tentang Kami

Add Slider App

FAQ
Kebijakan Image
Syarat dan Ketentuan
Image Derail
User
Title
Content

Version Contral . — - B _
Zivny B LU, | & o~ - 6w ‘LLHH L = (S |</>

Informa:

Gambar 112. Tampilan Antarmuka SliderUl Halaman add() versi app

ﬂ CMS Super Admin :'
File Manager .
- Add Slider Web Home / Add Slider Web

Tentang Kami

Add Slider Web

FAQ
Kebijakan Image
Syarat dan Ketentuan

Image Detail
User
(rti== Title
Message Management >

Content
Version Control >

P E‘I ‘U|5 Nunito v = || 16 ~ A"'EE E|= | TI* B ||| @] x|

Informasi Barang Kiriman

Gambar 113. Tampilan Antarmuka SliderUl Halaman add() versi web

Halaman add() yang ditampilkan pada Gambar 112 dan Gambar

113 berfungsi untuk menambahkan data slider baru. Bagian Content pada
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halaman ini menggunakan plugin text editor yaitu Summernote. Tombol

“Save” digunakan untuk menambah slider baru ke dalam database.

5.3.21.3. Antarmuka edit()

u CMS

File Manager

Tentang Kami

FAQ

Kebijakan

Syarat dan Ketentuan

User
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Edit Slider App
Edit Slider App

Image

Image Detail

®

Title

Slider 1

Gambar 114. Tampilan Antarmuka SliderUl Halaman edit() versi app

u CMs

File Manager
% Tentang Kami
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Syarat dan Ketentuan
User
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Message Management >

Version Control >

Informasi Barang Kiriman

Edit Slider Web
Edit Stider Web,

Image

Image Detail

Title

Slider 2

Gambar 115. Tampilan Antarmuka SliderUl Halaman edit() versi web

Home / Edit Slider App

-
min
-

Home / Edit Slider Web

Halaman edit() yang ditampilkan pada Gambar 114 dan Gambar

115 berfungsi untuk menampilkan dan mengubah data slider terpilih.

Bagian Content pada halaman ini menggunakan plugin text editor yaitu
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Summernote. Tombol “Save” berfungsi untuk menyimpan perubahan data

dari gambar tutorial app terpilih.

5.3.21.4. Antarmuka delete()

3)

Yakin menghapus data 7

O Hapus gambar dari file manager

Gambar 116. Tampilan Antarmuka SliderUl Halaman delete() versi app

2

Yakin menghapus data ?

O Hapus gambar dari file manager

Gambar 117. Tampilan Antarmuka SliderUl Halaman delete() versi web

Halaman delete() yang ditampilkan pada Gambar 116 dan Gambar

117 berfungsi sebagai halaman konfirmasi penghapusan data slider.
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Tombol “Yes” berfungsi untuk mengkonfirmasi penghapusan data slider
terpilih. Tombol “Cancel” berfungsi untuk menutup dan membatalkan
penghapusan slider terpilih. Jika checklist hapus gambar dari file manager
dipilih, maka file gambar dari slider terpilih akan dihapus dari sistem

penyimpanan.
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5.3.21.5. Antarmuka editorder()

.

Petunjuk

Klik dan geser isi tabel untuk merubah urutan
layanan.

Gambar 118. Tampilan Antarmuka SliderUl Halaman editorder() versi app

/}\

Petunjuk

Klik dan geser isi tabel untuk merubah urutan
layanan.

Gambar 119. Tampilan Antarmuka SliderUl Halaman editorder() versi web

Halaman editorder() yang ditampilkan pada Gambar 118 dan
Gambar 119 merupakan kotak dialog untuk menampilkan petunjuk untuk
mengubah urutan slider. Setelah tombol “Edit Order” di klik, maka
tombol “Edit Order” akan berubah menjadi tombol “Cancel” dan “Save
Order”, slider pada tabel menjadi dapat diklik dan digeser untuk diubah

urutannya. Tombol “Save Order” digunakan untuk menyimpan urutan
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slider yang sudah diubah. Tombol “Cancel” digunakan untuk
membatalkan edit order dan kembali ke halaman index() seperti semula.

5.3.22. Antarmuka NotificationUlI

5.3.22.1. Antarmuka index()

cMs Super Ad 4
) s @
File Manager . .

Notification Home / Notification
Tentang Kami
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Syarat dan Ketentuan Search:

Button Clicked Created

(15
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Informasi Barang Kiriman
lL\‘ 09:30:35

Gambar 120. Tampilan Antarmuka NotificationUl Halaman index()

=])

Halaman index() yang ditampilkan pada Gambar 120 berfungsi
untuk menampilkan data notification yang tersimpan pada database.
Tombol “Add Item” berfungsi untuk masuk ke halaman add() untuk
menambahkan data notification baru. Tombol dengan logo pensil
berfungsi untuk masuk ke halaman edit() dan meng-edit data notification
terpilih. Tombol “Delete Selected” dan tombol berlogo tempat sampah
berfungsi untuk memilih dan menghapus notification terpilih.
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5.3.22.2. Antarmuka add()
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Gambar 121. Tampilan Antarmuka NotificationUl Halaman add()

Halaman add() yang ditampilkan pada Gambar 121 berfungsi
untuk menambahkan data notification baru. Bagian Description pada
halaman ini menggunakan plugin text editor yaitu Summernote. Tombol
“Send notification” yang terdapat pada bagian bawah halaman digunakan
untuk menambah notification baru ke dalam database, dan mengirimkan

push natification ke device user yang mempunyai aplikasi perusahaan.
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5.3.22.3. Antarmuka edit()
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Gambar 122. Tampilan Antarmuka NotificationUl Halaman edit()
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Super Admin

Home / Edit Noftification
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a

Halaman edit() yang ditampilkan pada Gambar 122 berfungsi

untuk menampilkan dan mengubah data notification terpilih. Bagian

Description pada halaman ini menggunakan plugin text editor yaitu

Summernote. Tombol “Save” berfungsi untuk menyimpan perubahan data

dari notification terpilih.
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5.3.22.4. Antarmuka delete()

?

Yakin menghapus data ?

O Hapus gambar dari file manager

Gambar 123. Tampilan Antarmuka NotificationUl Halaman delete()

Halaman delete() yang ditampilkan pada Gambar 123 berfungsi
sebagai halaman konfirmasi penghapusan data notification. Tombol “Yes”
berfungsi untuk mengkonfirmasi penghapusan data notification terpilih.
Tombol “Cancel” berfungsi untuk menutup dan membatalkan
penghapusan notification terpilih. Jika checklist hapus gambar dari file
manager dipilih, maka file gambar dari notification terpilih akan dihapus
dari sistem penyimpanan.
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5.3.23. Antarmuka TracelogMobileUl

5.3.23.1. Antarmuka index()
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/) pecran &)
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FAQ Search:
Kebijakan Created
Type AppName Version Platform Method User Keyword Log 1 At
Syarat dan Ketentuan RSP app_dey 10.0 android _getHasilCekTarif | admin,  CekTarif [2021-04-14 2021-05-
21:19:46.540923] 15
User status code : 200 01:08:25
i REQ app_dev 1.0.0 android _getHasilCekTarif  admin CekTarif [2021-04-14 2021-04-
21:19:46.540923] 14
status code : 200 21:19:46
Message Managerrient
. Showing 1 to 2 of 2 entries Previous Next
Version Control

Informasi Barang Kiriman

Gambar 124. Tampilan Antarmuka TracelogMobileUl Halaman index()

Halaman index() yang ditampilkan pada Gambar 124 digunakan
untuk menampilkan data tracelog mobile yang terdapat pada database.
Jumlah data tracelog yang ditampilkan maksimal 1000 baris untuk
mencegah halaman memuat terlalu banyak data dan membuat sistem

berjalan dengan lambat.
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BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN

6.1. Kesimpulan

Penelitian ini dilakukan untuk membangun sistem pengelolaan web
& app yang dapat dikelola secara mandiri oleh perusahaan. Pengembangan
sistem dilakukan dengan menggunakan metode Agile-Waterfall Hybrid.
Penelitian ini berfokus pada proses analisis kebutuhan dan perancangan
dari SDLC (System Development Life Cycle).

Analisis kebutuhan pada penelitian ini dibagi menjadi 6 bagian,

yaitu:

System Requirement

Avrsitektur Sistem

Fungsi Produk

Kebutuhan Fungsional (Use Case Diagram)

Sequence Diagram

ook w N

Kebutuhan Non-Fungsional

Dari analisis kebutuhan yang dilakukan, didapatkan bahwa sistem
membutuhkan total 22 fungsi yang diperlukan untuk mengelola konten
website dan aplikasi mobile yaitu log in, edit profil, file manager, tentang
kami, faqg, kebijakan, syarat ketentuan, role, user, message, tipe message,
halaman, pengelolaan versi, informasi barang kiriman, pengaturan
aplikasi, pengelolaan layanan, tutorial web, tutorial app, tutorial app
image, slider, notifikasi, tracelog mobile dan log out. Fungsi-fungsi
tersebut didapatkan dengan melakukan observasi terhadap sistem serta

permintaan kebutuhan dari perusahaan.
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Hasil perancangan yang dilakukan pada penelitian ini dibagi
menjadi 3, yaitu:

1. ERD (Entity Relationship Diagram)
2. Class Diagram

3. Perancangan Antarmuka

Dari hasil perancangan, didapatkan bahwa sistem membutuhkan 21
tabel pada database, dimana terdapat 15 tabel master, serta 6 tabel

transaksional.
6.2. Saran

Berdasarkan hasil yang didapatkan dari hasil penelitian ini,
diharapkan untuk penelitian di masa mendatang yang melibatkan topik

yang serupa dapat memberikan peningkatan, yaitu:

1. Penelitian dapat dilanjutkan menuju tahap SDLC (System
Development Life Cycle) selanjutnya, yaitu tahapan testing,
deployment, serta maintenance sehingga dapat tercipta
dokumentasi perangkat lunak yang lengkap yang dapat
digunakan untuk pengembangan lebih lanjut di masa
mendatang.

2. Penelitian dapat dilanjutkan untuk mencakup manajemen
konfigurasi pada web dan aplikasi yang berkaitan dengan
lingkungan atau environment pengembangan, sehingga dapat
mempermudah proses pengembangan fitur-fitur baru untuk

kedepannya.
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Lampiran

1. Transkrip Wawancara

Meeting pertama terkait introduksi mengenai sistem

Narasumber: Manajer IT PT. XYZ
Tanggal: 14 Januari 2021
Media: Elektronik (Google Meet)

Keterangan

A: Peneliti
M: Manajer IT

M

<

: Pagi Vincent, jadi gua jelasin dulu ya soal web & app kita, jadi kita
punya web sama app itu bisa dipake user biasanya buat tracking paket,
bikin nomor resi, ngecek tarif, dll.

: (Mendemokan dan menjelaskan penggunaan web).

: Nah, jadi ini kita sistemnya masih di-develop sama perusahaan luar, jadi
biasa tuh kalo dari tim marketing pengen nambah fitur, itu mesti bayar lagi
jadi lumayan berat tiap pengen nambah sesuatu. Selain itu juga, dari
marketing udah ada beberapa fitur pending yang pengen ditambabhin.

: Oh, gitu Pak, terus kok dari awal nggak di develop langsung dari
perusahaan Pak?

. Kita disini tim IT nya masih kecil, baru 3 orang terus masih ada kerjaan
lain juga jadi lumayan susah, ini aja baru beberapa bulan lalu kita nambah
1 orang, sama tambah kalian yang magang jadi gua arahin untuk buat web
sama app dulu.

: Oh, oke Pak.
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: Oke ya, jadi lanjut dulu, nah selain web sama app tadi, yang web itu ada
1 lagi yaitu web CMS. Sistem ini dipakenya untuk ngelola isi web sama
app tadi.

: Jadi biar ngubah isinya nggak perlu ngubah code lagi ya Pak.

- lya, jadi web sama app nya nanti dibikin sebisa mungkin nggak ada yang
hard code, jadi kalo mau ngedit isinya langsung aja melalui sistem itu,
soalnya pernah kejadian dulu kayak kantor kita pindah alamat doang user-
nya mesti update aplikasi jadi kan user experience-nya kurang enak.

: Oke Pak, terus nanti web baru nya dibikin ngikutin web lama atau bener-
bener bikin baru Pak?

: Nah, kalo yang sekarang kan dibikinnya oleh pihak luar, terus kalo kita
mau lepas dari mereka kan nggak mungkin kita pake library mereka
semuanya, jadi pastinya Kita pake code Kita sendiri. Untuk sementara sih
gua targetin biar bisa ngereplika dulu dari web & app mereka. Tapi kalo
bisa sih selain kita replika, kita bisa improve juga apa yang kurang dari
sistemnya mereka, untuk detailnya nanti kapan-kapan gua ajak meeting
project manager-nya.

: Oh, baik Pak berarti saya explore-explore web nya dulu ya.

. lya, abis ini explore aja dulu terus mungkin besok kita meet lagi
ngebahas hasil eksplorasinya. Ya udah, sementara gitu dulu aja ya, nanti
abis ini gua kasih detail nya untuk kerjaan hari ini ya.

: Oke, Pak habis ini saya explore lagi, terima kasih pak.
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Sistern Pengelolaan

Website ==Tentang Kami<<

:;:Tnclude e

Lampiran 2. Use Case Diagram Level-1 (Tentang Kami)

Sistem Pengelolaan

Website =»Kebijakan=<

i

<%Tnplude:=:=

=include®>
-

-

¥

Lampiran 3. Use Case Diagram Level-1 (Kebijakan)
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Sistern Pengelolaan

Website ==Pengaturan Aplikasi==

:;:Tn-plude ==

Lampiran 4. Use Case Diagram Level-1 (Pengaturan Aplikasi)

Sistern Pengelolaan

Website >>lser<<

i

Delete

Lampiran 5. Use Case Diagram Level-1 (User)
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Sistemn Pengelolaan .
- == ==
Websiie Versi
I\.'|
g <=:iri-r.]ude=-:~
‘Eﬂnglude‘x?
=aincluge==’
- = i i ‘.‘J
=<inclyde=>
;
P
@
J
Delete

Lampiran 6. Use Case Diagram Level-1 (Versi)

Sistem Pengelolaan
= =3 ol e

Website Message
"!

- <{ir{c:Jude=-:=
"é:‘%:vingludekf
=<inclugess"
<<inclydes=

Delete

Lampiran 7. Use Case Diagram Level-1 (Message)
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Sistem Pengelolaan

Website >>Tipe Message<<

I\I
=<ingludes=
‘\

.

%
1

165

/."“*n@udek?
<<inclugess’
<<inc|uﬂe:->

User
Jf'
g
Lampiran 8. Use Case Diagram Level-1 (Tipe Message)
Sistem Pengelolaan
= >>Halamans<
Website
\‘1
<=:iri-:;lude:=:=
“include’s
<<inclugess’
<<incluﬂe=-:=
User
Delste

Lampiran 9. Use Case Diagram Level-1 (Halaman)
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Sistem Pengelolaan

Wehsite *>>Informasi Barang Kiriman<<

User
Delete ’
Lampiran 10. Use Case Diagram Level-1 (Informasi Barang Kiriman)
Siztem Pengelolaan )
Website ==Tutorial Web=<
I",
zingudess
/. “iigcludes
=<inclugless’
=einclydes==
User
Delete '

Lampiran 11. Use Case Diagram Level-1 (Tutorial Web)
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PagelUl MessggeCtrl Message FPage

Adtor i i i

i i i i

delete() _ i i i

delete{msgpage_id) _ i i

L ]

deleie(msgpage_id) i

refurn
l < refurn === mmmmmmmm e s s s emccenenmn e
return | (resssssssssssssssssssesssseeeee
E={SRRRRRPRRPR i LR L
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VersionlUl VersignCirl Version
i ] ]
] ] ]
i i i i
Agtor : : :
] i ] ]
] ] ] ]
i i i i
] i ] ]
i i i i
— i i )
] ] ]
i i i
i ] ]
delefe() L ' '
> | |
delete{version_id) o H
L ]
delete(version_id) N i
return
refurn {:. ................................ r
return .‘:'. .............................. i
é .......................... - ! !
i ] ]
i i i
i ] ]
1 ] ]
L i ] ]
] i ] ]
i i i i
] i ] ]
] ] ] ]
] i ] ]
i i i i
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InformasiBarangKirimanU| InformasiBarangkiriman Ctrl InformasiBarangkiriman
i i i
i i i
[! i i i
Actor ! :
] i ] ]
i i i i
i i i i
i i i i
i i i i
. i ' )
i i ]
i ] ]
i ] ]
deletel) s ! '
g i !
delete{informasibarangkiriman_id) _ | i
- i
delete({informasibarangkiriman_id) i
return
l { return ..‘:. ................................
return | ke e
SRR EEE PR EEEEET PR L PP Y L

-mmee]
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LayananUl LayanmanCirl Layaman

Adtor i i i

deletel) _Li ; |

delete({layanan_id) o E i

. delete(layanan_id) g

refurn

I 2 return MEm=mmmmemmmae cmemmm e e ——— .

rewm 00| [&esssssssssssSsssssssssssssss== i

B L o | |
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Tutoria|WebUl TutorialWehCtrl TutoriglVeb
i i ]
\ i | |
i i ]
i | ' 1
| | | i
—— i i )
i i ]
i i ]
i i ]
delete() o ' H
o i i
delefe{tutonialweb_id) _ '
g delefe(tutorialweb_id) |
return
l < return SO e e L L
L= L
.ﬁ .......................... I
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TutorigdAppll TutorialdppCtrl

delete()

k4

delete(tutorialapp_id)
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L J

return [EEEEEEEES SRR EEE iSRS

e

i TutorialAgplmageUl

delete(tutorialapp_id)

TutoriglApp

Lampiran 72. Sequence Diagram Delete Tutorial App

delete()

L J

deletetutorialappimage_id)

TuterialApplmageCirl

h J

delete{tutorialappimage_id)

h J

h J
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Sliderul SliddrCtrl Sliger
i ] i
i ] i
[! i ] i
Agtor : : :
i i ] i
i i ] i
i i ] i
i i ] i
i i ] i
- i i [}
i i i
i ] i
. i ] i
delete() L : H
g i i
delete(zlider) L H
L i
delete{slider_id) L
redurn
return L il |
return .{". .............................. oy 1
R ETTET PR PP PP TP ETEETE — ! !
i ] i
i ] i
i ] i
i ] i
- i i i
i i i i
i i ] i
i i ] i
i i ] i
i i ] i
i i ] i
Lampiran 74. Sequence Diagram Delete Slider
MotificationUl MotificationCtrl Motification

Actor : : !

delete() N i i

delete(natification_id) B !

" delste(nofification_id) !

refurn
' ‘: return LR ettt
e SRR
..-E .......................... L]

o]
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TutorialAgplmageUl TuterialApplmageCirl TutorialApplmage
i i i
i i i
Actor | | l
i i i i
i i i i
i i i i
i i i i
M editorder() L ! !
L i i
editorder(data) o i :
"_"| editorderidata) o
return U
_________________________________ .
i
refurn H
_______________________________ i
return < ; !
S P 4 e Sl | :
i i i
i i i
L i i i
i i i i
Lampiran 76. Sequence Diagram Edit Order Tutorial App Image
SliderU SlidgrCtrl Slider
i ] i
i i i
[! i ] i
Actor . : :
i i ] i
i i ] i
i i [ i
i i i
i i
M editorder() " !
- i
editorder(data) i i
e editorderdata) '
return ﬂ
_________________________________ :
i
return H
_______________________________ i
refurn < ; !
{ __________________________ ] i
] i
] i
] i
i i
] i
] i
: '

-
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Tabel Revisi
No Tugas Revisi Halaman Revisi
Mengubah kata “Pembangunan” menjadi
“Perancangan”. (Halaman judul)
L Perubahanudul: Mengubah kata “Sistem Manajemen Konten”
menjadi “Sistem Pengelolaan Web & App”.
(Halaman judul)
5 Perubahan batasan Menghilangkan pembangunan dari batasan
' masalah masalah. (Halaman 5)
3 Perbaikan metode Memindahkan teori pengembangan dari Bab 3
' pengembangan. ke Bab 2. (Halaman 15-17)
— Mengubah format citasi dari APA menjadi
4. Perubahan citasi.
IEEE. (Halaman 147-150)
. Penambahan referensi Menambahkan referensi pada gambar yang
' pada gambar kutipan dikutip. (Halaman 2)
Mengubah gambar SDLC model waterfall
Perubahan gambar _ _
6. ) dengan gambar baru dengan kualitas lebih
dengan resolusi rendah. o
tinggi. (Halaman 16)
Menambahkan stakeholder, daftar fungsi
Penambahan stakeholder | _
) ) sistem lama perusahaan, dan daftar fungsi baru
7. dan requirement dari ) o
dari request perusahaan sebagai justifikasi
perusahaan.
perancangan kebutuhan. (Halaman 23)
8. Penambahan penjelasan Menambahkan penjelasan untuk masing-
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masing masing gambar.

masing gambar pada use case diagram

dansequence diagram. (Halaman 45-62)

Perbaikan gambar

Memindahkan gambar use case diagram dan

9. _ sequence diagram yang mempunyai kemiripan
diagram. _
ke lampiran. (Halaman 158-195)
10 Penambahan bukti alasan Menambahkan skrip wawancara pada

pengembangan sistem.

lampiran. (Halaman 156-157)
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