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ABSTRAK 

 

Sarmini Store merupakan toko busana muslim yang berfokus pada 

penjualan busana laki-laki dan perempuan dengan tren masa kini. Permasalahan 

utama dari Sarmini Store adalah pengolahan data internal seperti data pemesanan 

dan pengecekan stok produk serta pencatatan hasil laporan penjualan yang masih 

manual, mengakibatkan proses menjadi kurang efisien dan kurang teratur. 

Kemudian pemesanan masih menggunakan cara manual dan informasi produk yang 

disediakan terbatas. Sehingga proses menjadi sangat lambat dan memberikan 

dampak yang semakin lama semakin merugikan bagi toko.  

Berdasarkan adanya masalah tersebut, maka diperlukan sistem penjualan 

online di Sarmini Store yang dapat memberikan kemudahan dalam meningkatkan 

kinerja toko tersebut. Oleh karena itu penulis melakukan pembangunan website 

Sarmini Store. Pada sistem Sarmini Store aplikasi dapat mengelola data internal 

toko secara online dan memudahkan pemilik dalam melihat laporan penjualan. 

Sistem informasi Sarmini Store menggunakan Microsoft Visual Studio sebagai 

perangkat lunak dalam proses pengembangan website, dalam proses pembuatan 

website menggunakan bahasa pemrograman Php dan HTML.  

Berdasar hasil rekapitulasi kuesioner yang disebar, 95% setuju bahwa 

website memiliki tampilan yang menarik, 90% setuju bahwa website membantu 

konsumen dalam membeli barang, dan 90% merasa puas dengan website Sarmini 

Store. Hasil akhir dari pembuatan website dapat membantu pemilik dalam 

mengelola data transaksi, pemilik dapat mengetahui jumlah stok barang ada pada 

website dan pencatatan hasil laporan penjualan yang akurat. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Aplikasi, HTML, Website, Microsoft Visual 

Studio, Transaksi.
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