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INTISARI 

Pembangunan Aplikasi Penjualan Knalpot di Kabupaten Purbalingga 

Berbasis Website. 

Tsabit Al Banani 

160708847 

 

Purbalingga merupakan salah satu daerah penghasil knalpot terbanyak di 

Indonesia. Hasil pembuatan knalpot di Purbalingga biasanya dijual di toko atau 

biasanya di gudangnya, karena pengrajin tidak memiliki toko. Kebanyakan 

pengrajin knalpot di purbalingga menjual hasil produksi mereka di toko offline, ada 

juga beberapa yang sudah menjualnya di marketplace, tetapi kebanyakan pengrajin 

masih belum tau cara penggunaanya. Ada juga beberapa pengrajin yang menjual 

hasil produksi menggunakan platform Instagram dan facebook. Tetapi, masih 

terlalu rawan penipuan apabila dijual melalui facebook dan Instagram. 

 Aplikasi penjualan berbasis website, merupakan salah satu Langkah untuk 

membantu pihak asosiasi pengrajin knalpot di Purbalingga dalam penjualan hasil 

produksi mereka. Dengan adanya aplikasi ini penjualan dapat dilakukan secara 

online, dan penjual yang akan menjual knalpotnya juga harus berasal dari 

Purbalingga, karena nantinya aplikasi ini akan dikelola oleh APiK BANGGA 

(Asosiasi Pengrajin Knalpot Purbalingga). Penjual yang akan menjual hasil 

produksinya harus melalui izin dari asosiasi ini, untuk menjamin tidak adanya 

penipuan. Dengan adanya aplikasi ini akan memudahkan pembeli, karena pembeli 

hanya perlu membeli produk dengan cara online, bisa dimana saja dan kapan saja. 

Aplikasi ini juga akan memudahkan pengrajin knalpot di Purbalingga, karena masih 

banyak pengrajin yang tidak mempunyai toko sendiri, dengan adanya aplikasi ini 

mereka dapat menjualnya dengan mudah. 

 Aplikasi yang dihasilkan adalah aplikasi penjualan knalpot berbasis 

website. Aplikasi ini dapat membantu penjualan produk knalpot yang dikelola oleh 

asosiasi pengrajin knalpot di Purbalingga. Lebih dari 70% responden puas terhadap 

aplikasi yang dibangun dan setuju jika aplikasi penjualan knalpot ini dapat 

membatu dalam penjualan. 

 

Kata Kunci : Aplikasi Website, Knalpot, Purbalingga. 
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