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BAB VI 

 PENUTUP 

 

6.1. Kesimpulan 

Kesimpulan yang didapatkan dari hasil analisis, perancangan objek, dan 

pengujian simulasi adalah sebagai berikut :  

1. Penerapan mekanisme dari simulasi 3D sudah cukup mudah dan sesuai, 

seperti yang terlihat dari feedback hasil pengujian pada responen yang 

mendapat hasil cukup sesuai dengan rata-rata 70%. 

2. Secara keseluruhan penggunaan simulasi 3D sudah dapat memproyeksikan 

dan mempromosikan  mengenai tempat wisata yang berada di PLBN Skouw 

sekaligus sudah sesuai dengan tujuan utama dari penelitian ini, hal tersebut 

dapat dilihat dari hasil feedback para responden yang mendapat hasil positif 

dengan rata-rata 60% 

6.2. Saran 

Dari proses analisis, perancangan pada objek dan simulasi dan pengujian pada 

simulasi tempat wisata PLBN Skouw, didapatkan beberapa saran untuk 

pengembangan lebih lanjut dari simulasi ini, yaitu : 

1. Pengembangan tekstur pada simulasi namun disesuaikan dengan spesifikasi 

dari komputer yang  akan digunakan nantinya.  

2. Penambahan fitur seperti denah, dan sebuah petunjuk arah untuk 

mempermudah pengguna awam dalam menggunakan simulasi. 

3. Pengembangan pada bentuk dan pewarnaan lebih detail pada objek. 
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