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Aplikasi Osvas Properties merupakan aplikasi yang dibuat oleh PT Digdaya Olah 

Teknologi Indonesia yang bertujuan untuk memudahkan masyarakat dalam proses 

transaksi properti. PT Digdaya Olah Teknologi Indonesia selalu melakukan 

pengembangan untuk fungsi-fungsi yang ada di dalam aplikasi Osvas Properties. 

Untuk memastikan fungsi-fungsi tersebut berjalan dengan baik, maka diperlukanlah 

pengujian untuk menjamin kualitas dari aplikasi Osvas Properties. 

Pengujian Aplikasi Osvas Properties dilakukan secara manual dengan metode 

black box testing. Pengujian kali ini, dilakukan terhadap 11 fungsi dari total 23 fungsi 

yang terdapat pada aplikasi Osvas Properties. Pengujian ini nantinya akan menentukan 

tingkat kesesuaian fungsionalitas yang diharapkan dari setiap fungsi yang diuji. Selain 

itu, pengujian ini akan menghitung waktu pengujian yang diperlukan saat menguji 

setiap fungsi yang ada. 

Melalui hasil pengujian untuk aplikasi Osvas Properties, dapat diketahui 4 dari 11 

fungsi yang diuji masih terdapat bug di dalamnya dan memiliki rata-rata presentase 

kesesuaian fungsionalitas sebesar 92,2%. Selain itu, waktu yang diperlukan untuk 

pengujian terhadap 11 fungsi yang diuji sebesar 36 menit 3 detik. Waktu terlama 

dalam proses pengujian sebesar 10 menit 25 detik dan waktu tercepat sebesar 42 detik. 

Kata Kunci: Pengujian Manual, Black Box Testing, Osvas Properties 
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