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BAB VI 

PENUTUP 
 

6.1.Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diperoleh dari proses pengembangan sistem 

informasi berbasis mobile iOS dengan fitur machine learning adalah sebagai 

berikut :  

1. Dari proses penelitian yang dilakukan, peneliti berhasil mengembangkan 

sebuah fitur machine learning yang dapat digunakan untuk 

mengklasifikasikan barang elektronik. 

2. Dari lima percobaan yang dilakukan penulis, model hasil percobaan 

keempat dengan 40 epochs menghasilkan performa yang lebih baik dari 

model hasil percobaan lainnya. Model mampu menghasilkan akurasi 

sebesar 0,9752 atau 97,52% dengan loss  sebesar 0,0744 atau 7,44% dalam 

proses pelatihannya. 

3. Model yang dikembangkan mampu menghasilkan akurasi sebesar 97,29% 

terhadap testing dataset yang berisi 111 gambar, sedangkan untuk 

pengujian sistem akurasi yang dapat dihasilkan adalah sebesar 92,85% 

terhadap 28 gambar yang diuji.  

6.2.Saran 

Saran yang diberikan penulis untuk penelitian lebih lanjut atau penelitian 

yang berkaitan adalah sebagai berikut: 

1. Diharapkan jumlah gambar dalam dataset diperbanyak dan dibuat lebih 

bervariasi baik dalam arah pengambilan gambar objek, pencahayaan, 

hingga latar belakang yang digunakan. 

2. Diharapkan hyperparameter yang digunakan dapat disesuaikan lagi agar 

hasil yang dicapai lebih optimal. 

3. Diharapkan melakukan optimisasi atau kuantisasi terhadap model agar 

ukuran dari model dapat diperkecil dengan tetap mempertahankan akurasi.  
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