6.1.

BAB VI PENUTUP

Kesimpulan

Dari hasil penelitian yang telah dilakukan, penulis menarik beberapa kesimpulan

sebagai berikut.

6.2.

1. Hasil analisis tampilan website ACC Career sebelum diadakan

pengembangan ulang terdapat 48 masalah yang ditemukan dan level
usability yang didapat Good untuk setiap kategori.

Hasil analisis tampilan website ACC Career setelah diadakan
pengembangan ulang terdapat 42 masalah yang ditemukan dan level

usability yang didapat terbagi dua antara Good dan Excellent.

Saran

Saran yang diberikan penulis untuk penelitian selanjutnya sebagai berikut.

1. Evaluasi dengan metode Heuristic Evaluation selanjutnya dapat

menggunakan evaluator dengan latar belakang pekerjaan dan usia berbeda.
Seperti Graphic Desainer, UX Researcher, atau Front End Developer
dengan usia evaluator di bawah 30 tahun dan di atas 35 tahun. Hal ini
bertujuan untuk mengetahui bagaimana pendapat evaluator yang memiliki

pengalaman dan pandangan yang berbeda.

. Evaluasi dengan metode Webuse selanjutnya dapat menggunakan

responden yang berusia di bawah 20 tahun dan di atas 40 tahun. Hal ini
bertujuan untuk mendapatkan penilaian pengguna dengan pola piker yang
berbeda.

. Evaluasi untuk tampilan yang sudah diperbaiki juga perlu dilakukan untuk

melihat bagaimana pendapat pengguna dan ahli. Apakah lebih baik, sama

saja atau terdapat masalah baru.
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