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BAB VI 

PENUTUP 

 

6.1. Kesimpulan 

Berdasarkan dari penelitian, perancangan dan pengujian pada bab-bab 

sebelumnya, maka dapat disimpulkan: 

1. Aplikasi Citras Jaya Service lebih mudah, efisien dan efektif untuk 

menyimpan dan mencari data yang diperlukan agar lebih mudah untuk 

kedepannya. 

2. Aplikasi Citras Jaya Service membantu untuk mengelola proses 

bisnisnya dan transaksi yang ada seperti transaksi product dan transaksi 

service. 

3. Aplikasi Citras Jaya Service membantu membuat laporan pendapatan 

untuk transaksi product dan service menjadi lebih terstruktur dan 

mudah. 

 

6.2. Saran 

Beberapa saran yang dapat disampaikan terhadap pengembangan aplikasi 

Citras Jaya Service dimasa yang mendatang yaitu dapat mengembangkan beberapa 

pengolahan data yang lebih lengkap sesuai dengan perkembangan bengkel citras 

jaya service, untuk tampilan dapat dikembangkan lebih modern seperti 

menggunakan bunifu framework, untuk proses laporannya bisa tambahkan lagi 

untuk keperluan mendatang.  
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