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BAB VI. PENUTUP 

 

6.1. Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil yang diperoleh pada bab sebelumnya, maka telah 

diperoleh kesimpulan yaitu, fungsional dari sistem CMS Quest Master yang telah 

dibangun berjalan sesuai dengan yang diharapkan tanpa adanya kecacatan. Hal ini 

dapat dibuktikan dengan hasil pengujian manual dan otomatis dengan memperoleh 

hasil 143 passes 0 failures dengan application readiness sebesar 100% dari 20 

fungsi yang diuji, meskipun pengujian otomatis dapat dilakukan lebih cepat 83.11% 

atau setara 2 menit 3 detik dari pengujian secara manual. Adapun fungsional sistem 

CMS Quest Master telah memenuhi standar dari Astra Credit Companies terbukti 

dari tidak adanya keluaran ‘failed’ saat pengujian dan telah disetujui oleh user 

melalui pengujian UAT yang dilaksanakan pada tanggal 17 Juni 2021.  

 

6.2. Saran 

Berdasarkan hasil yang diperoleh pada bab sebelumnya, maka terdapat 

beberapa saran untuk pengembangan penelitian selanjutnya antara lain sebagai 

berikut. 

1. Pengujian secara otomatis dapat dilakukan dengan menggunakan tools 

yang berbeda untuk melihat kualitas pengujian dari masing-masing 

tools. 

2. Pengujian secara otomatis dan manual dapat di hardware dan jaringan 

internet dengan spesifikasi yang berbeda untuk mengetahui pengaruh 

dari hardware terhadap hasil dari waktu pengujian. 

3. Pengujian dilakukan dengan jenis-jenis pengujian yang berbeda seperti 

penetration testing, stress testing, dan lain-lain, untuk penelitian 

selanjutnya. 
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