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INTISARI 

Kreativitas dan inovasi berkelanjutan dalam era globalisasi di Indonesia menjadi 

tuntutan penting pelaku industri kreatif di Indonesia agar dapat bertahan dan 

berkompetisi. Salah satu industri kreatif dalam tulisan ini adalah Naruna Ceramic 

Studio, Salatiga, Jawa Tengah. Teknologi handmade dan warna unik menjadi 

keunggulan kompetitif bagi Naruna dalam upaya melakukan terobosan inovasi 

produk baru yang unik dan jarang ada di pasaran. Salah satu produk baru yang 

akan dikembangkan Naruna ke depan setelah model tableware (mug, cangkir, 

saucer) adalah Jewelry.  

Metode kreatif dengan type brainstorming digunakan untuk menggali dan 

mendapatkan ide-ide baru dalam pengembangan produk baru keramik (Jewelry) 

di Naruna. Type Jewelry yang dipilih sebagai objek penelitian adalah liontin dengan 

motif ornamen tertentu dari hasil brainstorming. Motif Batik ditetapkan sebagai pola 

yang akan ditempelkan sebagai ornamen pada permukaan liontin. Untuk 

memperoleh desain 2D vector, 3D model pola batik, 3D model liontin bermotif batik 

digunakan software Coreldraw dan ArtCAM 2015R2.  

Study ini menghasilkan motif desain liontin berpola batik klasik (parang, kawung 

dan Mega Mendung) dan batik modern (Bunga). Geometri desain liontin berukuran 

5 – 10 cm dengan ornamen tekstur semua motif dibuat deboss dengan kedalaman 

1 – 2 mm.  

Kata Kunci: industri kreatif, handmade, jewelry, brainstorming, motif, batik, liontin 

 

 

 


