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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi saat ini berperan besar dalam kehidupan sehingga terdapat 

berbagai inovasi untuk dapat mengikuti perkembangan teknologi seperti dengan adanya 

pembuatan website. Website dapat diakses melalui media internet yang dapat berisikan 

berbagai macam hal seperti sistem berbasis website yang akan dirancang untuk 

membantu Nosa Bike. Nosa Bike ingin menerapkan suatu sistem berbasis website yang 

bertujuan untuk mempromosikan toko serta membantu sistem pengolahan data 

perusahaan. Peneliti melakukan wawancara terhadap Nosa Bike untuk mendapatkan 

system requirementi apa saja yang dibutuhkan oleh Nosa Bike untuk diterapkan dalam 

website. Pengembangan ini dilakukan dengan metode Rapid Application Development 

untuk merancang sistem yang dibutuhkan dalam waktu yang singkat serta sesuai 

kebutuhan. Hasil dari penelitian ini adalah memberikan suatu sistem berbasis website 

yang dapat digunakan untuk membantu proses bisnis Nosa Bike. 

 

Kata kunci : Rapid Application Development, System Requirement, Sistem berbasis 

website, perancangan 
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